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VIAS DE CONTACTO
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YOUTUBE: www.youtube.com/nacsport
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LINKEDIN: www.linkedin.com/company/nacsport

GOOGLE: plus.google.com/+nacsport

E-MAIL: info@nacsport.com

CHAT: www.nacsport.com/livezilla/chat.php
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TELEFONO: +34 928 363 816
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1. INTRODUCCION

Nacsport Tag&View es una aplicacidon para iPad/iPhone destinada a la toma de
datos (registro de acciones) de cualquier evento que se vaya a analizar en video.

La toma de datos se realiza usando una plantilla de botones (categorias y
descriptores) que puede ser creada por el usuario en el iPad/iPhone o que puede
ser importada desde los siguientes programas Nacsport: Basic, Basic Plus, Scout
Plus, Pro Plus y Elite.

Una vez haya finalizado el evento puede exportar el analisis creado para vincularlo
con el video correspondiente, en los programas de Nacsport anteriormente

mencionados, o para exportar como archivo XML para otros programas de video
analisis basados en Timeline (como Gamebreaker © o Sportscode ©)

Nacsport Tag&View se puede descargar gratuitamente desde iTunes con las
siguientes limitaciones:

- Importar plantillas desde otro iPad/iPhone o software Nacsport.

- Duplicar plantillas.

- Solamente se puede exportar bases de datos con las 15 primeras acciones
registradas.

-La captura y streaming de video tendra una duracién aleatoria entre 30 segundos
y 5 minutos.

-Acceder a la matriz

Para usar Nacsport Tag&View sin limitaciones debe tener un numero de
licencia.
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2. CONFIGURACION Y NUMERO DE LICENCIA

Para poder usar Nacsport Tag&View debera rellenar el formulario inicial:

ﬂTng&view

Rellena este formulario para empezar a usar Tag&view

* Nombre

* Apellido

Empresa / Organizacién

* Email

Prefijo Tel Teléfono

A4 * Pais = A4 * Deporte =

* Obligatorio
. \ Deseo recibir promociones y otras

J comunicaciones
Siguiente
’ D Acepto la politica de privacidad

Tras esto recibird un email con un cédigo que debera introducir en la aplicacion.

Para configurar Tag&View siga estos pasos:
1) En el menu principal, pulse sobre la opcién “Configuracién”

2) Seleccione el idioma. El programa esta disponible en espafiol, inglés, aleman y
neerlandés.

3) Para hacerse con una licencia de Tag&View envie un correo electrénico a
info@nacsport.com con sus datos tales como Nombre, Apellido(s) y Organizacion.
También indique actualmente es o no cliente de Nacsport.

4) Una vez finalizado el proceso, le enviaremos un nimero de licencia. Ese nimero
de licencia se debe introducir en la casilla Cédigo Nacsport. Si el nimero se ha
introducido correctamente se cerrara la ventana de configuracion.

Si desea comprobar hasta qué fecha podra usar el numero de licencia, debe abrir la

ventana de configuracién. Para ello, pulse el icono

BB LRED FEEL DR LT rner s e

Activated - Monday 05 September, 2016

5) Para configurar el logotipo del menu principal pulse sobre el mismo y seleccione
la imagen que desea usar
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3. PLANTILLA DE BOTONES (CATEGORIAS Y
DESCRIPTORES)

3.1 Listado de plantilla de botones.

En este entorno de trabajo se puede realizar lo siguiente:

- Crear plantillas de botones. Para ello pulse el icono

- Eliminar una plantilla de botones. Para ello pulse el icono , seleccione una
plantilla y pulse Eliminar. Otra opcién para ello es: Deslice a la izquierda la plantilla
que desee y pulse Eliminar.

- Importar una plantilla al listado de plantillas. Cargada la plantilla

e
previamente mediante iTunes (ver importacion via iTunes), pulse el icono =Y y
pulse Aceptar. Si lo desea, puede modificar el nombre de la plantilla antes de pulsar
Aceptar.

- Ver la ayuda de este entorno de trabajo. Para ello pulse el icono o

3.2 Editar plantilla de botones.

Puede crear botones con distinta funcionalidad. Estas son las opciones
disponibles:

- Para crear una categoria: pulse la pantalla con un dedo.
- Para crear un descriptor: pulse la pantalla con dos dedos al mismo tiempo.

- Para crear una categoria en modo manual: pulse la pantalla con tres dedos al
mismo tiempo.

-Para crear un descriptor en modo auto-aiadir: pulse la pantalla con cuatro
dedos al mismo tiempo.

£ Volver NombrePlantilla - Modo edicién

MiCategoria1 ()

Categoria %

.
MiDescriptor 1 |0

Descriptor

Categoria en Modo Manual

Mi Categoria3 0

Autolista

AutoPresentacion
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Una vez creado el boton lo puede mover pulsando el botdn con un solo dedo y
arrastrandolo a la posicion deseada.

Para modificar el tamaiio del botén, pulse el botén con dos dedos y separelos o
juntelos segun desee.

- Sustituir texto en varios botones a la vez:
Permite localizar secuencias de texto para cambiarlas por otras, para ello pulse en
el icono

Escriba el Texto a Buscar, el texto con el que va a sustituirlo y pulse el botén
aceptar.

Se trata de una opcidon muy util cuando quiera cambiar textos recurrentes en varios
botones de una misma vez. Por ejemplo, en una plantilla que aparecen botones
tales como "Gol Equipo A", "Tiro Equipo A", "Salida Equipo A"... cambiar texto
"Equipo A" por "Equipo B". En una sola accién, podremos cambiar los textos de
todos los botones que cumplan este criterio.

- Duplicar plantilla de botones:

=l ...,
Para copiar una plantilla de botones debe hacer clic en el icono , elegir el
nombre que desee para la nueva plantilla y haga clic en Aceptar. A continuacion,
aparecera un mensaje; elija la plantilla que desea duplicar.

- Exportar plantilla de botones:

Para ello haga clic en el icono B®#, introduzca el email donde quiera enviar la
plantilla de botones (se usara el email por defecto) y haga clic en Enviar.

- Ver la ayuda de este entorno de trabajo. Para ello pulse el icono IEl

3.2.1 Propiedades del boton.

Esta ventana dispone de 3 secciones:
Opciones generales:

- Bloguear/desbloquear el movimiento de la ventana de configuracion:

Para bloquear el movimiento de la ventana pulse el icono
D

Para desbloquear el movimiento de la ventana pulse el icono

- Hacer multiple seleccion de botones: Para ello mantenga pulsado durante un

segundo un botdén que sera usado como referencia o desplace hacia la derecha el

conmutador de seleccion multiple. A continuacién, vaya pulsando
sucesivamente el resto de botones que desee (estos botones apareceran con un
contorno en color naranja tras ser seleccionados)

nacsnort n$
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. . . . /] . .
- Borrar Botdn: Seleccione un boton y pulse el icono . Aparecera un mensaje de
confirmacion.

- Cambiar el color del fondo de la plantilla: Pulse el icono . y seleccione el color
que desee.

- Cambiar la imagen del fondo de la plantilla: Pulse el icono [H y seleccione la
imagen que desee desde su galeria.

-Para clonar un botén mantenga pulsado sobre el botdn y seleccione la cantidad de
clones que desea generar.

Apariencia del botdn:

Nombre nuevo: Pulse el cuadro blanco y escriba el nombre que desee para el boton
seleccionado. Si aparece en color rojo significa que el nombre ya esta asignado a
otro botén.

Mostrar texto: Si no desea ver el nombre del botén mueva el circulo blanco hacia la
izquierda.

Apariencia del Texto: Pulse el icono para modificar el color, la visibilidad, el
tamano y la alineacién del texto. Aparecerd una ventana que puede ser bloqueada
para cambiar la apariencia del texto de un boton tras otro. Para bloquear la ventana

pulse el icono

Boton visible durante el registro: Si no desea hacer visible el boton durante el
registro mueva el circulo blanco hacia la izquierda.

Contador visible: Si no desea hacer visible el contador del botén durante el registro
mueva el circulo blanco hacia la izquierda. Ademas tiene la posibilidad de
reposicionar el texto del contador encima, debajo, a izquierda o derecha del botdn.

Tamano del botén: Para modificar el tamafio del botén mueva los dos circulos
blancos hacia la derecha o hacia la izquierda segun quiera aumentar o disminuir el
ancho y alto del mismo.

Botén marco: Con esta opcién podra usar un botén como fondo parcial de la
lantilla con el fin de ordenarla e una manera mas eficiente. Para ello pulse

Alias para botones: Podra anadir un alias a sus botones con el fin de ahorrar
espacio en sus plantillas. Para ello pulse en el botén que desea desde la ventana de

. e . . .7 . |
edicion de la plantilla. A continuacion mueva el circulo blanco en
y escriba el Alias en el recuadro correspondiente.

Formato tiempo para botones manuales: Podra mostrar la cantidad de tiempo que
se esta registrando con un botén manual en lugar de la cantidad de veces que se
ha registrado el mismo. Para ello seleccione el boton manual que desea desde la

, Etiqueta de tiempo .
ventana de edicidn de la plantilla y pulse en
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Comportamiento del boton:
A) Categorias:
Hay 2 modos de registro de acciones:

Modo predefinido: Es el modo por defecto. La duracion de cada registro (accion)
es de 10 segundos: 5 segundos antes (PRE) y 5 segundos después de cada clic
(POST) por defecto, aunque podra modificarlo.

Modo manual: El usuario decide con un clic el inicio del registro (accién) y con
otro clic lo finaliza. El PRE y POST clic por defecto son 0 segundos, pero puede
modificarlos. Para que un botdn (categoria) esté en modo manual mueva el circulo
blanco hacia la derecha.

En modo manual tiene la posibilidad de realizar el registro de acciones de forma
excluyente.

Ejemplo: Con un botdn Ilamado “Posesién” y con otro llamado “No posesion” se
puede tener registrada de forma exacta la posesién del balén de ambos equipos.
Como crear categorias excluyentes:

NOTA: Para habilitar la ventana de Exclusiones debe haber como minimo dos
botones en modo manual.

a) Pulse un botdn configurado en modo manual. Si hay como minimo dos botones
en modo manual, aparecera la ventana de Exclusiones con los botones disponibles
para realizar el registro de acciones de forma excluyente.

b) Pulse los botones que desea usar de forma excluyente con el botén
anteriormente seleccionado.

Como usar categorias excluyentes:
Para usar categorias excluyentes, en el entorno de Toma de datos:

Pulse los botones excluyentes segun vayan sucediendo las acciones en el evento
que esta tomando datos.

Cuando se pulsa en un botdén (categoria) excluyente comienza a registrarse dicha
categoria y al mismo tiempo finaliza el registro de la(s) categoria(s) con vinculo
excluyente.

Otros comportamientos de las categorias

Comodin: Si desea utilizar el boton como un comodin durante el registro mueva el
circulo blanco hacia la derecha, este boton le permitira iniciar el registro de una
accion que no es identificada desde el comienzo. Una vez identificada, podra
cerrarla pulsando en el botdn correspondiente a esa categoria en tu plantilla.

Activar Clasificacién: Puntla sus registros en una escala del 1 al 5, mueva el circulo
blanco hacia la derecha para activarlo.
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B) Descriptores:

Los descriptores definen como, cuando, donde... suceden las acciones registradas.
Se podria decir que los descriptores son los adjetivos de las categorias.

Para afadir automaticamente un descriptor en la toma de datos, sin necesidad de
pulsar continuamente sobre él, mueva hacia la derecha el circulo de la opcién "El
descriptor se afiade automaticamente en cada clic".

Para ocultar el indicador rojo de descriptor y descriptor automatico, mueva hacia la
derecha el circulo.

Otros Comportamientos (también usable en las Categorias)

Autolista: Durante la fase de observacion, podra llevar sus registros directamente a
una presentacion final sin tener que revisarlas de nuevo, para ello seleccione el
botén que desee y mueva el circulo blanco hacia la derecha.

AutoPresentacion: Podra crear automaticamente una presentacion con todas las
acciones bajo ese parametro, clasificadas por videos, para activar este
comportamiento seleccione el boton que desee y mueva el circulo blanco hacia la
derecha.

Ejemplo: En su plantilla ha creado un botén llamado “Acciones positivas” y cada

vez que haga clic en ese botén durante la fase de observacidn, esos registros iran
directamente a una presentaciéon con el mismo nombre. Cada lista incluida en esa
presentacidon correspondera a un video distinto.

Propiedad de Tanteo:

Con la propiedad de tanteo el programa proporciona, automaticamente, el
marcador del evento en el momento que selecciones.

Si desea utilizar un botén como contador (categoria de tanteo) debe seguir los
siguientes pasos:

a) Seleccione un botén o cree uno.

b) Desplace hacia la derecha el conmutador D Es una accion ‘punto’.

c) Asigne el Valor y el Equipo para el boton elegido.

. Itis a 'point' action

Ejemplo:

Value 1 Team

Para llevar el marcador de un partido de baloncesto se puede crear los siguientes
botones con los siguientes valores:

Tiros Libres Local: Valor= 1y Equipo= A

Tiros Libres Visitante: Valor= 1 y Equipo= B

Tiros de 2 puntos Local: Valor= 2 y Equipo= A
Tiros de 2 puntos Visitante: Valor= 2 y Equipo= B
Tiros de 3 puntos Local: Valor= 3 y Equipo= A
Tiros de 3 puntos Visitante: Valor= 3 y Equipo= B

Luego en la Observacién el marcador aparecera a la derecha encima del tiempo
transcurrido del evento.
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Enlaces entre botones.

Con esta herramienta se puede hacer con un soélo clic el registro de multiples
acciones.

Se puede vincular entre si botones que se relacionen, es decir que al registrar uno
de ellos implica el registro de otro/s al mismo tiempo.

Se puede configurar que se muestren o no visualmente los enlaces en la plantilla de
botones y la toma de datos, para desactivarlo mueva a la izquierda el circulo
blanco.

Ejemplo: vincular “Gol” y “Tiro” (la accidon de un gol implica un tiro previo).

Como vincular botones:

a) Pulse un botdn (categoria o descriptor) que desee vincular con otro y en la
ventana de enlaces apareceran los botones disponibles para vincular las acciones.

b) Pulse los botones que desea enlazar con el boton anteriormente seleccionado.

c) Elegir tipo de enlace si procede.

Podra enlazar categorias y descriptores con cualquier combinacién entre ellas
Ejemplo:

CAT—CAT

CAT—DESC

DESC—DESC

DESC—CAT

Para cambiar el comportamiento de un enlace haga clic en la ventana enlaces. Haga
clic sobre el enlace y este se eliminara, vuelva a pulsar para afadir un nuevo enlace

y seleccione la opcion que desee.

Para enlaces CAT—CAT podra elegir un tiempo de retraso, de esa forma el botdn
enlazado aparecera antes que el principal en el timeline.

Ejemplo:
Si hace clic en Gol, automaticamente se registra Gol, Tiro y Entrada al area.
Para hacer lo explicado en el ejemplo siga los siguientes pasos:

1- Seleccione el botén (categoria o descriptor) que desee vincular con otro botdn.
Segun el ejemplo anterior, primero se debe seleccionar Gol.
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2- En la ventana de enlaces, seleccione el nombre del botén que desea vincular
para establecer el vinculo. Segun el ejemplo, debe seleccionar Tiro. De esta forma
cada vez que haga clic en Gol, se marcara automaticamente Tiro.

3- Seleccione el botdn Tiro.

4- En la ventana de enlaces, seleccione el nombre Entrada al area del botén que
desea vincular para establecer el vinculo. De esta forma cada vez que haga clic en
Gol, se marcara automaticamente, Tiro y, también, Entrada al area. Cada vez
gue haga clic en Tiro se marcara, automaticamente, Entrada al area. Sin
embargo, si hace clic en Entrada al area, l6gicamente, no se marcara Tiro.

Para consultar la direccidon de un enlace mantenga pulsado el nombre del enlace.

.-'1
Para ver los enlaces en el entorno de observacion mantenga pulsado el icono
Bloquear descriptores

Con ésta opcidn podra evitar la posibilidad de registrar un descriptor por error en
una categoria determinada.

Para bloquear un descriptor, seleccione la categoria en la que NO desea que se
pueda registrar el descriptor. En la pestafia “Enlaces” seleccione el descriptor y a

continuacion seleccione la opcidn

Ahora NO podra combinar esos descriptores con la categoria seleccionada.

Grupos de botones:

Con esta propiedad podra unir botones en distintos grupos. Para crear un grupo de
botones seleccione los botones que desea (manteniendo pulsado el primer botén y
Eteriormente al resto, o con el conmutador), vaya al apartado grupos y haga clic

en y escriba el nombre del grupo.
Ejemplo:

Para crear un grupo de jugadores seleccione los jugadores (john, bob, james) haga

clicen y establezca un nombre para el grupo. Ahora los 3 jugadores pertenecen
al mismo grupo.

Plantillas de secuencias
Podra crear plantillas dividas en secuencias con el fin de reducir al minimo el

espacio ocupado por la plantilla asi como, mantener un flujo l6gico a la hora de
tomar datos.

Para ello abra cualquier plantilla o cree una nueva y pulse en para crear una
nueva secuencia.

Podra crear tantas secuencias como desee y estas contendran ilimitados botones.

nacsnort LB



manual de usuario nTng&Vieul

Para generar una secuencia debera editar la tolerancia de la secuencia asi como el
comportamiento de cada uno de los botones.

La tolerancia hace referencia a la cantidad maxima de botones sobre los que podra
pulsar antes de que se produzca un cambio de secuencia. La tolerancia tan solo
afecta a los botones con comportamiento “ir a la siguiente secuencia” por lo tanto
los botones con comportamiento “no hacer nada” no afectaran a la tolerancia de la
secuencia y los botones con comportamiento " ir a una secuencia concreta”
ignoraran la tolerancia y generaran el salto de secuencia de forma automatica al
hacer clic sobre ellos.

Por ejemplo al pulsar en TIRO se genera un salto a la secuencia Jugadores. Esta
secuencia tiene una tolerancia de 2 lo que quiere decir que puedo pulsar sobre 2
jugadores antes de que la secuencia vuelva a saltar. Al pulsar en el segundo
jugador automaticamente se generara un salto a la siguiente secuencia. En caso de
que solo haya intervenido un i‘urador podra saltar a la siguiente secuencia de forma

manual pulsando en i 0 en la secuencia correspondiente. Pulsando en
volvera al ultimo panel mostrado.

Por defecto todos los botones creados tendran como comportamiento “ir a la
siguiente secuencia”. Para editar el comportamiento de un botdn pulse sobre el
nombre del botén en el menu “Secuencias” y seleccione la opcion que desee:

Ir a la secuencia principal
No hacer nada

Ir a la siguiente secuencia
Ir a una secuencia concreta

Podra poner un nombre a cada secuencia en el recuadro correspondiente en la
pestafia “Secuencias”. Para ir de una secuencia a otra podra usar el menu

Particularidades:

Las opciones graficas de la plantilla (color, imagen de fondo...) se podran aplicar a
cada secuencia de forma individual.

No se podra hacer un enlace entre botones que se encuentren en secuencias
distintas.

Por defecto el comportamiento para los botones con enlaces es “no hacer nada” en
caso de que se cambie este comportamiento tan solo se debera cambiar a uno de
los botones de la cadena.
Ejemplo: En una cadena de botones A-B-C-D, se cambia el comportamiento
del botéon C para que salte a la secuencia 2, sucedera que al pulsar en A, se
registrard A, B,C y D y ademads se generara un salto a la secuencia 2
Realizar un cambio de secuencia no detendra los botones en modo manual.

Podré usar exclusiones entre botones de distintas secuencias.

Los descriptores automaticos seran afiadidos a todas la categorias en las que se
pulse independientemente de la secuencia en la que esté el botdn.
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Se podran bloquear descriptores que se encuentren en distintas secuencias a la de
la categoria.

La herramienta de buscar y reemplazar tan solo modificara los botones de la
secuencia en la que se encuentre.

Botones anidados

Al tener un botoén sobre otro, si pulsas sobre el botén superior también se pulsara
el botdn inferior. Esto funcionara con tantos botones solapados como existan.

De esta forma podras realizar una plantilla mas compacta y facil de utilizar.
Cambiar el orden de la matriz de datos

Con esta herramienta puede cambiar el orden en que se muestran las categorias y
los descriptores en la matriz de datos

Haga clic en el icono

Matrix : Balonmano

Seleccione la categoria o el descriptor que quiera mover y arrastrelo hasta la
posicidon que desee

Matrix : Balonmano
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3.3 Importacion via iTunes de plantillas

NOTA: El ordenador desde donde desea importa las plantilla debe tener instalado el
programa iTunes (http://www.apple.com/es/itunes/download/)

Para importar una o varias plantillas siga estos pasos:

1) Conecte el iPad/iPhone al ordenador desde el que desea importar las plantillas

2) Una vez conectado el iPad/iPhone, abra el programa iTunes de su ordenador y
haga clic en el botén remarcado en color rojo:

] iPad 4] = iTunes Store

i

3) En el menu que aparecera haga clic en el botéon remarcado en color rojo:

sumen Aplicaciones Musica Vi

4) Busque el logo de la aplicacién Tag&View y haga clic sobre él. A continuacion,
para importar las plantillas seleccione las que desee y arrastrela a la parte derecha
de la ventana. Por ultimo pulse “Aceptar”:

Aplicaciones Documentos Tag&go

A\
o

Tag&go

Afadir.... Guardar en...

3.4 Importacion via email de plantillas

Nota: Para importar plantillas directamente a través de email debera tener
configurada una cuenta de correo en su iPad/iPhone

Para importar un plantilla via email primero debera enviar un email desde su
ordenador adjuntando la plantilla que desea importar.

Desde la aplicacion de correo electréonico de su iPad/iPhone abra el correo

o
electrénico al que habia enviado la plantilla y pulse sobre el icono y luego
s
sobre "&J. Su plantilla serd automaticamente importada a Tag&View.
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4. TOMA DE DATOS (REGISTRO DE ACCIONES)

Para realizar una toma de datos (registro de acciones) siga estos pasos después de
haber pulsado en Toma de datos:

1) Elija una plantilla

2) Seleccione si desea capturar el video en directo o no y la calidad del mismo. En
caso de hacer streaming en tiempo real tan solo se podra realizar la captura a
720p.

Nota: Si selecciona la opcién de no capturar video el video no sera guardado en el
iPad/iPhone aunque se realice el streaming.

Nota2: los videos grabados quedaran guardados en la carpeta “Videos TAG&VIEW"”
dentro de la carpeta de Tag&View que podra encontrar usando la aplicaciéon
Archivos de su iPad/iPhone. En caso de borrar la aplicacion todos los videos seran
borrados.

3) Introduzca el nombre para el andlisis que va a ser creado y pulse Aceptar.

4) Pulse Comenzar el 1° periodo y pulse los botones de la plantilla cuando vayan
sucediendo las acciones que desees registrar.

5) Cuando finalice el primer periodo pulse Finalizar el 1° periodo.
6) Antes de comenzar el segundo periodo, pulse Comenzar el 2° periodo.

7) Cuando finalice el sequndo periodo pulse Finalizar el 2° periodo, pulse Fin del
evento (en caso de que el evento haya terminado) y haga en SI.

8) En el caso de que el evento tenga mas de dos periodos repita el paso 5) y 6)
hasta que el evento finalice.

Durante la toma de datos puede eliminar el Ultimo registro realizado pulsando el
icono ' o pulsando dos veces la pantalla con dos dedos al mismo tiempo.

También, puede ocultar/mover la ventana de registro de acciones deslizando un
dedo sobre la pantalla de izquierda a derecha o viceversa segln desee.

Podra hacer zoom en el video haciendo un gesto de ampliar en la pantalla durante
la grabacion.

Podra enfocar el video con una pulsacion con dos dedos en el punto que desee
enfocar.

Afadir nota independiente de audio/texto: Deslizando el dedo hacia arriba puedes
completar tus registros con informacién extra afladiendo notas de texto y/o de
audio, en cambio si deslizas el dedo hacia abajo podras afiadir una nota de texto a
la dUltima categoria clicada.

Tiene la posibilidad de pausar el tiempo al afiadir una nota independiente, para ello
debe deslizar el conmutador contenido en la ventana de registro de acciones hacia
la derecha.

Si queremos editar los registros introducimos pulsamos sobre uno de ellos y se nos
mostraran todos, podemos eliminar uno en particular deslizando el dedo en la tabla
en el registro seleccionado a la izquierda y pulsando inmediatamente después el
botdén eliminar, esta accion también se puede realizar directamente desde la
pequefia tabla en la vista de la Toma de Datos.
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Registrar datos a tiempo real en programas Nacsport de forma
inalambrica.

Podra enviar datos en tiempo real a cualquier dispositivo que use Nacsport
conectado a la misma red que su iPad/iPhone. De esta forma varias personas
podran registrar distintos aspectos de un evento al mismo tiempo generandose un
analisis comun para todos ellos.

Para ello lo primero que debera hacer es conectar todos los dispositivos a una
misma red de area local.

En Nacsport inicie una nueva observacién en tiempo real y en el menude la parte
derecha introduzca un alias para el iPad/iPhone

Ahora, en el menu de configuracién de la observacion de Tag&View debera
establecer un alias en la parte superior derecha y luego debera hacer pulsar en

Search servers

. Automaticamente se buscaran todos los dispositivos conectados en la
misma red WiFi.

Nota:Para recibir datos desde otro iPad/iPhone debera activar la opcidn
correspondiente en tu iPad/iPhone y realizar la conexion desde el segundo
iPad/iPhone.

En Nacsport deberd permitir el acceso del dispositivo con Tag&View con el que
quiera trabajar aceptando el mensaje que aparecera de forma automatica.

Ahora podra comenzar a emitir datos desde Tag&View hacia Nacsport. Para ello
acceda el entorno de observacion y registro de Tag&View y vaya pulsando sobre las
acciones a medida que vayan sucediendo.

Recibir datos a tiempo real

Una vez se haya establecido la conexién con un PC en la misma red wifi podra
activar la opcion “Recibir” para recibir los registros que estan siendo realizados
desde otro dispositivo en su iPad. Esto permitira tener una analisis mucho mas
completo al finalizar la toma de datos, ya que unificara la informacion tomada por
dos o mas analistas.

Matriz de datos

Pulsando en @ podra ver una relacién entre las categorias y descriptores que ha
registrado durante el evento.
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Matrix : New register Monday 11 September, 2017 05_46_53

Lado derecho
DUJSHEBAEV

Lanzamientos favor

:

Para volver al entorno de registro pulse en egresar al analisis

Podra pulsar sobre cualquier accidon de la matriz para ver el video correspondiente.

Nota: Esta opcidn no estara disponible en caso de hacer streaming de video.

Acceso al servidor de datos de Nacsport en tiempo real

)
Para ver lo datos emitidos por el servidor de Nacsport pulse en y escriba la
direccién IP del ordenador emisor que se encuentra en la misma red WIFI que su
iPad/iPhone

Live dashboard

Dashboard history

Para ver un panel en tiempo real pulse en "Live dashboard"

En este entorno podra ver el estado actual del panel de datos que esté abierto en el
PC que registra los datos.

Para ver un registro historico de los paneles a lo largo de un evento pulse en
"Dashboard history"
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En este entorno podra ver la evolucién de un evento a través de los paneles
generados durante el mismo

Para ver la emision de jugadas en tiempo real pulse en "Play by play"
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En este entorno podrd ver las acciones que han sido registradas. Para ello pulse en

i para producir la accion en el PC, luego pulse en ® para reproducir la accién.

Pulsando en @ establecera esa accion como favorita.

Para ver la lista de acciones seleccionadas como favoritas pulse en "My playlist"
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Para ver las acciones pulse sobre las mismas. Estas jugadas podran verse tras
perder la conexién a la red WIFI.

Para ver los dibujos en tiempo real pulse en "In game drawings"

hadory Plry by pley

al analisis

Para volver al entorno de registro pulse en < Regresar
Streaming de video en tiempo real

Al iniciar una observacion podra elegir entre iniciar el streaming del video en tiempo
Streaming -
real deslizando el boton K& IHete

Al comenzar el streaming de video vera aparecer una direccion IP. Introduciendo
esta direccion IP en cualquier navegador de un dispositivo conectado a la misma
red wifi que su iPad/iPhone, podra ver en otro dispositivo la imagen que se esta
capturando.

Nota: Si selecciona la opcién de no capturar, el video no sera guardado en el
iPad/iPhone aunque se realice el streaming.

Nota2: Si se realiza streaming de video, el video guardador no tendra audio.
Toma de datos desde camara IP en tiempo real

Con esta opcion podra utilizar una cdmara IP para visualizar las acciones en lugar
de realizar una grabacion a través de la cdmara de su iPad/iPhone.

Para ello vaya al entorno de toma de datos y seleccione una plantilla.

) IP Camera .
Desde la ventana de configuracidon de la captura pulse en d e

introduzca la direccidon de la cdmara IP. Podra comprobar la conexién pulsando en
Ahora podra realizar su toma de datos con normalidad.

Nota: No podra realizar una grabacion de las imagenes emitidas por la
camara IP. Por lo tanto al finalizar el evento, no quedara guardada una
grabacion del mismo, aunque si que se guardara el andlisis realizado
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5. MIS ANALISIS

5.1 Listado de analisis.
Para acceder al listado de los analisis hay 2 formas:
1) Desde el menu principal, pulse en Mis analisis.

2) Después de terminar una toma de datos (registro de acciones), pulse Abrir
Plantilla de botones y pulse en Mis analisis.

5.2 Abrir analisis

Podra revisar las acciones contenidas en cualquier analisis pulsando sobre las

mismas.

Carrier 2

< My Analysis
Filter

00:00:00

00:00:00

00:12:54

W 00:15:23

00:16:32

W 00:21:04

W 00:21:06

00:28:23

00:30:41

W 00:34:56

00:36:34

B Fovoec eadinime

P1
T-START
Possession

00:21:04

Pass 00:21:06

Shot

Goal

--- Good

Possession

Pass

Lost

Possesion opp

Podra usar los ments ik My Category 1 LR h o ra filtrar
acciones concretas.

Pulsando en @ podra ver una relacién entre las categorias y descriptores que ha
registrado durante el evento.

Pulsando en marcara una accion como favorita.

Manteniendo pulsado un registro podra modificar la duracién del mismo, anadiendo
el tiempo que desee al inicio o fin del mismo.

Podra modificar el tiempo de retroceso del video desde el menu

Pulsando en seIeccionaré entre ver el video por categorias o por

descriptores
Pulsando en E podra reproducir todos los registros de forma continua.

Para realizar un dibujo sobre un momento del video pulse en El

eie oulee 1 . y
Para exportar su analisis pulse y seleccione la opcion que desee usar.
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5.3 Herramienta de dibujo.

. - : . /
Par realizar un dibujo sobre un momento concreto del video pulse en el icono
en el momento que desee. Tan solo podra realizar un dibujo dentro del tiempo
correspondiente a sus registros.

11:35 Thu 21 Mar

< Mis analisis

Desde el menu inferior podra seleccionar la imagen especifica sobre la que quiere
dibujar

Podrd cambiar el grosor de lineas desde el icono

Pulse sobre . para cambiar el color de un objeto

Podra alternar entre lineas a mano alzada y lineas por segmentos desdeu-

Nota: Para realizar una linea por segmentos debera pulsar una vez para
marcar el inicio de la linea y una vez mas para marcar el fin, pulsar una
tercera vez creara un segmento nuevo que comenzara en el final del
anterior. Para crear un segmento completamente nuevo, haga una pulsacién
doble y luego una pulsacidon simple para marcar el inicio del segmento.

Podra cambiar el tipo de linea desde==

Para cambiar la opacidad de una linea pulse en n

Podra seleccionar el tipo de terminacion de linea desde
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Para afiadir un texto al dibujo pulse en , edite el texto, seleccione la fuente y
color que desea usar. Para cambiar la posicion del texto, pulse en el fondo del
dibujo y luego arrastre el texto hasta su nueva posicion. Para finalizar la edicion del

|t

texto pulse .Para cerrar la ventana de edicidn sin crear el texto pulse E

ey
Para eliminar todos los objetos en un dibujo pulse en

Con - podra deshacer/rehace un objeto

Pulsando en podra guardar la imagen actual en la galeria de su iPad.

Para guardar el dibujo tan solo debera pulsa en “Mis analisis” y volver al listado de
analisis
Desde el listado de analisis podra filtrar cualquier accién que contenga un dibujo

pulsando en desde la seccidn de filtros.

/ .
Para reeditar un dibujo simplemente pulse sobre EMll mientras el dibujo se esta
mostrando.

Los dibujos se mostraran durante 3 segundos, para ver un dibujo durante mas
tiempo podra pausar la reproduccion mientras se muestra el dibujo, pulsando en

5.4 Exportar video y analisis en una red local.

Para realizar una exportacion a través de una red local debera iniciar la recepcién
de datos desde Nacsport en su PC.

Para ello haga clic en “Importar” desde la pestafia “Herramientas” en el menu
principal de Nacsport y seleccione “importacién WiFi desde iPad/iPhone. Vera
aparecer un codigo PIN que debera insertar en Tag&View para comenzar el
proceso.

Desde Tag&View, teniendo un analisis abierto pulse en y seleccione la opcion
= Buscar dispositivo Nacsport

Automaticamente apareceran los dispositivos conectados en la misma red.
Seleccione el que desee y pulse sobre él. Introduzca el cédigo PIN que aparece en

Enviar archivos Nacsport

su PC y luego pulse en

Los archivos exportados se guardaran en la carpeta [NACSPORT DATA>Databases
Nacsport> iPad imported dentro de la carpeta Documentos en su PC.
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5.5 Exportar analisis.

Existen dos opciones para exportar analisis:
a) Exportacion via email:

Para exportar un analisis siga estos pasos:

1) Seleccione el analisis que desee exportar

l;'
2) Pulse el icono (formato .tgnac)si desea importar el analisis seleccionado a
un programa Nacsport.

Pulse el icono (formato .xml) si desea importar el andlisis seleccionado a un
programa Nacsport y/o algun otro programa de video analisis basado en Timeline
(como Gamebreaker © o Sportscode ©)

3) Acepte el mensaje que aparece en pantalla, introduzca el email donde desea
enviar el andlisis y pulse Enviar.

NOTA: En el paso 2, una vez se haya pulsado una de las dos opciones el analisis se
enviara automaticamente al iTunes de su iPad/iPhone. Para mas informacion lea el
siguiente parrafo (Exportacidn via iTunes)

b) Exportacidn via iTunes:

NOTA: El ordenador donde desea importa el/los analisis debe tener instalado el
programa iTunes (http://www.apple.com/es/itunes/download/)

Para exportar uno o varios analisis siga estos pasos:
1) Conecte el iPad/iPhone al ordenador donde desea exportar el/los analisis.

2) Una vez conectado el iPad/iPhone, abra el programa iTunes de su ordenador y
haga clic en el botén remarcado en color rojo:

[ iPad 4] = | iTunes Store

:

3) En el menu que aparecerd haga clic en el botén remarcado en color rojo:

iumen Aplicaciones Musica Vi

4) Busque el logo de la aplicaciéon Nacsport Tag&View y haga clic sobre él. A
continuacion, para exportar el/los analisis de datos seleccione los que desee y haga
clic boton remarcado en color rojo:

Aplicaciones Documentos Tagégo

Anadir... Guardar en...
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5.6 Importar analisis en Nacsport

Abra Nacsport en su ordenador, en el menu principal de la seccién de herramientas
seleccione importar y haga clic en importar desde Tag&View

Irmportar desde Nacsport Tag&go || Irmpartar

Haga clic en D y seleccione el analisis que desea importar.
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