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Vias de contacto

WEB: www.nhacsport.com
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E-MAIL: info@nacsport.com

TELEFONO: +34 928 363 816

DIRECCION: C/ Doctor Juan Dominguez Pérez, 20. 22 Planta - Oficina 7-1.
C.P. 35008 Las Palmas de Gran Canaria. Islas Canarias - Espafa.

Horario: Lunes - Viernes 8:00-20:00 (UTC+0)
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1. REQUISITOS DEL SISTEMA

Requisitos minimos para Windows

Sistema operativo

Windows 7 / 8 / 10 / 11 (cualquier versidn 32 o 64 bits con las altimas
actualizaciones publicadas).

Hardware

Memoria RAM: 4GB.

Procesador: Intel© Core i5 (Intel Core i7 - 102 Generacidn o superior - para transmitir
en tiempo real) o AMD Ryzen equivalente.

Tarjeta grafica: 2GB.
Resolucidon de pantalla: 1366 x 768.
500 MB de espacio libre en el disco duro como minimo para la instalacién del programa.

Ultima version .NET Framework mas info

Requisitos recomendados para Windows

Sistema operativo

Windows 10 / 11 (cualquier version 32 o 64 bits con las ultimas actualizaciones
publicadas)

Hardware
Memoria RAM: 8GB.
Procesador: Intel Core i7 - 102 Generacion o superior o AMD Ryzen equivalente.
Minimo 64 Gb de disco duro SSD.
Tarjeta grafica Nvidia: 4Gb de memoria dedicada.
Resolucién de pantalla: 1920 x 1080.

500 MB de espacio libre en el disco duro como minimo para la instalacion del programa.
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https://support.microsoft.com/es-es/topic/instalaci%C3%B3n-y-actualizaciones-2f9c1819-310d-48a7-ac12-25191269903c
https://support.microsoft.com/es-es/topic/instalaci%C3%B3n-y-actualizaciones-2f9c1819-310d-48a7-ac12-25191269903c
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Ultima version .NET Framework mas info

Nota: Actualmente no se recomiendan los procesadores AMD para la captura y envio
de imagenes en tiempo real.

Requisitos minimos para macOS

Sistema operativo
macOS Monterey

Hardware

Procesador: Intel Core i5

*Captura de video en vivo: Es necesario disponer de un procesador M1 o superior
para garantizar un correcto funcionamiento de la captura en vivo.

Memoria RAM: 8Gb

250 GB minimo de espacio libre en el disco duro.

Requisitos recomendados para macOS

Sistema operativo
macOS Monterey

Hardware

Procesador: Apple M1.
Memoria RAM: 8Gb.

500 GB minimo de espacio libre en el disco duro.
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2. GUIA RAPIDA

2.1 Observacioén y registro en tiempo real

Entorno de trabajo en el que se observan imagenes de video procedentes de una
fuente externa (camara de video, conversor de video,...), conectada al
ordenador. Al mismo tiempo que se esta creando (digitalizando) un archivo de
video con dichas imagenes externas el usuario puede ir registrando, mediante
una plantilla de botones, las acciones que van sucediendo.

Es decir, se crea el video y el registro de las acciones que acontecen en el
mismo instante de tiempo. Al finalizar el evento, el usuario tendra todas las
acciones en un Timeline (linea de tiempo) donde podra analizarlas y
gestionarlas cdmoda y facilmente.

2.1.1 Pasos a seguir:

2.1.1.1 Conecte la camara de video al PC mediante un dispositivo de
captura.

2.1.1.2 Haga clic en "Observacion en tiempo real" en el menu principal.

f N
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2.1.1.3 Escriba el nombre del archivo de video que se dispone a
capturar.

A continuacién haga clic en "Guardar".

La captura de video se realizara en formato .MP4 y en calidad comprimida.

Register in Real-Time - Select Name for New Video Capture File

Select Name for New Video Capture File

1 || « NACSPORT...> Videos v Q|  searchVideos

File name:  LETEEEITME

Save as type:  (.mp4)

v Browse Folders Cancel

(® Se invierte el orden: Primero el paso 4 y luego el paso 3)

2.1.1.4 Abra o cree una plantilla de botones para poder realizar el
registro de acciones de la captura de video que generara.

New Button Template

(@ Open Existing Button Template

e Haga clic en para crear una plantilla de botones nueva (Seccién 4.2).

e Haga clic en para abrir una plantilla de botones ya existente.

Al seleccionar “Nueva plantilla” se abren las siguientes ventanas :

e La ventana de edicién de la plantilla de botones.
e La propia plantilla nueva de botones.
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La ventana de captura de video y la barra de herramientas de control de
registros permanecen deshabilitados al fondo mientras la plantilla esté en el
actual modo de edicion.

Al seleccionar “Abrir plantilla”, el modo edicidn no se abre por defecto como

en plantilla nueva (haga clic en para abrirlo) y se muestran las siguientes
ventanas:

e La ventana de captura de video (en modo precaptura).

e La barra de herramientas de control de registros.

e La plantilla de botones seleccionada. Si quiere editar la plantilla debe
hacer clic en el primer icono de la plantilla.
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En ambos casos, para poder empezar con el registro de acciones, la
ventana de edicion debe estar cerrada.

Respecto a la plantilla de botones, con este producto del programa Nacsport,
usted puede configurar su plantilla de botones en dos niveles:

Uno principal (Categorias) y otro secundario (Descriptores).

De esta forma, al registrar los datos, podra relacionar una accidn principal con
una o mas secundarias, siendo todos los botones independientes.

A su vez dispondra de ilimitados botones a distribuir entre categorias y descriptores.

2.1.1.4.1 Categorias
Como se ha dicho, es la accién principal a registrar.
Hay varias formas de crear categorias

1. Hacer doble clic sobre el fondo de la plantilla de botones y de nuevo
doble clic sobre el botdn recién creado para cambiarle el nombre.

2. Hacer clic en el icono “Afadir nuevo” del menu Inicio de la ventana de
edicion de la plantilla de botones.

3. Escribir el nombre en la seccion “*"Nombre” de la ventana de edicion de la
plantilla de botones y pulsar “Enter”*

* Solo para == Windows .

2.1.1.4.2 Descriptores

Los descriptores definen cémo, cuando, dénde... suceden las acciones
registradas previamente (categorias). Se podria decir que los descriptores son
los adjetivos de las categorias y el usuario puede crear todos los que desee.

Para conseguir que todos los registros estén clasificados de la mejor forma
posible, en el momento de registrar acciones (haciendo clic en el botén
apropiado) el usuario puede también hacer clic en los descriptores que desee
para definir esas acciones registradas.
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Por ejemplo:

Categorias (acciones) = posesiones, faltas, corners, goles...
Descriptores (jugadores) = Lehman, Jansen...

Descriptores (periodos) = 1 tiempo, 2 tiempo...
Descriptores (localizaciones) = derecha, centro, izquierda...

Descriptores (calidad) = bien, mal...

Para crear descriptores existen varias formas distintas:
e Hacer doble clic sobre el fondo de la plantilla de botones

’
manteniendo pulsada la tecla “Ctrl” (# Command) y de nuevo doble
clic sobre el botdn recién creado para cambiarle el nombre.

e Crear una categoria o seleccionar un botén ya creado y cambiar su
comportamiento.

Cambiar el comportamiento de un botén (pasar de categoria a descriptor o
viceversa) se puede hacer de dos maneras:

e Pulsando el boton derecho del ratéon* sobre el botén a
modificar, se abrira un submenu de opciones donde podra
seleccionar el tipo de botén en la parte superior del mismo. = Descriptr

e En la ventana de edicién de la plantilla de A Butons
botones, abrir la pestafia comportamiento v e LSyt
seleccionar una de las dos opciones. ©

* Solo para == Windows .
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2.1.1.5 Inicie la captura de video haciendo clic en . y acepte el
mensaje.

Si activa la opcién “Comenzar
automaticamente en 10
segundos”, en futuras ocasiones,
iniciara la captura de forma

automatica 10 segundos después de
Auto Start in 10 Seconds la aparicion del mensaje de
confirmacion.

Start video capture?

Profile: defaul_basic

Antes de iniciar la captura, haga los ajustes necesarios.

(Mas info en punto 5.2.1.5)

En “Angulo principal” seleccione en “Configuraciéon” si utilizar un dispositivo
conectado a su PC o una camara IP.

Capture Profiles

Audio Input
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Por ultimo, el programa ya tiene un modo de captura por defecto pero al
seleccionar “Perfiles de captura” podra crear otros personalizados desde el

icono (“ ).

Al iniciar la captura, el botén . se cambia por U, que habra que pulsar al
terminar el proceso para finalizar la captura.

2.1.1.6 Registre las acciones

Una vez iniciada la captura, ya puede comenzar a registrar las acciones (hacer
clic sobre los botones)

Recordar que la ventana de edicion de la plantilla debe estar cerrada
para que se registren las acciones.

El usuario puede registrar una accion (categoria) y posteriormente los
descriptores que considere como se muestra a continuacién:

Corners (clic) + 1 tiempo (clic) + derecha (clic) + bien (clic).

A medida que se van registrando los datos, puede visualizarlos en la barra de
herramientas. Dependiendo de la opcidén que elija se despliega una ventana:

M

Data Visualization Stream and Receive Options

()] 3]

Registers Al » O F | @® -~uioRsfresh i} ,
=J En forma de listado a través de

ATTA[ZKINE- sk . ighpre R la tabla play bY PIaY

1451 SHOT AGAINST

16:29 ATTACKING
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- Auto Refresh

00 00 o En forma de linea de tiempo
I TR fRN B con el Timeline dindmico

RECOWERED
LOST

SHOT

GOAL

SHOT AGAINST

Tras finalizar el registro, el usuario debe hacer clic en el icono de finalizar

captura U y aceptar el mensaje que aparece de finalizacion del proceso.

Por ultimo, se pasa de forma automatica al entorno de analisis y se abre el
Timeline junto con el reproductor de video.

Nota: En el caso de haber elegido al principio “Crear plantilla”, al tratarse
de una plantilla nueva, antes de abrirse el Timeline, aparecerd un mensaje
para guardar dicha plantilla, por lo que debera aceptar si quiere mantenerla.

’
(' El mensaje aparece al cerrar la plantilla de botones, antes de
habilitarse el entorno de observacion y registro)

Por defecto, los analisis se guardan en la direccién

Documentos > NAC SPORT DATA > Databases Nacsport > My DBs.

(@ Documentos > NAC SPORT DATA > Databases)

2.1.1.7 Entorno de analisis.

Este entorno contiene todas las acciones registradas que se muestran
por categorias (filas) en un intuitivo Timeline (linea de tiempo).
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Algunas de las opciones de edicion directa que ofrece el Timeline son:

o Zoom G : Puede maximizar o minimizar la linea de tiempo desplazando
el regulador del zoom.

Para mostrar toda la linea de tiempo haga clic en O

e Reproduccién automatica del siguiente registro al finalizar el anterior al activar

el icono *.

e Con el icono ®) « activo, la reproduccién del registro se detiene al finalizar la
accion. Podra retroceder o avanzar al siguiente registro pulsando los atajos de
teclado “1"” o “2" respectivamente.

* Solo para == Windows .

e Modificar el principio o el final de un registro: Sitle el cursor 6
en el extremo izquierdo (principio) o derecho (final) del registro y
cuando el cursor se convierta en ﬂ (% ..) haga clic en el botén

izquierdo del ratéon y arrastrelo en una de las dos direcciones seguln su
interés.

e Desplazar temporalmente el registro (sin modificar su duracién): Sitle

’
el cursor en el centro del registro y cuando se convierta en (% .) haga
clic en el botén izquierdo del ratén y arrastrelo en una de las dos direcciones
segun su interés.

El resto de opciones de edicién de los registros asi como las herramientas
disponibles en el timeline estan explicadas en el punto 6. TIMELINE

Manual Nacsport Scout
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Entorno de trabajo en el que se observa un archivo de video y se registran las
acciones que suceden mediante una plantilla de botones creada por el usuario.

2.2.1.1 Haga clic en “"Observacion desde Archivo” en el menu principal.

04

Register from File

Support/ Updates

What's New? My Analysis

\

Register without Video
Source

oX

Register in Real-Time

e

Open Button Template New Button Template

2.2.1.2 Seleccione el archivo de video que desea observar y haga clic en

“Abrir”.

EJ; Select Video File for Observation

1T <« NAC SPORT.. » Videos w [J] Search Videos
Organise » Mew folder = -
A
[ This PC
- 3D Objects
Deslt:
! seson W1 register.mpd
|5 Documents
* Downloads w

File name: | W1 register.mp4

Upen iv

v| Videos (*.mowv:*.mod;*.m2v:*.m

A la derecha se muestran los
formatos de video compatibles
con el programa.

Cancel
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(8 Se invierte el orden: Primero el paso 3 y luego el paso 2)

2.2.1.3 Abra o cree una plantilla de botones para realizar el registro de
acciones del video seleccionado.

New Button Template

(3 Open Existing Button Template

e Haga clic en para crear una plantilla de botones nueva (Seccién 4.2).

e Haga clic en para abrir una plantilla de botones ya existente.

Al seleccionar “"Nueva plantilla” se abren las siguientes ventanas:

e La ventana de edicién de la plantilla de botones.
e La propia plantilla nueva de botones.

El reproductor de video y la barra de herramientas de control de registros
permanecen deshabilitados al fondo mientras la plantilla esté en el actual modo
de edicion.

Manual Nacsport Scout
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Al seleccionar “Abrir plantilla”, el modo edicidon no se abre por defecto como

en plantilla nueva (haga clic en para abrirlo) y se muestran las siguientes
ventanas:

e El reproductor de video.

e La barra de herramientas de control de registro.

e La plantilla de botones seleccionada. Si quiere editar la plantilla debe
hacer clic en el primer icono de la plantilla.

En ambos casos, para poder empezar con el registro de acciones, la
ventana de edicion debe estar cerrada.

Respecto a la plantilla de botones, con este producto del programa Nacsport,
usted puede configurar su plantilla de botones en dos niveles:

Uno principal (Categorias) y otro secundario (Descriptores).

De esta forma, al registrar los datos, podra relacionar una accién principal con
una o mas secundarias, siendo todos los botones independientes.

A su vez dispondra de ilimitados botones a distribuir entre categorias y
descriptores.
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2.2.1.3.1 Categorias
Como se ha dicho, es la accién principal a registrar.
Hay varias formas de crear categorias:

1. Hacer doble clic sobre el fondo de la plantilla de botones y de nuevo
doble clic sobre el botdn recién creado para cambiarle el nombre.

2. Hacer clic en el icono “Afadir nuevo” del menu Inicio de la ventana de
edicion de la plantilla de botones.

3. Escribir el nombre en la seccion *Nombre” de la ventana de edicion de la
plantilla y pulsar “Enter"”*.

* Solo para == Windows .

2.2.1.3.2 Descriptores

Los descriptores definen cdmo, cuando, dénde... suceden las acciones
registradas previamente (categorias). Se podria decir que los descriptores son
los adjetivos de las categorias y el usuario puede crear todos los que desee.

Para conseguir que todos los registros estén clasificados de la mejor forma
posible, en el momento de registrar acciones (haciendo clic en el botén
apropiado) el usuario puede también hacer clic en los descriptores que desee
para definir esas acciones registradas.

Por ejemplo:

Categorias (acciones) = posesiones, faltas, corners, goles...
Descriptores (jugadores) = Lehman, Jansen...

Descriptores (periodos) = 1 tiempo, 2 tiempo...
Descriptores (localizaciones) = derecha, centro, izquierda...

Descriptores (calidad) = bien, mal...

Para crear descriptores existen varias formas distintas:

Manual Nacsport Scout
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e Hacer doble clic sobre el fondo de la plantilla de botones

manteniendo pulsada la tecla “Ctrl” (‘ Command) y de nuevo doble
clic sobre el botdn recién creado para cambiarle el nombre.

e Crear una categoria o seleccionar un botén ya creado y cambiar su
comportamiento.

Cambiar el comportamiento de un botén (pasar de categoria a descriptor o
viceversa) se puede hacer de dos maneras:

e Pulsando el botén derecho del raton* sobre el botén a
modificar, se abrird un submenu de opciones donde podra
seleccionar el tipo de botdn en la parte superior del mismo.

v Category

Descriptor

* Solo para == Windows .

e En la ventana de edicidén de la plantilla de ) Butions
botones, abrir la pestafia comportamiento y [SEESES
seleccionar una de las dos opciones.

2.2.1.4 Registre las acciones

Una vez tenga la plantilla lista, ponga en marcha el reproductor de video para
comenzar a registrar las acciones (hacer clic sobre los botones)

Recordar que la ventana de edicion de la plantilla debe estar cerrada
para que se registren las acciones.

A continuacién, haga clic en las categorias (botones), creadas para tal efecto, a
medida que vayan sucediendo las acciones correspondientes.

El usuario puede registrar una accion (categoria) y posteriormente los
descriptores que considere como se muestra a continuacion:

Corners (clic) + 1 tiempo (clic) + derecha (clic) + bien (clic).

Manual Nacsport Scout
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A medida que se van registrando los datos, puede visualizarlos en la barra de
herramientas. Dependiendo de la opcidn que elija se despliega una ventana:

Stream and Receive Options

() 1]

En forma de listado a través
de la tabla play by play

@ -utoRrefresh =
Q) m—l w0 mN e 1700 En forma de linea de tiempo

Il Ill con el Timeline dinamico

Tras finalizar el registro, se puede pasar directamente a la fase de analisis de los

=
datos registrados haciendo clic en el icono del timeline .

Por defecto, los analisis se guardan con el mismo nombre del video pero con la
extensién de archivo .nac en la direccion:

Documentos > NAC SPORT DATA > Databases Nacsport > My DBs
(@ Documentos > NAC SPORT DATA > Databases)

Nota: En el caso de haber elegido al principio “Crear plantilla”, al tratarse
de una plantilla nueva, antes de abrirse el Timeline, aparecera un mensaje
para guardar dicha plantilla, por lo que debera aceptar si quiere mantenerla.

(’ El mensaje aparece al cerrar la plantilla de botones, antes de
habilitarse el entorno de observacion y registro)



Manual de usuario - Nacsport Scout

Version 8.0 - 2022

2.2.1.5 Entorno de analisis.

Este entorno contiene todas las acciones registradas que se muestran
por categorias (filas) en un intuitivo Timeline (linea de tiempo).

Algunas de las opciones de edicion directa que ofrece el Timeline son:

o Zoom G : Puede maximizar o minimizar la linea de tiempo desplazando
el regulador del zoom.

Para mostrar toda la linea de tiempo haga clic en *.

e Reproduccién automatica del siguiente registro al finalizar el anterior al activar

el icono *,

e Con el icono #) activo, la reproduccién del registro se detiene al finalizar la
accion. Podra retroceder o avanzar al siguiente registro pulsando los atajos de
teclado “1"” o “2" respectivamente.

* Solo para == Windows .

e Modificar el principio o el final de un registro: Sitle el cursor 6
en el extremo izquierdo (principio) o derecho (final) del registro y
g
cuando el cursor se convierta en = (% ..) haga clic en el botén
izquierdo del ratén y arrastrelo en una de las dos direcciones segun su interés.
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e Desplazar temporalmente el registro (sin modificar su duracion): Sitle

’
el cursor en el centro del registro y cuando se convierta en (€ .) haga
clic en el botdn izquierdo del ratén y arrastrelo en una de las dos direcciones
segun su interés.

El resto de opciones de edicidén de los registros asi como las herramientas
disponibles en el timeline estan explicadas en el punto 6. TIMELINE

Manual Nacsport Scout
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Las acciones de un evento deportivo pueden ser registradas sin abrir un video o
sin tener conectado un dispositivo de captura de video. Por ejemplo, mientras
una persona esta grabando un evento deportivo, otra persona puede estar en
otro lado del campo registrando las acciones.

Una vez terminado el evento, la base de datos con las acciones registradas
puede ser enlazada con el video correspondiente.

2.3.1.1 Haga clic en "Observacion sin fuente de video".

Mscout

(. - S 5

Register from File Register without Video

v Source

Support | Updates %

Register in Real-Time

What's New? My Analysis Open Button Template New Button Template

2.3.1.2 Seleccione el nombre del archivo a generar y haga clic en “"Guardar”.
Por defecto, los registros se guardan en la direccion
Documentos >NAC SPORT DATA > Databases Nacsport >My DBs

(@ Documentos > NAC SPORT DATA > Databases)
n

Register without Video Source

Start New Re

ew Register_Date
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(8 Se invierte el orden: Primero el paso 3 y luego el paso 2)

2.3.1.3 Abra o cree una plantilla de botones para realizar el registro de
acciones del video seleccionado.

New Button Template

(3 Open Existing Button Template

e Haga clic en para crear una plantilla de botones nueva (Seccién 4.2).

e Haga clic en para abrir una plantilla de botones ya existente.

Al seleccionar “Nueva plantilla” se abren las siguientes ventanas:

e La ventana de edicién de la plantilla de botones.
e La propia plantilla nueva de botones.

La barra de herramientas de control de registros permanece deshabilitada
mientras la plantilla esté en el actual modo de edicién.

Buttons X M Notyetsaved

My Category 1 @0

Behaviour Groups

Nickname

Transform

0O o oo
Position and Size
40 X 20 ¥
331 13 -

Colour and Image ~

Add Image

Transparency
1

Text Format
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Al seleccionar “Abrir plantilla”, el modo edicidon no se abre por defecto como

en plantilla nueva (haga clic en para abrirlo) y se muestran las siguientes
ventanas:

e La plantilla de botones seleccionada.
e La barra de herramientas de control de registros.

Data Visualization Stream and Receive Options

BE@ [ e}

En ambos casos, para poder empezar con el registro de acciones, la
ventana de edicion debe estar cerrada.

Respecto a la plantilla de botones, con este producto del programa Nacsport,
usted puede configurar su plantilla de botones en dos niveles:

Uno principal (Categorias) y otro secundario (Descriptores).

De esta forma, al registrar los datos, podra relacionar una accién principal con
una o mas secundarias, siendo todos los botones independientes.
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A su vez dispondra de ilimitados botones a distribuir entre categorias y
descriptores.

2.3.1.3.1 Categorias
Como se ha dicho, es la accidn principal a registrar.
Hay varias formas de crear categorias:

1. Hacer doble clic sobre el fondo de la plantilla de botones y de nuevo
doble clic sobre el botdn recién creado para cambiarle el nombre.

2. Hacer clic en el icono “AfRadir nuevo” del menu Inicio de la ventana de
edicién de la plantilla de botones.

3. Escribir el nombre en la seccion “*"Nombre” de la ventana de edicién de la
plantilla y pulsar “Enter”*.

* Soélo para == Windows .

2.3.1.3.2 Descriptores

Los descriptores definen cémo, cuando, dénde... suceden las acciones
registradas previamente (categorias). Se podria decir que los descriptores son
los adjetivos de las categorias y el usuario puede crear todos los que desee.

Para conseguir que todos los registros estén clasificados de la mejor forma
posible, en el momento de registrar acciones (haciendo clic en el botén
apropiado) el usuario puede también hacer clic en los descriptores que desee
para definir esas acciones registradas.

Por ejemplo:

Categorias (acciones) = posesiones, faltas, corners, goles...
Descriptores (jugadores) = Lehman, Jansen...

Descriptores (periodos) = 1 tiempo, 2 tiempo...
Descriptores (localizaciones) = derecha, centro, izquierda...

Descriptores (calidad) = bien, mal...
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Para crear descriptores existen varias formas distintas:
e Hacer doble clic sobre el fondo de la plantilla de botones

manteniendo pulsada la tecla “Ctrl” (6 Command) y de nuevo doble
clic sobre el botén recién creado para cambiarle el nombre.

e Crear una categoria o seleccionar un botén ya creado y cambiar su
comportamiento.

Cambiar el comportamiento de un botédn (pasar de categoria a descriptor o
viceversa) se puede hacer de dos maneras:

e Pulsando el boton derecho del raton* sobre el botén a
modificar, se abrird un submenu de opciones donde podra
seleccionar el tipo de botdn en la parte superior del mismo. = ¢ —

Descriptor

e En la ventana de edicion de la plantilla de Buttons
botones, abrir |la pestaiia comportamiento y [l
seleccionar una de las dos opciones.

* Sélo para == Windows .
2.3.1.4 Registre las acciones

Para comenzar el registro de acciones, en la barra de herramientas de control de
registros, haga clic en el botén de inicio del “1° periodo”.

Data Visualization Stream and Receive Options
:] g j§ @ (:?)) @

()

Ahora, el contador se pone en marcha y el botén anterior se muestra rojo y hay
que pulsarlo nuevamente cuando finalice el primer periodo.

Lo Data Visualization Stream and Receive Options
8 E W (@ @

Debera repetir estos pasos por cada periodo del partido.




Manual de usuario - Nacsport Scout

El tiempo del sucesivo periodo* se mostrara entre paréntesis junto con el
contador principal.

M X

Start Period Data Visualization Stream and Receive Options -
05:22 (00:00 _
2B O @ ® (09:00)

* Soélo para == Windows .

Recordar que la ventana de edicion de la plantilla debe estar cerrada
para que se registren las acciones.

A continuacién, haga clic en las categorias (botones), creadas para tal efecto, a
medida que vayan sucediendo las acciones correspondientes.

El usuario puede registrar una accion (categoria) y posteriormente los
descriptores que considere como se muestra a continuacién:

Corners (clic) + 1 tiempo (clic) + derecha (clic) + bien (clic).

A medida que se van registrando los datos, puede visualizarlos en la barra de
herramientas. Dependiendo de la opcién que elija se despliega una ventana:

()

End Period ata Visualizati Stream and Receive Options

[ )]

En forma de listado a través
de la tabla play by play

ATTACKING

LOST
DEFENSE

1451 SHOT AGAINST
16:29 ATTACKING

En forma de linea de tiempo
con el Timeline dinamico

15:00 16:00 17:00

SHOT AGAINST
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Al finalizar el ultimo periodo, para dejar de registrar el evento, haga clic en el

icono de finalizar captura D (8 B) y confirme el mensaje de finalizacion.

n

Start Period Data Visualization Stream and Receive Options

8 E W (i9) & 61:26 (00:00)

Nota: En el caso de haber elegido al principio “Crear plantilla”, al tratarse
de una plantilla nueva, antes de abrirse el Timeline, aparecera un mensaje
para guardar dicha plantilla, por lo que debera aceptar si quiere mantenerla.

(‘ El mensaje aparece al cerrar la plantilla de botones, antes de
habilitarse el entorno de observacion y registro)

2.3.1.5 Vincule la base de datos con un video.

Al registrar un evento sin fuente de video es necesario vincular la base de
datos creada con un video para poder acceder al Timeline, para ello haga clic
en "Mis analisis".

Mscout

&Y AN L

Register without Video

Register from File Register in Real-Time

v Source

Support [ Updates %

What's New? My Analysis Open Button Template New Button Template
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Seleccione la base de datos a vincular (aparecera en rojo ya que no tiene ningln
video asociado y en la casilla de videos vinculados se vera el texto OFFLINE).

M MyAnalysis
BEHB O @

Haga doble clic sobre la misma. Aparecera un mensaje advirtiendo que el
analisis no tiene video vinculado y preguntando si quiere sincronizarlo con un
video. Haga clic en “'Si".

M My Analysis
BE MO D Olocal @ Server Search Only .nac Name S on (B 9

Database Date Preview Mew Register_Date nac

DrFLNE| 31082022 |

Ops... video link not found

Database belongs to a register of actions without associated
Fi | . video, Synchronise database with video?

Yes No

Search

Video: OFFLINE

A continuacién, un mensaje avisa que se crea una copia de seguridad de la base
de datos.

BT E—— =] Por ultimo, busque el video a sincronizar en
€ 2 o M [BACROR. ) Ve v | © ] | SechVideos #'| la ventana que se abre automaticamente* vy
E—| """ ®| haga clic en “Abrir”.

B o ’

E ] * Solo para 2% Windows. En ®macos

renme fameomeme ] emcmermeneen~ | 1@ DUSqueda del video se hace desde la
= | ventana de sincronizacion.
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Se abre la ventana de sincronizacion. A continuacién, reproduzca el video en la
parte inferior de la ventana y seleccione a la derecha el periodo a sincronizar.
Cuando coincidan tiempo y video, haga clic en el botéon de “Punto de
sincronizacion” y confirme el proceso con un “Si” .

Asi con todos los periodos. Al finalizar, haga clic en “Ir al timeline”.

2.3.1.6 Entorno de analisis.

Este entorno contiene todas las acciones registradas que se muestran
por categorias (filas) en un intuitivo Timeline (linea de tiempo).
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Versién 8.0 - 2022
Algunas de las opciones de edicion directa que ofrece el Timeline son:

o Zoom G : Puede maximizar o minimizar la linea de tiempo desplazando
el regulador del zoom.

Para mostrar toda la linea de tiempo haga clic en O

e Reproduccién automatica del siguiente registro al finalizar el anterior al activar

el icono *.

e Con el icono ®) « activo, la reproduccién del registro se detiene al finalizar la
accion. Podra retroceder o avanzar al siguiente registro pulsando los atajos de
teclado “1"” o “2" respectivamente.

* Solo para == Windows .

e Modificar el principio o el final de un registro: Sitle el cursor ;
en el extremo izquierdo (principio) o derecho (final) del registro y
cuando el cursor se convierta en ﬂ (% ..) haga clic en el botén

izquierdo del ratéon y arrastrelo en una de las dos direcciones seguln su
interés.

e Desplazar temporalmente el registro (sin modificar su duracién): Sitle

’
el cursor en el centro del registro y cuando se convierta en (% .) haga
clic en el botén izquierdo del ratén y arrastrelo en una de las dos direcciones
segun su interés.

El resto de opciones de edicién de los registros asi como las herramientas
disponibles en el timeline estan explicadas en el punto 6. TIMELINE
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En este entorno se pueden consultar todas las bases de datos NAC creadas o
importadas por el usuario.

M MyAnalysis a x
Serer i @ =4

Al colocar el cursor sobre cualquier carpeta se visibilizan dos acciones:

[ Databases Nacsport Dat.
» [ InStat Imports F:I::-_E:L_na.::

- RO_EL impaor
w W

° Marcar como favorita.

> o MyDBs
v [ ME

° Eliminar la carpeta.

Los nuevos analisis que realice se guardaran automaticamente en la carpeta
favorita.

Como puede ver en la primera imagen, para acceder al panel de datos *, al

entorno de observacién y registro o al timeline EH, seleccione la base de
datos de color verde a analizar y haga clic en la opcidon que le interese.

Seleccione una o varias bases de datos y haga doble clic para abrirlas
directamente en el timeline.

* Solo para == Windows . En 8 macOS, esta disponible la matriz.

Si quiere previsualizar el video y los registros, haga clic en
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Si la base de datos aparece en color rojo puede significar dos cosas:

e Que aun esa base de datos no tiene video asociado (no existe alin un
enlace a un video por lo que aparece la leyenda “"OFFLINE")

e Que el video asociado a la base de datos se encuentra en una ubicacion
distinta a la ultima vez que se utilizd, que tiene un nombre distinto o bien,
que el video ha sido eliminado. Si el video todavia existe se puede asociar
haciendo doble clic en la base de datos en color rojo y buscandolo.

Se pueden realizar igualmente las siguientes acciones:

e Crear subcarpetas: Seleccione la carpeta deseada y, luego, haga clic en.

e Actualizar el contenido de las carpetas por si se han realizado cambios

. . ¥,
e Expandir / comprimir la estructura de carpetas .
e Abrir el acceso directo a la ubicacién de la carpeta o archivo seleccionado

=)
e Visualizar las rutas de acceso predefinidas & Al hacer clic en este icono
se accede a las carpetas de almacenaje en el menu de configuracién general.

Mas informacion detallada sobre esta seccién en el punto 7. MIS ANALISIS
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3. MENU INICIO DE LA PLANTILLA DE BOTONES

En el menu de inicio se concentran todas las herramientas para la creacién y
edicion de la plantilla de botones.

() Button Template : ﬂ Este icono da acceso a las
opciones de: (Mas info en punto 4.3)
e Abrir
e Guardar
+ e Importar /Exportar
R e Las herramientas principales de

edicion se agrupan en secciones en el
lateral izquierdo:

A “Inicio”.

Search and Replace Create Graphic @, w -
Descriptor Botones”.

_—
“Grupos”. ¥

@ 2 “Ventana”.

Data Matrix Dahsboards . “SecuenCiaS". k
(sd6lo en productos PRO y ELITE)

@ “Resumen de botones”.*

(Contenido ampliado en seccién 4.2 Creacién de la plantilla de botones)

* Solo para s Windows .
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Esta seccion es la que se abre por defecto al crear una nueva plantilla de
botones y redne una serie de herramientas que se veran a lo largo del manual:

n Button Template
, [ | -
® macos =M Windows
e

New Button Equalise Selection

= E

Search and Replace Create Graphic
Descriptor

it (]

Data Matrix Dahsboards

e “"Anadir nuevo”.

° "Buscar y reemplazar”.

9 “Matriz de datos”.

e “Igualar”.

@ “Crear descriptor grafico”.*

@ “Panel de datos”.*

* Solo para L Windows.

La primera herramienta, “Anadir nuevo” crea botones en la plantilla, y activa
de manera automatica la siguiente seccion de la ventana.
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=
Esta seccion se divide en 3 pestafias: Apariencia, Comportamiento y Grupos.

Buttons 3 Buttons

Behaviour Groups Appearance r Groups Appearance Behaviour

Nickname

Transform
OooaAa
Position and Size

2002 x 1708 ¥ e a
— Transparency Set as "Point” Action
0|1 0 |~

Colour and Image = 0 Minimum Numbe

- Vide

+

Add Image

Text Format

v Add to Play by Play

Estas pestafias agrupan las principales herramientas para la creaciéon de una
plantilla de botones:

En “Apariencia”, se personaliza el aspecto de los botones de su plantilla.
En “Comportamiento”, se decide cdmo actuard ese botdn al registrar acciones.

En “Grupos”*, se puede crear asociaciones entre los diferentes botones.

* Soélo para 0 Windows..
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«©

Desde esta seccion se crean los grupos que necesite
a la hora de juntar varios botones que presenten
similares caracteristicas.

Una vez creado el grupo, podra relacionarlo con los
botones que considere, tanto desde aqui como desde
la pestafia Grupos de la seccién Botones (punto
anterior)

* Soélo para £ Windows .
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Esta seccion se divide en 3 pestanas: Apariencia, Contrasena y Descripcion.

x A window - X M Window H X
Password D ption Appearance rd Description Appearance Password Description

Window Always Visible (@ Template
' mplate with Password E

Background Colour [N

+

Add Image

Estas pestafias agrupan las principales herramientas para la edicién de la propia
ventana de una plantilla de botones:

En “Apariencia”, se personaliza el aspecto de la ventana.
En “Contraseia”, se asegura que nadie pueda editar la plantilla.

En “Descripcidon”, se anade un breve comentario explicativo sobre esa plantilla.
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&

ﬂ Buttons Inspector

Q) Sunmary 0 Desde esta seccion podra visualizar todos los botones
Bl que contenga la plantilla asi como algunas de sus
caracteristicas.

Ademas, al hacer doble clic sobre cualquier botdn, el
botdén quedara seleccionado y automaticamente
pasara a la seccion de botones para poder editarlo .

* Sélo para 0 Windows .
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4. PLANTILLA DE BOTONES

A NS_RDBL EN

PLAYERS

1st Half 2nd Half

et Piece
On Target iy

Inside Area - Outside Area

Qut of Play

o
o

Off Target

Recovery Opp. Recovery ]

Loss

0

Opp. Loss

Shot (5) Opp. Shot 0

0

Opp. Goal
HP

Defence Midfield m
.' .' .'.'.'

Freekick Opp. Freekick [0}

0

Corner Opp. Corner

o o o O o o o

Penalty Opp. Penalty §]

o

Respecto a la plantilla de botones, con este producto del programa Nacsport,
usted puede configurar su plantilla de botones en dos niveles:

Uno principal (Categorias) y otro secundario (Descriptores).

De esta forma, al registrar los datos, podra relacionar una accién principal con
una o mas secundarias, siendo todos los botones independientes.

A su vez dispondra de ilimitados botones a distribuir entre categorias y
descriptores.
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4.1.1 Categorias
Como se ha dicho, es la accién principal a registrar.

Hay varias formas de crear categorias:

1. Hacer doble clic sobre el fondo de la plantilla de botones y de nuevo
doble clic sobre el botdn recién creado para cambiarle el nombre.

2. Hacer clic en el icono “Afadir nuevo” del menu Inicio de la ventana de
edicion de la plantilla de botones.

3. Escribir el nombre en la seccion “Nombre” de la ventana de edicion de la
plantilla y pulsar “Enter”*.

* Solo para == Windows .

Por defecto, el botén se crea con una apariencia especifica pero que es
personalizable en todo momento. (Mas info en punto 4.2.1)

Respecto a su comportamiento, por defecto, las categorias creadas son
automaticas. Es decir, que se registrara un tiempo predeterminado antes y
después de hacer clic en el botdn. También podra crear categorias manuales, lo
gue significa que tendra que hacer clic para comenzar a registrar y una vez mas
para dejar de registrar, o bien pulsar la tecla “Esc”. (Mas info en punto 4.2.2)

4.1.2 Descriptores

Los descriptores definen cdmo, cuando, dénde... suceden las acciones
registradas previamente (categorias). Se podria decir que los descriptores son
los adjetivos de las categorias y el usuario puede crear todos los que desee.

Para conseguir que todos los registros estén clasificados de la mejor forma
posible, en el momento de registrar acciones (haciendo clic en el botén
apropiado) el usuario puede también hacer clic en los descriptores que desee
para definir esas acciones registradas.
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Por ejemplo:

Categorias (acciones) = posesiones, faltas, corners, goles...
Descriptores (jugadores) = Lehman, Jansen...

Descriptores (periodos) = 1 tiempo, 2 tiempo...
Descriptores (localizaciones) = derecha, centro, izquierda...

Descriptores (calidad) = bien, mal...

Para crear descriptores existen varias formas distintas:
e Hacer doble clic sobre el fondo de la plantilla de botones

manteniendo pulsada la tecla “Ctrl” (.’ Command) y de nuevo doble
clic sobre el botén recién creado para cambiarle el nombre.

e Crear una categoria o seleccionar un botén ya creado y cambiar su
comportamiento.

Cambiar el comportamiento de un botén (pasar de categoria a descriptor o
viceversa) se puede hacer de dos maneras:

e Pulsando el boton derecho del raton* sobre el botén a
modificar, se abrird un submenu de opciones donde podra
seleccionar el tipo de botdn en la parte superior del mismo.

P My Cat

+* Category

Descriptor

* Solo para == Windows .

e En la ventana de edicidn de la plantilla de ) Butons
botones, abrir la pestaiia comportamiento y [sEEGSS
seleccionar una de las dos opciones. &

m Visualmente se diferencian de las categorias por tener un punto
rojo en la parte superior izquierda.

El usuario, una vez esté en el entorno de observacién, puede registrar acciones
(categorias) y hacer clic en los descriptores, tantas veces como desee, como se

muestra a continuacion:
Corners (clic) + 1 tiempo (clic) + derecha (clic) + bien (clic).
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4.2 Creacion de la plantilla de botones

Los botones, ya sean categorias o descriptores son personalizables segun las
necesidades del usuario.

Mscout : Por tanto, puede crear una
“Nueva plantilla de botones”
desde cero o bien “Abrir una

o4 ] &0 -
- ° plantilla de botones” ya creada
v Register from File G Register in Real-Time y editarla, modiﬁcando su
aspecto o comportamiento en
Support Updates » &8 cualquier momento.

What's New? My Analysis Open Button Tempiate New Button Tempiate

Estas dos opciones las encuentra en el menu principal:

e De forma directa, como en la imagen, configurando el menu para que se
muestren entre los seis botones de acceso directo (Mas info en punto 8.2)

e De forma indirecta, abriendo ﬂ y desplegando “Archivo”.

4.2.1 Modificar la apariencia de un boton

Para modificar aspectos graficos de un botoén, las herramientas principales se
encuentran en la pestafia “Apariencia” de la seccion “Botones” del menu.

La ventana de
edicion agrupa
las herramientas
por apartados.

M Not yet saved

Behaviour Groups

f eyt Jo fowcers o Para verlos,
| utilice la barra
= lateral derecha
para moverse a lo
largo de la
ventana.

Manual Nacsport Scout

© New Assistant for Coach Sport, S.L
44



Manual de usuario - Nacsport Scout

Como ve en la imagen, para poder editar un botén hay que seleccionarlo.

’
Este aparece rodeado con un marco de puntos de color azul (® azul y
violeta) y en la ventana se muestran las propiedades especificas de ese boton.

En el caso de seleccionar varios botones, el Ultimo marcado mostrara los puntos
azules y sera el de referencia. El resto de botones mostraran puntos negros

s
(® amarillos).

Hay varias formas de seleccionar botones:

e Haga clic sobre el botdn. Si son varios botones, mantenga pulsada la tecla
“ctrl” (% Command).

e Haga clic sobre el fondo de la plantilla y arrastre el cursor. Aparece una
linea discontinua negra dibujando un perimetro de seleccion. Suelte el
cursor cuando haya rodeado todos los botones a seleccionar.

Por ultimo, sobre el botén seleccionado aparecen una serie de iconos de edicion
rapida. Si hay varios botones seleccionados, se modificaran todos.

“Clonar”. Seleccione un botdn para poderlo duplicar Duplicate

. . . . . C: X
Seleccione el nimero de copias que necesite y haga clicen ¥, cId

"Bloquear”. Al pulsar este icono se deshabilita la opcién de edicion,
mostrandose un borde rojo alrededor del botén y el icono pasa a un estado
activo, cambiando su color a amarillo.

“Eliminar”.

Para deshacer el ultimo cambio realizado en una categoria pulse “Ctrl”+"Z"*,

* Sélo para == Windows .
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4.2.1.1 Nombre

[ ) [ [
Inactive Button v Nickname " '
. [ [ . []
Key shortcut
@ Show Key @

PLAYERS

@ 0, W

Ya se ha hablado algo de este apartado en el punto 4.1.1 Categorias

Seleccionado el botén o botones, puede cambiar el nombre al hacer doble
clic sobre la casilla.

Tenga en cuenta que no se distinguen minusculas de mayusculas, por lo
gue si hay botones con el mismo nombre sumaran resultados como si
fueran un Unico botén.

Activando la celda “Botén marco” , el botdon pasa a estar “desactivado”
y desaparecen los atajos y las pestafnas de comportamiento y grupos*.

Esto es porque cuando esté registrando datos y haga clic en él, no se
registrara ninguna accién.

Su funcién principal en la plantilla es organizativa o estética y, como en la
imagen de la parte superior, puede usarlo, por ejemplo, como fondo para

un conjunto de botones, de forma que los agrupe visualmente o bien para
crear titulos para dar contexto al contenido (Players).

No obstante tiene otras aplicaciones que se explican a lo largo del manual.
(Mas info en punto 4.2.2.3.1).

Al activar la casilla del “Alias” permite asignar otra leyenda a ese botdén
en la plantilla, como se ve en el ejemplo, donde el botén muestra el alias
con el niumero del jugador en lugar de su nombre, permitiendo ahorrar
espacio. En otros entornos como el Timeline, matriz de datos o buscador
de acciones el botén mantendra su nombre original.

* Solo para s Windows .
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e La herramienta “Atajos de teclado” asigna una tecla a un botén de la
plantilla, registrando la accion al pulsar esa tecla y no el boton.

Tiene hasta 173 combinaciones que vera haciendo clic en el icono .
Ademas, puede mostrar la tecla en el botén activando “*Mostrar atajo”.

4.2.1.2 Transformar

Transform A B Desde este apartado puede elegir la forma
00 O N peomnymaaasal dc los botones, asi como su ubicacion.

Position and|Size Rounded Button Para mostrar/ocultar un botéon durante el

30 | x| 130y — registro de acciones tiene el boton de

Transparency

20 N4 40 [ 1 visibilidad.

Por defecto, la forma del botdn es el rectangulo pero dispone también de otras
formas predeterminadas.

En el caso del rectdangulo, “"Redondee los vértices del boton” con el
regulador.

Puede personalizar “Posicion y Tamano” del botdn desde dos vias:
e Escribiendo un valor especifico del eje de coordenadas en las casillas “X"”

e “Y” para la posicion y en las casillas para definir el alto y el
ancho.
e Ajustando el botén en la propia plantilla de botones de manera aleatoria.

En el caso de la posicion, seleccionando el botén o botones, arrastrandolos
con el cursor hasta la posicidn que quiera.
También se pueden usar las flechas del teclado. 000

Respecto al tamano, seleccionando el botén y arrastrando los puntos de
edicion hasta alcanzar el tamano deseado. Mantenga la relacidn de
aspecto del botdén usando la combinacién “Ctrl” + Rueda del ratoén.

Los botones también se pueden “Ordenar en vertical”, como si fueran capas.
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Por defecto, el botédn se crea con un valor de 0 pero es editable. A mayor
numero, mas arriba se encontrara el botén. Podra usar valores negativos.

Con el botén derecho sobre un botén, se abre un menu de opciones.Desde ahi
podra editar de manera directa sobre la plantilla y enviar un botédn una capa mas
abajo o mas arriba, asi como a la capa mas baja o a la capa mas alta.

Nota: En caso de que varios botones estén en la misma capa, el ultimo botén
creado sera el que se muestre mas arriba.

Por ultimo, también se puede regular el grado de “Transparencia” de los
botones.

4.2.1.3 Color e imagen

Colour and Image - Se puede modificar el color del botén o
Colour . ’ ~ .
botones seleccionados, asi como anadirle

una imagen.

+

Add Image

Al hacer clic en la casilla de “Color” se
abre la siguiente ventana:

En la parte superior izquierda, hay un desplegable con 6 paletas de color opcionales.
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Puede hacer clic sobre las muestras de color o bien escribir los valores o cédigo
de color exactos. El color elegido se mostrara en el cuadro “Color actual”.

Para confirmar el color debe hacer doble clic sobre la muestra o bien hacer clic

en ¥ (@ “Aceptar”). Ademas, en la parte inferior de la ventana se muestran
los “Ultimos colores usados” para poder acceder a ellos de manera directa.

Para afiadir una imagen al botdn seleccionado debe hacer clic en e

A continuacién, busque la imagen y haga clic en “Abrir".

Open X
’ Recuerde que los formatos con los
« v 4 &=l » ThisPC » Pictures ~ & Search Pictures yel .
e e .. m g | Que trabaja el programa son los

I Deskicp - ~| siguientes:

] Documents '

- Downlozds = =

s e * Jpg/ .jpeg

=] Pictures v Equipm;nt.pﬂg v [ . bm p

File name: |\maga_\oca\tsh|rt_ﬁrst equipment V| (*jpg:* jpeg:*.bmp;*.png) v
Conce ¢ .png

— -
La imagen seleccionada se puede cambiar y eliminar .

Con el desplegable de la parte inferior

image_local tshirt_first equipment.png E‘@ @ se elige donde pOSiCionar la imagen
en el botdon o también “Ajustar la
Stretch Image imagen” al tamafio del boton.

4.2.1.4 Texto

Edite el formato, color y alineacion del

Text Format Show Text (i ) i
texto dentro del boton seleccionado.

Font Style
Verdana Pro v  Semibold Hacer visible el texto es opcional. Para
Colour Text Position ocultarlo, desactive la opcidn

] = “Mostrar texto”.
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4.2.1.5 Contador

Counter Show Counter @D El contador muestra el numero de
Counter Position Colour clics que ha tenido ese botdn.

Right v Puede editar su posicién, el color y

v Hover to Show Counter como debe mostrarse.

Si hace clic en la casilla “"Mostrar contador solo al pasar el raton” el
contador permanece oculto salvo que el cursor esté sobre el boton.

Counter Show Counter @ .
Para ocultarlo del todo, desactive la

opcién “Mostrar contador”.

Counter Position Colour

Esta opcidén deshabilita su edicion.

4.2.1.6 Grafico *

Habilitar @) Cada boton puede mostrar una forma
y color especificos al hacer clic en el
descriptor grafico.

Graph

Shape

Circle

(Mas info en punto 4.2.3.5)

* Solo para e Windows .

4.2.1.7 Descripcion del boton

Button Description Permite agregar un texto explicativo
This button registers the action... sobre el uso del bOténl que se
mostrara situando el cursor del raton
encima del botodn si esta activada la
casilla “Tool Tip Visible”.

v Tool Tip Visible

La informacidon emergente que se visualiza depende de las caracteristicas del
botdn seleccionado.
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En este ejemplo, el botdén “Tiro” muestra:

Tipo de botén y nombre

Tiempos PRE y POST preestablecidos
Descripcion para ese botén.

Atajo de teclado

Description: This needs
- On target or not
f the field

ho shoted

Shot (5) Opp. Shot

En la pestafia de “Comportamiento”, el botdn presenta diferentes propiedades
segun sea categoria o descriptor.

Buttons : Buttons

Appearance G S Appearance Behaviour Groups

Hide Descriptol n
Descriptor automatically added with each click.

Set as "Point” Action
Do Mathing ~ Video Player

1] + Minimum Numbe

Do MNothing ~ Vides

+ Add to Play by Play

4.2.2.1 Comportamiento propio de las categorias.

Hay dos tipos de categorias: Automaticas y Manuales.



PRE and POST Time for Category

> 15

POST = 5 Seconds

PRE Seconds

Manual Mode

PRE and POST Time for Category

=

POST 0 Seconds

v Manual Mode

PRE 0 Seconds

Only Add Descriptors when Open

Manual de usuario - Nacsport Scout

Las automaticas son las que se crean por defecto.
Registran un tiempo predeterminado de 5 segundos
antes y después de hacer clic en el botén pero se

puede variar al hacer clic en los iconos @ o]
bien, escribiendo el valor directamente sobre la
casilla.

Con las categorias manuales, en cambio, hay que
hacer clic sobre el boton para comenzar a registrar y
una vez mas para dejar de registrar, o bien pulsar la
tecla “Esc"”.

Presentan igualmente la opcion de afiadir un tiempo
PRE y POST, que por defecto es 0 pero es editable.

Si se activa la casilla “Solo afadir descriptores cuando activo” se evitara
anadir descriptores a categorias manuales que estén cerradas. De esta forma se
asegura que los descriptores se afiadan sélo con la categoria manual abierta.

Las categorias manuales presentan una propiedad de exclusion, que evita que
dos o mas categorias manuales contrapuestas estén abiertas al mismo tiempo.

Por ejemplo:

Las categorias que muestran tipos de resultado opuestos como “ataque” y “defensa” o

” oW

“ganando”, “empate” y “perdiendo” no pueden estar abiertas al mismo tiempo ya que
la informacidn seria incorrecta, por lo tanto se anade la propiedad de exclusion entre
estas categorias y asi, por ejemplo, al comenzar a registrar Posesion se dejaria de
registrar automaticamente Posesion contraria.

Para activar esta propiedad debe hacer lo siguiente:

1. Seleccione la categoria. Por ejemplo “Posesion”.
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2. En la parte inferior de la pestafia comportamiento, abra el desplegable
“Exclusiones de botones manuales”.

Buttons i x ln ns RosLEN Se mostraran todas las categorias
e e manuales de la plantilla. Marque
Excluding Buttons
. - aquellas que puedan ser excluyentes.
En este caso “Posesidn contraria” y
"BalGn parado.

Para cerrar esta opcion, haga clic en

4.2.2.1.1 Namero minimo de descriptores

Esta propiedad de las categorias permite establecer la cantidad determinada de
descriptores que una categoria debe contener. Por defecto, se muestra a cero.

< Minimum Number of Descriptors

Durante la toma de datos, si no se cumple este minimo, no pasa nada. Sera al
pasar al Timeline cuando aparezca una ventana en la que se detalla cudles de
los registros no cumplen la cantidad minima de descriptores y asi corregirlo.

4.2.2.1.2 Anadir al Play by Play*

Al activar esta casilla permite que esa

v Addto Play by Play categoria se muestre en el PI,ay by Play a
la hora de realizar una emision en tiempo

real. Por defecto siempre esta activa.

* Solo para == Windows .

4.2.2.2 Comportamiento propio de los descriptores.

Los descriptores no presentan tiempos PRE y POST al ser dependientes de una
categoria pero si queda marcado durante el registro de acciones el momento en
que se hace clic sobre cualquier descriptor.
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4.2.2.2.1 Ocultar icono del descriptor.

Marcando esta casilla se puede ocultar su circulo rojo representativo.

4.2.2.2.2 El descriptor se ainade automaticamente en cada clic.
Util para aquellos descriptores que sabe que hay que registrar continuamente.

Por ejemplo, el del periodo de tiempo de un partido. Activando esta opcién,
cada clic que haga sobre un botén registrara de forma automatica el tiempo que
haya establecido como descriptor automatico.

Visualmente puede reconocerlo porque presenta un borde negro
sobre el punto rojo caracteristico de un descriptor.

Durante la fase de registro, podra activarlo y desactivarlo directamente con el
botén derecho del raton.

4.2.2.3 Comportamiento comin de categorias y descriptores

4.2.2.3.1 Es una accion “punto”.

Esta propiedad de los botones, ya sea

v Setas "Point” Action categoria o descriptor, permite darle un valor
a esa accion. Un ejemplo seria que con cada
gol conseguido, se afiada un punto o con un

triple en baloncesto, se sumen tres puntos.

Value 1 Team A

De esta forma, con la accién punto se podra llevar de forma automatica un
marcador del evento.

Pasos a seguir:

Seleccione un botén o cree uno.

Active la opcion Es una acciéon “punto”en la pestafia de
comportamiento.

Asigne el Valor y el Equipo para el botdn elegido.



Manual de usuario - Nacsport Scout

Version 8.0 - 2022

Por ejemplo:

Para llevar el marcador de un partido de baloncesto se puede
crear los siguientes botones con los siguientes valores:

Tiros Libres Local: Valor= 1y Equipo= A

Tiros Libres Visitante: Valor= 1 y Equipo= B

Tiros de 2 puntos Local: Valor= 2 y Equipo= A
Tiros de 2 puntos Visitante: Valor= 2 y Equipo= B
Tiros de 3 puntos Local: Valor= 3 y Equipo= A
Tiros de 3 puntos Visitante: Valor= 3 y Equipo= B

Para visualizar el marcador en el Timeline siga estos pasos:

En el Timeline, haga clic en .

2. Seleccione la opcion “Mostrar marcador”*

3. El marcador aparecerd, junto al tiempo transcurrido del video en la
ventana del Timeline y en la parte superior de la ventana del
reproductor de video.

-—
_—

* Solo para == Windows .

Ademas, se puede crear un marcador en la propia plantilla de botones con los
botones marco para poder seguir el resultado del partido durante la toma de
datos.

Tan solo debera crear un botdn y activar la opcidn
v Inactive Button “Botén marco” en la pestafia apariencia y
seleccionar el equipo del que se mostrara el
marcador desde el menu desplegable que aparece.
Haga lo mismo para el otro equipo.

A w Show Score
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4.2.2.3.2 Control del reproductor de video.

Con esta propiedad podra asignar un control de reproducciéon a cualquier botén
de la plantilla, como por ejemplo, pausar el video al hacer clic en una categoria
concreta o avanzar 10 segundos al hacer clic en un descriptor especifico.

Para establecer un control de reproduccion tan solo tendra que seleccionar el
botdn que desea utilizar y luego, establecer en el mena desplegable el
comportamiento deseado.

Por defecto tiene asignado
“No hacer nada”.

Do nothing < Video Player

Por ejemplo:

Al hacer clic en la categoria “Penalty” el video se reproducird a cdmara lenta para
poder ver la accion en detalle.

Al hacer clic en el descriptor “Pérdida” el video retrocede 10 segundos para ver la
accion que provoco la pérdida.

Hay una serie de propiedades al crear una plantilla de botones cuyo acceso
directo se encuentra en el icono del menu inicio de plantilla de botones :

Button Template

e “Anadir nuevo” (Punto 4.2.1)

° "Buscar y reemplazar”
+

New Button Equalise Selection e “Matriz de datOS"

e “Igualar”
&

Search and Replace Create Graphic
Descriptor

@ “Crear descriptor grafico”*.

@ “Panel de datos”*. (Punto 4.4)

* Solo para == Windows .

+- [0

Data Matrix Dahsboards
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4.2.3.1 Buscar y reemplazar

Con esta opcidon se podra reemplazar rapidamente el texto o color de los
botones de la plantilla. Acceda a esta herramienta, haciendo clic en el icono e

M SearchandReplace 4 Para sustituir por texto, la pestana se
Text Colour divide en dos partes:

Search

En “Basqueda”, se debe especificar en
el desplegable de la parte superior a la
aet [ Lozig derecha si el cambio se aplica en todos
Search - p"'";.ep:a.l los botones de la plantilla o por tipo de

= botén, cada uno con un color
+ Ignore Case representativo.

Apply Results Haga clic en el botén o escriba la palabra
' existente a cambiar en la casilla
“Buscar” y escriba la nueva palabra en
Nickname la de "Reemplazar” .

También podra activar la opcién de
“Ignorar mayusculas”.

Cancel

Haciendo click en se invierte el orden de los textos a buscar y reemplazar, lo
que permite revertir un cambio.

En la parte inferior se debe especificar en qué tipo de botones se va a aplicar el
resultado del cambio. Para aplicar los cambios, pulsar en “Aceptar”.

Search and Replace

e Para reemplazar por color, hay que
elegir cambiar el color de fondo o el
color del texto y hacer clic en el grupo
de botones que hay en el desplegable.

5. PLAYERS, ZONE

Se abre la ventana de colores con el
1st Half:2nd Half color actual marcado.

Opp. Loss:Opp. Recovery;Opp. Freekick:Opp. Shot;Opp. Goal:Op
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Elige el nuevo color y haga clic en ¥ (@ “Aceptar”) para aplicar el cambio.

4.2.3.2 Matriz de datos

Desde el entorno de creacidn de la

Al Order Categories and Descriptors

Time:

Categary

Equalization
§ v All
w Mame
" Show Text
' Colour
« Text Position
+ Font
+ Mode
v Time
+ Counter
+ Description
+ Width
+ Height

+* Background Image

+ Image

plantilla, con esta herramienta solo se
puede cambiar el orden en que se
muestran las categorias y los descriptores
en la matriz de datos.

Para acceder a la matriz, haga clic en el
icono 9 que se encuentra en la seccion

del menu inicio de plantilla de
botones.

Seleccione la categoria o el descriptor que
quiera mover y arrastrelo hasta la posicion
que desee.

Se pueden igualar de manera selectiva
todas o algunas de las propiedades de un
botdn con esta herramienta.

Seleccione los botones y haga clic ene

Active las casillas de las propiedades que
le interese copiar del botdn de referencia
(botén rodeado con puntos azules) y haga

clicen ¥ (@ “Aceptar”)
Esas propiedades del resto de botones

seleccionados pasan a actuar de la misma
forma que las del botdn de referencia.
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4.2.3.4 Opciones de edicion directa mediante el botén derecho del raton¥*

Category

v Descriptor Se accede de forma directa a propiedades de los
Inactive Button botones, lo que agiliza su edicion. Algunas ya se
Edit han explicado como son los tipos de botones,
Align Selected Buttons to Reference Button. “Orden vertical” (4.2.1.2), etc.

Juplicate . ’ .
Duplicate Respecto a aquellas opciones aun no explicadas,

una es la opcion “Igualar todo”, similar al
punto anterior “Igualar seleccion” salvo que
Delete en este caso, se igualan directamente todas las
Copy propiedades del botdn de referencia.

Equalise Selection

Equalise All

Select

También esta la opcion “Alinear los botones
seleccionados al boton de referencia”, que
SO LEEE L alinea a la izquierda a todos los botones

Bring Layer Forward seleccionados tomando como eje la posicién del
Send Layer Back botén con el borde azul.

Select All

Bring to Front _—
Send to Back * Solo para =m Windows .

4.2.3.5 Descriptor grafico *
El descriptor grafico es una imagen que simula un campo de juego donde puede
registrar la zona en la que suceden las acciones.

Al hacer clic sobre el descriptor grafico se afadira una figura del color
seleccionado y que representara a una accién en concreto.

Para crear un descriptor grafico debe seguir estos pasos:

En el menu principal, haga clic en @ y elija la imagen (.jpeg, .jpg o .bmp)
que desee utilizar y haga doble clic en ella o haga clic en “Abrir”.

Cada plantilla podra contener un Unico descriptor grafico.

Manual Nacsport Scout
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Para modificar el tamano del descriptor grafico, arrastre los puntos de edicién,

hasta alcanzar el tamano deseado.

Para moverlo por toda la plantilla, arrastre el descriptor con el cursor hasta la

posicion deseada.

Podra editar el descriptor grafico con distintas opciones:

Buttons

Edit Graphical Descriptor

Name
New Graph

True Dims

Width Height
s 0

BRE
= Junto al descriptor, dispone de 3

botones de edicidn directa:

o=l
Desplaza las zonas creadas
sobre el descriptor grafico.

Desplaza el descriptor grafico
en su conjunto.

Elimina el descriptor grafico.

En la ventana de edicién se puede modificar lo siguiente:

Edit Graphical Descriptor

Name Colour

Descriptor_name

True Dimensions Set an Area

Width Height 0 - 0 Origin

Top - Left

Personalice el “Nombre” y el “Color” de
fondo de la zona existente bajo el campo
de juego, rodeada por una franja amarilla.

Elimine el descriptor con el icono .

En caso de que el campo no ocupe el total

de su imagen podra hacer clic en E para
“Establecer un area” que correspondera
con el campo de juego.

También podra establecer las dimensiones exactas del campo desde las casillas

de "Ancho” y “Alto”
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Desde el menu desplegable podra seleccionar la esquina del descriptor grafico en
la que se establece el "Punto 0-0" del eje de coordenadas.

Esto serd especialmente util a la hora de exportar la informacién del descriptor
grafica para trabajar con programas externos.

Podra establecer la cantidad maxima de
Show Last (0 = Hide after a second) referencias que se veran a la vez durante
la toma de datos.

Active la casilla “"Todas”, para no limitarlo.

Elija 0 y sélo se mostraran durante un
segundo al afadirla en el entorno de
registro.

Podra crear nuevas zonas en el campo sobre el descriptor grafico, conocidas
como “Descriptores de zona”.

Zone Descriptor Elija uno de los tres formatos disponibles

Zone_name m
que puede tener la zona y

v Show Text
establezca con el cursor la zona a crear.

Defina un nombre y “Aceptar”. Cada
nueva zona actuara como un descriptor
para su categoria.

Si varios descriptores de zona se solapan,
siempre queda encima el Ultimo creado.

El ultimo icono E tiene la propiedad de
“Editar la forma”. Al hacer clic en esta
opciodn, se activan los nodos que rodean la
zona y solo tendra que arrastrarlos con el

Cancel cursor o bien afiadir mas nodos haciendo
clic sobre el borde de la zona, hasta
obtener la forma deseada.

Zone Descriptor

New Zone Mame
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En “Mostrar texto” decida si se oculta el texto de una zona concreta durante el
registro de acciones. El descriptor correspondiente seguira afiadiéndose con
normalidad.

Edite el grafico de la figura de la categoria que se registra desde la pestafia
apariencia (Mas info en punto 4.2.1.6.)

Respecto a su uso, en el entorno de Observacion y Registro de acciones, un
descriptor grafico podra registrar, haciendo clic en la imagen, el lugar o la zona
del terreno de juego donde suceden las distintas acciones. Primero deberd hacer
clic en una categoria y, a continuacién, clic en la zona donde se ha producido la
accion.

Por ejemplo:

Clic en el botén “Tiro"-:

A continuacion, clic en la zona correspondiente.

4.2.4 Grupos *

En “Grupos”, puede crear asociaciones de botones que presentan
caracteristicas comunes. Se puede trabajar con los Grupos desde 2 vias:

* Solo para == Windows .
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©

4.2.4.1 Seccion Grupos

Desde esta seccidn se crean los grupos que
necesite a la hora de reunir botones que
presenten similares caracteristicas.

Una vez creado el grupo, podra relacionarlo con
los botones que considere, tanto desde aqui
como desde la pestafia Grupos de la seccién
Botones, de manera que podra ver los grupos
gue contiene la plantilla y qué botones forman
parte de cada grupo.

Para crear un grupo debe seguir estos pasos:

Haga clic en cada vez que quiera crear un nuevo grupo. Escriba un nombre
para ese grupo en la casilla de la ventana que aparece, seleccione los botones que
van a formar parte de ese grupo y por ultimo, haga clic en el boton “Aceptar”.

Existing Groups | B También puede hacerlo en sentido opuesto,
seleccionando primero los botones de la

Existing Groups Buttons

plantilla y luego haciendo clic en y

poniendo nombre a ese grupo.

Wingers Player_5

Player_11

Un mismo botdn puede estar en mas de un grupo, por ejemplo el botén del
“Jugador 2” puede estar en el grupo de “Defensas” y en el grupo de
“Jugadores de banda”.
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Haga clic en @ para eliminar cualquier botén que seleccione de un grupo,

mientras que para eliminar el grupo entero, seleccidonelo y haga clic en .

4.2.4.2 Pestaina Grupos (en seccion Botones)

Buttons

Desde esta via, seleccione en la plantilla el botén o
botones que quiera incluir en un grupo.

Si no tienen ningun grupo asignado, se vera como
en el ejemplo.

Haga clic en el icono y la ventana mostrara los “Grupos a seleccionar”
(creados en el punto anterior). Elija el grupo donde quiera incluir el botén, que
pasara directamente a los “"Grupos asignados”.

En el caso del “Jugador 2", apareceran asignados
los grupos “"Defensas” y “Jugadores de banda”.

Si quiere quitar un botdn de un grupo ya asignado, haga clic en el icono @

En esta seccién se agrupan las principales herramientas para la edicion de
la propia ventana de una plantilla de botones.

Se divide en 3 pestafias: Apariencia, Contraseiia y Descripcion.

4.2.5.1 Apariencia

En “Apariencia”, se personaliza el aspecto de la ventana.
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f NS_RDBLEN
L —————————
POSSESSIONS
_—1_—

Window Always Visible @@

Out of Play
Recover

—
ry l Opp. Recovery
Loss I Opp. Loss
Add Image o
shot(S) I Opp. Shot
Grid T
® Goal (G) I Opp- Goal
5 E
g kick  [f| opp. Freekick
Snap Button to Line Freekic PP. Freeiic _ Defe Midfield

rd
Corner Opp. Corner !- -d--

Penalty I Opp. Penalty
—— [I—

- Activando la casilla "Ventana siempre
c . .
Transparency visible”, |a plantilla siempre permanece
v Dimensions for Nacsport Tag&view visible aunque se haga clic en otra parte de
100% Transparent la pantalla .

Puede personalizar el “Tamano” de la plantilla de dos maneras:

e Dando un valor especifico** en las casillas para definir alto y ancho.
e Ajustando la propia plantilla de botones de manera aleatoria, arrastrando
los lados de la ventana hasta alcanzar el tamafio deseado.

** Solo para (¢ macOS.

Si activa la opcién “"Fondo transparente”
el fondo de la plantilla desaparece.

Esto es muy util en la fase de registro si
sOlo dispone de una pantalla, ya que de
esta forma podra superponer la plantilla
sobre el reproductor de video.

Al hacer clic en la zona transparente, lo que
pulsa es lo que hay debajo de la plantilla,
como por ejemplo, el reproductor de video.
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Si activa la opcién “"Adaptar medidas para Tag&view”* la plantilla creada se
ajusta automaticamente a las dimensiones de Tag&View.

ZEEELCElY W Puede editar el “Color de fondo” de la
plantilla al hacer clic en el bloque de color.
+ Al abrirse la ventana de colores, elija una

muestra y haga clicen ¥ (@ “Aceptar”)

Add image

Afiada una “Imagen de fondo” en la plantilla al hacer clic en el icono e

Seleccione la imagen (formatos jpg; jpeg; bmp; png) y haga clic en “Abrir”.

Si la calidad de la imagen es muy baja, se podria ver pixelada. En ese caso,

e .
podra cambiar de imagen al hacer clic en o eliminarla con .

Si el tamano de la imagen no coincide con
las dimensiones de la plantilla, active la
v Stretch Image casilla "Ajustar Imagen”*.

Image.png

La herramienta “Cuadricula” permite definir con mas precision la posicién de
los botones en la plantilla. Para activarla, haga clic en .

D — Podra cambiar el tamafio de la linea de la cuadricula de
:

Size

referencia con los botones @ A mayor valor, el
v Snap Button to Line cuadro se agranda_

Active la casilla “Ajustar el botén a la cuadricula” para
gue los botones anclen su vértice superior izquierdo a la
cuadricula.

* Sélo para £ Windows .
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Hay otras herramientas disponibles en |la parte superior derecha de la plantilla:

Al activar el icono se modifica proporcionalmente el tamano de la
ventana de su plantilla junto a los botones que contiene, manteniendo la relacién
de aspecto entre ambos.

Si estuviera desactivada y ajusta la plantilla, los botones mantienen su tamafio
original y lo Unico que varia es el tamafio de fondo de la plantilla.

Plantilla original Redimensionada Sin redimensionar

El icono corresponde a la ventana siempre visible.
Visualice todos los botones con atajos de teclado creados en el icono

El icono de informacion indica por
NS_RDBL_EN defecto el total de botones por tipo de
2 botdn y las medidas de la plantilla*.

Si anade una descripcidn a la plantilla, se
mostrara aqui, en la parte inferior.

Template created for reqistering home team’s achions

* Solo para == Windows .
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4.2.5.2 Contrasena

En “Contrasena”, se asegura de que la
plantilla queda bloqueada para que nadie
pueda editarla.

ﬂ Window

O Appearance Description

rotect Template with P:

Para ello siga estos pasos:
Haga clic en la pestafa “Contrasena” de la
seccion Ventana.

Introduzca la contrasefa que quiera en la
casilla “Contrasena”.

Introduzca la misma contrasefia en la
casilla "Repetir contrasena”.

Haga clic en “Guardar” para confirmar que ambas contrasefias coinciden.
Cuando vaya a abrir de nuevo la plantilla, le pedira la contrasefia.

Si desea cambiar o eliminar la contrasefa, debe abrir la plantilla con la
contrasefa actual y ya en la pestafa “"Contrasena” escribir la nueva o bien
dejar las casillas vacias para que no pida ninguna contrasefa.

4.2.5.3 Descripcion de la plantilla

En “Descripcidon”, puede afiadir un breve
comentario explicativo sobre esa plantilla.

Window
Appearance Password
Template Description Muy util si va a compartir la plantilla con
emplate created for registering home team's actions OtraS personas .

’ - - ‘_\

4 Inactive Buttans Se mostrara al hacer clic en el icono
gue esta en la parte superior derecha de la

Template created faor registering horme team’s actions propia plantllla de bOtoneS.
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Esta herramienta muestra todos los botones de la plantilla.

Buttons Inspector

Summary: 78 Buttons

Name dickn.

5 I
?

Player 5_name
<

* Sélo para £ Windows .

Por defecto, se muestran ordenados
alfabéticamente (a-z).

Haciendo clic sobre la leyenda prioriza la
muestra segun esa casilla y al volver a
hacer clic invierte el orden (z-a)

En el ejemplo, los botones se muestran por
la casilla “Nombre” y con el orden
invertido

El “"Resumen de botones"” es Util sobre
todo cuando hay muchos botones, ya que
no sélo muestra los datos mas relevantes
de cada botdn (alias, tipo, atajo...) sino que
ademas, haciendo doble clic sobre el botdn,
lo sefiala en la plantilla y abre la pestana
apariencia de la seccién Botones.
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4.3 Gestion de la plantilla de botones

Desde el icono B del menu

Open Button Template

SaveAs... Inicio se accede a las diversas

Export to Nacsport macOS

Export Template for Macsport Tag&&view

Import from Nacsport macOS ’ Opciones de gestién de las

Export as XML File
>

plantillas:

Para “Abrir una plantilla de botones”, haga clic sobre esta opcion,
seleccione la plantilla y “Abrir”.

Si ha creado una plantilla nueva y quiere guardarla, haga clic en
“Guardar plantilla”. Escriba un nombre y “"Guardar”.

La extensién de archivo de una plantilla es .naccat (® .maccat) y por
defecto se guardan en la subcarpeta “Categories” de la carpeta general
NACSPORT DATA.

Si quiere “Importar una plantilla” creada desde cualquiera de los dos
sistemas operativos (macOS / Windows), debe hacerlo por esta via.

PN

[ This PC
J 3D Objects

Organise ~  New folder

<« NACSP.. 5 Categories v ® | | search Categories »

Busque la plantilla en la ventana que aparece y
haga clic en “Abrir”.

El archivo presenta la extension
.cat_to_import (para ambos sistemas).

De manera automatica*, el programa hace la conversién y genera un
archivo .naccat con el mismo nombre en la misma ruta en la que se
encontrara el archivo .cat_to_import.

* S6lo para == Windows. @ Debe especificar la carpeta de destino.
A la hora de “Exportar” una plantilla, hay varias opciones en funcién del
destino donde la vaya abrir:

1. Exportar a Nacsport macOS (@ Windows)
2. Exportar a Nacsport Tag&view
3. Exportar archivo .XML *
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4.4 El panel de datos*

* Sélo para == Windows.

4.4.1 Introduccion

Se trata de una herramienta que muestra de forma visual la informacion
recogida durante la toma de datos a través de gréficos y etiquetas con el
objetivo de interpretar con mayor facilidad las acciones que han sucedido
durante el evento.

Ademas, haciendo clic sobre
cualquiera de los valores, se
abrird de forma automatica
un panel mostrando esos
registros.

El icono que identifica al
panel de datos representa

una grafica de barras .

Esta accesible en todas las fases de tratamiento de las acciones: en la seccion

del menu de inicio de la plantilla de botones , en el timeline y las
presentaciones, asi como desde el entorno Mis analisis.

Al hacer clic en el icono se abre la ventana de paneles de datos existentes.
En la parte izquierda se visualizan los paneles disponibles y una serie de iconos:

Abrir el panel de datos
seleccionado.

El panel también se abrira al
hacer doble clic sobre él.

Duplicar el panel.

Eliminar el panel.
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En la parte superior de la ventana hay otra serie de iconos que le permiten:

Crear un nuevo panel de datos desde cero

e .

Importar /Exportar paneles ya creados. La extension de un panel de
datos es .dashboard y por defecto, se almacenan directamente en la
subcarpeta “"Dashboard” de la carpeta principal NAC SPORT DATA.

Afadir analisis adicionales para completar o ampliar los datos.

Al hacer clic se abre una nueva ventana donde se ven los analisis disponibles en
“Databases Nacsport”.

En esta ventana, el usuario debe seleccionar la base de datos, hacer clic en

para afadirla al listado y por ultimo, hacer clic en “Aceptar”.
Buscar aquellos analisis que estén en otra ubicacidn.

Eliminar aquellos analisis que no le interesen o bien eliminar todos los
analisis con el icono .

Abrir un desplegable con las copias de seguridad creadas de forma
automatica (cada vez que se eliminan elementos del panel se genera una copia).

Si selecciona cualquier copia de seguridad del desplegable, podra restaurarlo y

acceder al estado anterior de sus paneles de datos al hacer clic en .
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También podra crear una nueva copia de seguridad al hacer clic en o bien

eliminarlas al hacer clic en .

4.4.2 Creacion de un panel de datos

Para crear un panel de datos desde cero, haga clic en y a continuacion, haga
clicen para abrir un panel nuevo.
En la parte superior de la ventana del panel hay una barra con herramientas.

ﬂ Dashboard - .Cr Automatic update [=] Options -
€ ® ¢ ®0 08

En su extremo superior, el nombre del panel abierto se muestra en una casilla
desplegable, que se vera deshabilitada en el caso de sélo haber un panel abierto.

/ . 7= i , / .
Al lado esta la opcidon de “Refrescar automatlco". Desde aqui podra elegir
si quiere que el panel se refresque de forma manual o automatica y el tiempo.

A continuacion el icono de activa el “Panel de datos dinamico”. Esto le
permite acotar con la linea del tiempo los datos a mostrar en funcién del periodo
de tiempo que el usuario ha marcado entre las flechas.

El icono despliega un submenu con todas las opciones de edicion del panel
de datos. Este submenl también se puede abrir haciendo clic con el botdn
derecho del ratéon sobre el fondo del panel.

Por ultimo, si se activa el botén “Opciones” , se muestra debajo una
segunda linea o barra de herramientas:

En su extremo izquierdo, se puede:

OB_new name - .
Cambiar el nombre del panel y su color de fondo.

Afadir una imagen como fondo del panel.

)
Refrescar el panel de datos.
Eliminar la imagen de fondo, en el caso de afadirla.

Exportar el panel de datos. Puede exportarlo como una imagen .jpg o como
un archivo .dashboard para poder abrirlo en otro programa Nacsport.
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Recuerde que tiene que ser el mismo producto Nacsport o superior para que le
permita abrir todas las herramientas.

En la parte central de la barra estan todos los iconos que corresponden a la
creacion de elementos:

Crear grafica.

Crear etiquetas de datos.
Crear etiquetas de texto.
Crear etiquetas de tiempo.

Afiadir imagenes al panel como por ejemplo, los escudos de los equipos o las
fotos de los jugadores.

Estas opciones también se muestran en una ventana
emergente que se ve en el centro de la ventana la
New Chart primera vez que se abre un panel de datos nuevo.

Mew Data Label

Mew Element

Otra forma para poder crear cualquiera de estos
elementos es haciendo clic con el botén derecho del
ratén sobre el fondo del panel de datos y desplegar la
LEsinage opcién “Nuevo elemento”.

Desde aqui, también se podra crear un descriptor grafico, aunque esto solo
se podra hacer desde el entorno de observacion, desde el timeline o desde mis
analisis, donde ya habran datos de los valores XY y tan solo para aquellos
analisis en cuya plantilla existiera un descriptor grafico.

Mew Text Label

Mew Time Label

Para ello, haga clic en “Crear descriptor grafico”. A continuacion se abre una
nueva ventana donde se muestran a la izquierda los descriptores graficos ya
creados y este nuevo grafico. Seleccione las categorias y descriptores que desee
utilizar y haga clic en “Aplicar”. Si las quiere todas, marque las casillas
superiores.

ﬁ Create Graphic Descriptor (id: 890)

6 ©

Groups

Field
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El descriptor grafico resultante mostrara los puntos de
referencia correspondientes a los elementos seleccionados. En
este caso, saques de falta en el primer tiempo.

También podra cambiar el color de fondo del descriptor grafico,

Colour

asi como bloquear su edicién o bien eliminarlo del panel .

En el extremo derecho de la barra hay herramientas centradas en la ventana
contenedora:

Mostrar cuadricula para dar mas precision al posicionar los elementos.
Afadir barras de scroll al panel para poder desplazarse.

Bloquear el tamafio actual de la ventana del panel.

e Seleccionar y modificar los elementos:

Para editar un elemento ya creado hay dos opciones:

- Colocar el cursor sobre el elemento y hacer clic con el botén
derecho del raton para, a continuacién, elegir la opcion de “Editar
grafico / etiqueta”

- Hacer doble clic sobre el propio elemento (sdlo etiquetas).

A continuacién se abrird la ventana de edicién de ese elemento. En el caso
concreto de querer cambiar el color, haga clic sobre el mismo y
seleccione el nuevo color que desea en el panel de colores que se abre.

Para mover un elemento dentro del panel, seleccidnelo y use EI&E .

También podra mover elementos manteniendo pulsada la tecla “Ctrl” y
arrastrando el elemento
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Haciendo clic con el botédn derecho, mientras tiene varios elementos
seleccionados, podra alinear todos los elementos vertical u
horizontalmente seleccionando las opciones “Alinear seleccionados a la
izquierda” y “Alinear seleccionados arriba” respectivamente.

Para bloquear los elementos del panel haga clic con el botén derecho y
seleccione la opcién que desee.

Para modificar su tamano seleccione un elemento y arrastre con el
cursor el vértice inferior derecho manteniendo pulsada la tecla “Alt”.

Podra seleccionar uno o varios elementos dentro de un panel de
datos haciendo clic sobre ellos mientras mantiene pulsada la tecla “Ctrl”.
Otra opcidén es hacer clic en el fondo mientras arrastra el cursor, lo que
dibujara un perimetro de seleccion. Suelte el cursor cuando haya rodeado
todos los botones a seleccionar.

Asi, al modificar el tamafo o la posicion de un elemento también se
modificara el resto de elementos del mismo tipo que estuvieran
seleccionados (graficas, etiquetas de datos, etiquetas de texto y
etiquetas de tiempo).

En caso de eliminar un elemento durante una seleccion multiple, todos
los elementos seleccionados seran eliminados.

Un elemento seleccionado mostrara un borde de color que variara en
funcidon de qué elemento se trate. Por ejemplo, los graficos mostraran el
color rojo, las etiquetas de datos, el color azul oscuro o las imagenes, el
color amarillo.

Visualizar los datos de los elementos:

Al hacer clic sobre cualquier grafico o etiqueta de datos, se abre de forma
automatica un reproductor con todas aquellas acciones representadas en
el panel de datos.
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Desde aqui podra crear nuevas presentaciones con los registros que haya
seleccionado o anadirlos a una presentacién ya creada.

FaY

T
Para crear un grafico, haga clic en en la ventana del panel de datos. Se abrira
el siguiente panel:

Los valores que se ven al crear el grafico son a modo de ejemplo. Los
reales se mostraran cuando se trabaje con bases de datos.

ﬂ New Chart (Values shown are random examples.)

@& 0®=bhod @8 &

Transparent
D

Show Border

1st Half 60

2nd Half 182

Lock Variable Changes s to Change Colour

Values in Time Mode
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Seleccione el tipo de grafico que desea crear en los iconos de la parte
superior:

Grafico de barras vertical

Grafico de barras horizontal

Con este tipo de graficas puede seleccionar tantas categorias, descriptores o
combinacidon de ambos como quiera.

E a Grafico de tarta y segmentos de graficos de tarta.

& Grafico de donut
Los graficos de tarta y donut como el del ejemplo tan solo podran contener una
categoria (POSESIONES) en caso de afiadir descriptores (1° y 2° TIEMPO).

Grafico de lineas. Muestra la cantidad de veces que ha sucedido una accién
determinada en un intervalo de tiempo. Para ello, elija el dato, ya sea categoria
o descriptor. El intervalo de tiempo se mostrara en el eje inferior.

Los graficos de lineas podran ser solo de categorias o solo de descriptores

o /o . ;. . .
Grafica de radar, requieren un minimo de 3 variables seleccionadas.

A continuacién marque en el lateral derecho las categorias y descriptores que
desea mostrar.

En el lateral izquierdo estan las opciones de edicién de la apariencia del grafico.
En funcion del grafico seleccionado, alguna opciones se ven deshabilitadas:
e Cambiar su nombre.

e Color de fondo del grafico: Para editar el color del propio grafico, haga
clic sobre el mismo en la parte central del panel.

e Hacer el fondo transparente.

e Dar un efecto tridimensional.
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e Anadir un borde alrededor de la grafica.

e Mostrar y ocultar los distintos ejes.

e Mostrar valores en porcentaje (disponible solo para graficas de tarta).
e Mostrar etiquetas de cada grafica y en qué posicion se muestran.

e Valores por tiempo: Esta opcion de las graficas, sirve para mostrar la

cantidad de tiempo durante la que ha sucedido una accién en lugar de la
cantidad de acciones que han sucedido.

Cantidad de acciones sucedidas: Tiempo en el que sucedieron las acciones:

T m o

1st Half - 15:48

2nd Half - 09:30

e Modo filtrado: Cuando esta opcion esta activa, tan solo se mostraran las
categorias que contengan al mismo tiempo todos los descriptores
seleccionados.Para ello, seleccione la categoria que desee, después los
descriptores y por ultimo active el "Modo filtrado",

Por ejemplo:

Para ver todos los tiros por la derecha dentro
del area. Seleccione la categoria tiros, el
descriptor derecha y el descriptor dentro del
area. Seleccione "Modo filtrado". Ahora tan
solo apareceran en el grafico los tiros que
contengan el descriptor derecha y el
descriptor dentro del area al mismo tiempo.

e Agrupar barras: Muestra este tipo de graficas de forma acumulada, unas
sobre otras. Solo funciona con la combinacién de una categoria con varios
descriptores.
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e Valores relativo a un grupo: Para crear un grafico relativo a un grupo
seleccione cualquiera de los graficos de tarta o donut y haga clic en la
categoria o descriptor que desea ver y después en "Relativo a un grupo"
seleccione el grupo al que pertenece la categoria o descriptor que
selecciond. Ahora el grafico muestra el total de lo seleccionado respecto al
total del grupo.

Por ejemplo:

Si selecciona varios jugadores relativos a un grupo
gue contenga el total de jugadores podra ver la
participacion de los jugadores seleccionados con
respecto al resto. Para hacer esto seleccione los
jugadores que desea ver, seleccione "Relativo a un
grupo" y seleccione el grupo al que pertenecen los
jugadores.

Para terminar, hacer clic en “Aplicar”.

Si se quiere eliminar una grafica, hacer clic en en el panel de edicidn o bien
elegir la opcion “Eliminar” haciendo clic con el botén derecho del ratén sobre el
propio grafico.

4.4.4 Etiquetas

Las etiquetas le permitirdn ver una representacion numérica de las acciones
acontecidas en un evento, con el fin de interpretar con mayor facilidad.

Podra crear 3 tipos de etiquetas: La etiqueta de texto, la etiqueta de tiempo
y la etiqueta de datos.

e Para crear una etiqueta de texto haga clic en.
Esta etiqueta tan solo muestra texto y puede ser usada para organizar el
panel de datos.
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Se abre un panel donde podra:

Afadir un nombre a la etiqueta.

(R New TextLabel (id: 435)

Cambiar el color de fondo de la etiqueta
o bien hacerlo transparente.

Cambiar el color de la fuente, la
New Text L abel tipografia y su posicion.
Background Colour

Transparent Bloguea la edicidn de la etiqueta.

Font Colour

- Elimina la etiqueta.

hid Centre

e Para crear un etiqueta de tiempo haga clic en.

Esta etiqueta muestra un contador de tiempo que coincide con el tiempo
del video.

Tiene las mismas opciones de edicién

New Time Label (id: 436)
que la etiqueta de texto.

El tiempo se mostrara en el mismo
Style formato que se haya especificado para el

Timeline.

Background Colour

- Transparent

Font Colour

id Centre

e Para crear una etiqueta de datos haga clic en .

Estas etiquetas muestran con una cifra la cantidad de veces que se ha
registrado un botén o una combinacién de botones en una plantilla.
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Se abre este panel de edicion:

[ New Data Label (id: 434)
6 W

Style
New D ata Label
Background Colour

Transparent

Font Colour

Nickname Max. val.

7 [°]

Nickname

Lock Variable Changes
Hide Text

Values in Time Mode

Value Relative to Group / Label

Por ejemplo, para mostrar en un panel de datos el total de pérdidas
durante el primer tiempo, se crearon las siguientes etiquetas:

e Dos etiquetas de texto: Una con la
palabra “"Pérdidas” y otra con la leyenda
“19 tiempo”.

e Una etiqueta de datos que muestre el
valor de esa combinacion de acciones.

, 0 _ Para ello, seleccione en el panel de edicién
Categories it Ors , .
ategories ESCrIptors |ypes categorias o descriptores que desea que
Tst Half se muestren.
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En la parte izquierda del panel se muestran las opciones de edicion:

La parte superior muestra las opciones de apariencia, al igual que las
otras etiquetas (Estilo, color...). El resto son propias:

Se aconseja establecer un “Alias” ya que el nombre de las etiquetas de
datos se forma con las acciones seleccionadas, por lo que se puede hacer
muy largo.

Por defecto, al activar el alias, solo se
vera el valor final pero también se

Style .
ye puede afiadir un nombre.

]

Background Colour
Transparent Etiqueta sin alias:

Font Colour

Mid Centre

Nickname WEAEE Etiqueta con alias:

| [°]

Mickname

Hide Text
Values in Time Mode Etiqueta con alias afadido:

Value Relative to Group / Label

Behave as Sum
+ Show Decimals
e Ocultar el texto: Con esta

opcion activa sdlo se mostrara el
Alert Level 1 valor numerico de la etiqueta de

Alert Level 2 - datos.

Alert Level 3

Change Background Colour
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Valores por tiempo: Para mostrar la cantidad de tiempo durante la que
ha sucedido una accién en lugar de la cantidad de acciones que han
sucedido

Cantidad de acciones sucedidas: Tiempo en que sucedio:

Valor relativo a un grupo/etiqueta: Sirve para crear una etiqueta
relativa a un grupo. Para ello, seleccione el grupo o la etiqueta al que
pertenece la categoria o descriptor que selecciond. Ahora la etiqueta
muestra el total de lo seleccionado respecto al total del grupo en forma de
porcentaje. Para verlo en forma de valor absoluto, active esta opcion.

Porcentaje de pérdidas por robo: Valor absoluto:

Para ver el ID de una etiqueta mantenga pulsado “Alt Gr” o el botdn
izquierdo del ratén sobre el panel. El ID es el identificador o numeracién
Unica que tienen cada etiqueta dentro del conjunto de etiquetas creadas
en un panel de datos.

Valor absoluto: Por defecto los valores se mostraran en decimales, por
lo que debe activar esta opcion para mostrarlos como valor absoluto.

Actlila como suma: Cuando esta opcidn esta activa la etiqueta mostrara
la cantidad total de la categoria que contiene uno de los descriptores
sumada a la cantidad total de categorias que contiene el otro descriptor.

Para crear una etiqueta que se comporte como una suma de elementos
haga clic en la categoria que desee, después en los descriptores que
desee y por ultimo en "Actila como suma".
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Por ejemplo:

Para ver todas las pérdidas del primer tiempo y todos las pérdidas por robo.
Seleccione la categoria pérdidas, el descriptor primer tiempo y el descriptor robo.
Seleccione "Actla como suma". Ahora apareceran en la etiqueta las pérdidas en el
primer tiempo y también las pérdidas por robo como un solo valor para ambos casos.

Mostrar decimales: Active esta casilla si quiere visibilizar los decimales.

Establecer una alerta en la etiqueta: Se puede crear una alerta visual
por colores en el panel de datos a medida que se vayan alcanzando
determinados valores. Dentro de esta opcién, se puede establecer si
“Cambia el color de fondo” o no. De no habilitar la casilla, el color de
alerta se mostrara anadiendo a la etiqueta un borde que parpadea.

Por ejemplo:

Para establecer una alerta por goles cree una etiqueta y seleccione la categoria gol,
establezca los valores que desee para establecer los niveles de alarma por ejemplo 1,
3 y 5. Ahora cuando la etiqueta gol llegue al valor 1 saltara la primera alarma, cuando
llegue al valor 3 saltara la segunda alarma y cuando llegue al valor 5 saltara la ultima
alarma.

Alarma 1: Alarma 2: Alarma 3:
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5. OBSERVACION Y REGISTRO

A continuacién se muestran las opciones para observar y registrar un evento.

Entorno de trabajo en el que se observa un archivo de video y se registran las
acciones que suceden mediante una plantilla de botones creada por el usuario.

5.1.1.1 Haga clic en “"Observacion desde Archivo” en el menu principal.

Mscout

™ o S &

Register without Video

Register from File Source

Register in Real-Time

Support/ Updates %

What's New? My Analysis Open Button Template New Button Template

5.1.1.2 Seleccione el archivo de video que desea observar y haga clic en
“Abrir”.

E,!; Select Video File for Observation =
i <« NAC SPORT.. » Videos w [J] Search Videos el A |a dereCha se muestran |OS
Organise * MNew folder = ~ [H 9

formatos de video compatibles

[ This PC "
B 30 Objects I con el programa.

Deskto
! P W1 register.mp4
@ Documents

* Downloads w

File name: | W1 register.mp4 V| Videos (*.mov:*.mod;* . m2v;*.m ~

Open  |+] Cancel
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(8 Se invierte el orden: Primero el paso 3 y luego el paso 2)

5.1.1.3 Abra o cree una plantilla de botones para realizar el registro de
acciones del video seleccionado.

New Button Template

[3 Open Existing Button Template

e Haga clic en para crear una plantilla de botones nueva (Seccién 4.2).

e Haga clic en para abrir una plantilla de botones ya existente.

Al seleccionar “"Nueva plantilla” se abren las siguientes ventanas:

e La ventana de edicién de la plantilla de botones.
e La propia plantilla nueva de botones.

El reproductor de video y la barra de herramientas de control de registros

permanecen deshabilitados al fondo mientras la plantilla esté en el actual modo
de edicion.
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Al seleccionar “Abrir plantilla”, el modo edicidon no se abre por defecto como

en plantilla nueva (haga clic en para abrirlo) y se muestran las siguientes
ventanas:

e El reproductor de video.
e La barra de herramientas de control de registros.
e La plantilla de botones seleccionada.

En ambos casos, para poder empezar
con el registro de acciones, la

ventana de edicion debe estar
cerrada.

Respecto a la plantilla de botones, con este producto del programa Nacsport,
usted puede configurar su plantilla de botones en dos niveles:

Uno principal (Categorias) y otro secundario (Descriptores).

De esta forma, al registrar los datos, podra relacionar una accién principal con
una o mas secundarias, siendo todos los botones independientes.

A su vez dispondra de ilimitados botones a distribuir entre categorias y
descriptores.

5.1.1.3.1 Categorias

Como se ha dicho, es la accién principal a registrar. Hay varias formas de crear
categorias:

1. Hacer doble clic sobre el fondo de la plantilla de botones y de nuevo
doble clic sobre el botdn recién creado para cambiarle el nombre.
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2. Hacer clic en el icono “AfRadir nuevo” del menu Inicio de la ventana de
edicion de la plantilla de botones.

3. Escribir el nombre en la seccion “*"Nombre” de la ventana de edicién de la
plantilla y pulsar “Enter”*.

* Solo para == Windows .

5.1.1.3.2 Descriptores

Los descriptores definen cémo, cuando, dénde... suceden las acciones
registradas previamente (categorias). Se podria decir que los descriptores son
los adjetivos de las categorias y el usuario puede crear todos los que desee.

Para conseguir que todos los registros estén clasificados de la mejor forma
posible, en el momento de registrar acciones (haciendo clic en el botén
apropiado) el usuario puede también hacer clic en los descriptores que desee
para definir esas acciones registradas.

Por ejemplo:

Categorias (acciones) = posesiones, faltas, corners, goles...
Descriptores (jugadores) = Lehman, Jansen...

Descriptores (periodos) = 1 tiempo, 2 tiempo...
Descriptores (localizaciones) = derecha, centro, izquierda...

Descriptores (calidad) = bien, mal...

Para crear descriptores existen varias formas distintas:
e Hacer doble clic sobre el fondo de la plantilla de botones

manteniendo pulsada la tecla “Ctrl” (" Command) y de nuevo doble
clic sobre el botén recién creado para cambiarle el nombre.

e Crear una categoria o seleccionar un botén ya creado y cambiar su
comportamiento.

Cambiar el comportamiento de un botén (pasar de categoria a descriptor o
viceversa) se puede hacer de dos maneras:
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e Pulsando el botén derecho del raton* sobre el botén a
modificar, se abrird un submenu de opciones donde podra
seleccionar el tipo de botdn en la parte superior del mismo.

BRI

P My Cat

W Category

Descriptor

* Solo para == Windows .

e En la ventana de edicidon de la plantilla de 0
. ~ - - Appearance
botones, abrir la pestaia comportamiento y o
seleccionar una de las dos opciones.

5.1.1.4 Registre las acciones

Una vez tenga la plantilla lista, ponga en marcha el reproductor de video para
comenzar a registrar las acciones (hacer clic sobre los botones)

Recordar que la ventana de edicion de la plantilla debe estar cerrada
para que se registren las acciones.

A continuacién, haga clic en las categorias (botones), creadas para tal efecto, a
medida que vayan sucediendo las acciones correspondientes.

El usuario puede registrar una accion (categoria) y posteriormente los
descriptores que considere como se muestra a continuacién:

Corners (clic) + 1 tiempo (clic) + derecha (clic) + bien (clic).

A medida que se van registrando los datos, puede visualizarlos en la barra de
herramientas. Dependiendo de la opcidén que elija se despliega una ventana:

lization Stream and Receive Options

(&) S




Manual de usuario - Nacsport Scout

5.1.1.4.1 Tabla Play by Play. Datos en forma de listado.

Stream and Receive Options

(O] ]

Registers Al v O F = [ @ ~utoRefresh

Time Categary

Loss
p 1000

37 e 1004 Mon @oss

Para revisar y editar una accion ya registrada sin dejar de capturar haga clic

. & . 7 .
sobre el icono en la barra de herramientas, desplegandose el listado de
acciones registradas hasta ese momento.

Esta opcidn tiene varias herramientas de visualizacion

Registers All w o ¥ =
de los datos:

En el desplegable puede elegir el nimero de registros que se muestran. Por
defecto se ven todos.

[ . . . . .
Este icono refresca la interfaz para actualizar cualquier cambio.

También se puede activar la casilla de “Actualizacion automatica”*.

Registers 10 ~ i Con esta herramienta puede filtrar por
categorias. Por defecto se muestran “Todas”
pero si quiere alguna especifica, desmarque la
casilla para que se visualice un desplegable
donde podra seleccionar las que quiera ver.

Active “Mostrar XY"* si la plantilla incluye un
descriptor grafico y va a marcar los puntos de
referencia durante el registro de acciones.

* Sélo para £ Windows .
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E Cada vez que haga clic en este icono se alterna el orden de vista de los
registros, mostrandose desde el primer registro en adelante o desde el Ultimo.
También dispone de varias formas de modificar los registros:

1. Este icono elimina el registro seleccionado.

2. Este icono elimina todos los descriptores del registro seleccionado.

3. De manera directa, haga clic sobre las distintas casillas de un registro, y
podra modificar elementos concretos, lo que le permite corregir errores
durante el analisis:

e Haga clic sobre la casilla del M Register Properties Loss 26125
“Orden”* o del “"Tiempo” para
visualizar esa accion concreta en
el reproductor de video.

Con doble clic*, ademas se abre
la ventana de Propiedades del
registro.

gl 6}

New Audio Note

(Mas info en punto 6.4.8)

* Solo para == Windows .

e Haga clic sobre la casilla de "Categoria”. Se abrira un _
desplegable con todas las categorias que tengan al
menos una accidn registrada y podra cambiar su nombre
por la categoria que corresponda.
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Haga doble clic en la casilla "Descriptores” y se habilitara la opcién de
eliminar individualmente los descriptores asociados a ese registro.

Para ello, coloque el cursor sobre el
. . ) ) Descriptors
descriptor a eliminar y haga clic en su e R

Forced ‘

icono de cierre cuando se vea rojo.

De igual forma que se pueden eliminar descriptores, para afnadir un
descriptor a una categoria ya registrada, seleccione el registro
haciendo clic sobre cualquiera de sus casillas y ya en la plantilla de
botones, haga clic en los descriptores que desee afadir.

Para modificar varios registros al mismo tiempo mantenga pulsada en

todo momento la tecla “Ctrl” (® Command) y haga clic en el
descriptor que desea afadir en la plantilla o haga doble clic sobre la casilla
de descriptores y elimine el descriptor que desee.

Para afadir un descriptor a la proxima categoria que se registrara
mantenga pulsada la tecla “Insert”* y haga clic sobre los descriptores
que desee.

El circulo caracteristico del descriptor pasara del color rojo al verde.

En cuanto se haga clic en una categoria, estos descriptores seleccionados
se afadiran a ella y el circulo volvera a su habitual color rojo.

En el caso particular de los descriptores graficos, podra modificar el
color y forma de un punto referencia para un registro en base a los
descriptores asociados al mismo*.

* Solo para == Windows .
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Para ello haga clic derecho sobre el valor X/Y dentro del cuadro de
descriptores y en el menu desplegable seleccione el descriptor que se
usara para modificar el color y forma del punto de referencia.

Filtered Mode Time Category
All Cate es 1 >
On Target X Inside Area X
Direct Attack X 2nd Half X

Opp box X [17! " On Target

Inside Area
Direct Attack
2nd Half
Opp box

Por ejemplo:

Al registrar una accion se ha cometido un error y el punto de referencia se ha afadido
antes de hacer clic en el descriptor, por lo tanto no muestra la forma y color correctos.
Desde la ventana de control del registro detallado por acciones se hace doble clic en el
cuadro de descriptores del registro y luego se hace clic con botdn derecho sobre el
valor X/Y. Por ultimo se selecciona el descriptor que se ha anadido previamente y de
forma automatica el punto de referencia del registro pasara a mostrarse en la forma vy
color configurada para el descriptor.

e Haga doble clic sobre la casilla “Notas"”. Esta se activa y permite escribir
el comentario que considere o modificar el que tuviera escrito de antes.

Select All

e Por ultimo, haga clic sobre cualquier casilla con el Delete Register
boton derecho del raton y se desplegara la opcion de T T
seleccionar todas las casillas asi como las opciones de Delete All XY
eliminar datos especificos. Delete Notes

=
[=]
=

5.1.1.4.2 Timeline dinamico. Datos en funcion de la linea de tiempo. !

Los datos se muestran por categorias y junto a cada categoria, los registros a lo
largo del tiempo que dura el video.
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[q) Para ver los descriptores, coloque el cursor

Data Visualization Stream and Receive Options

2 E@ sobre el registro, viéndose éstos en un
) -AutoRefresh mensa_]e emergente.

(O e —— . s 7 e
Al hacer clic en un registro, se activa el

reproductor de video en ese momento.

Podra editar la duracion del registro arrastrando los extremos del mismo con el

cursor cuando éste adopte la forma de flecha ﬂ (% ..)

También se podra desplazar temporalmente el registro sin modificar su
duracién, situando el cursor en el centro del registro y cuando se convierta en

(% .) mantenga el cursor pulsado y arrastrelo hasta el tiempo deseado.

El Timeline dindamico también presenta la opcién “Actualizacion automatica”
de la interfaz al activar el botdn

(@ Disponible la opcién de las casillas de colores para filtrar categorias)

Por ultimo deslice el regulador del zoom para ver los
registros en detalle o bien el conjunto de todos los

registros en la linea de tiempo.

5.1.1.4.3 Fin del registro de acciones

Tras finalizar el registro, haciendo clic en el icono del timeline que esta
ubicado en el extremo derecho de la barra de herramientas, se puede pasar
directamente a la fase de analisis, donde se podran reproducir, comparar,
clasificar y modificar las acciones registradas.

Por defecto, los analisis se guardan con el mismo nombre del video pero con la
extension .nac (.nacmac en el sistema operativo macOS) en la direccion:

Documentos > NAC SPORT DATA > Databases Nacsport > My DBs

(® Documentos > NAC SPORT DATA > Databases)
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Nota: En el caso de haber elegido al principio “Crear plantilla”, al tratarse
de una plantilla nueva, antes de abrirse el Timeline, aparecerd un mensaje
para guardar dicha plantilla, por lo que debera aceptar si quiere mantenerla.

(‘ El mensaje aparece al cerrar la plantilla de botones, antes de
habilitarse el entorno de observacion y registro)

Si se vuelve abrir el video,
aparece una ventana
emergente que pregunta al
usuario si desea continuar
con el registro, abrir el
timeline o bien, empezar un
nuevo registro

5.1.1.4.4 Otras herramientas disponibles en la barra de herramientas de control de
registro.

(u] Al hacer clic en el icono de “Panel de datos”* se abre la ventana de
paneles de datos existentes.

En la seccidn 4.4 Paneles de datos se explica en detalle esta herramienta.

@ Este icono activa la "Emision en tiempo real”*, lo que permite emitir en
directo los datos a cualquier dispositivo conectado en la misma red Wifi.

En la seccién 5.2.1.8 se explica en detalle esta herramienta.

* Solo para == Windows .
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Con este icono puede activar una v Use 1 and 2 to Move Between Registers

serie de opciones para personalizar su

entorno de trabajo en Nacsport: Last Descriptor Sets End time for Category

e Al activar la primera opcién v Allow Descriptorto Be Used Several Times in Category.
podré avanzar de un registro al v Descriptors are only added to last clicked category
siguiente al pulsar el atajo de
teclado “2" y retroceder al
registro anterior con el atajo de
teclado “1”. Save Layout

Load Layout
e Opciones para los descriptores:

“Ultimo descriptor establece el tiempo final de la categoria”.

Con esta opcién activa, si marca un descriptor fuera del tiempo asignado a
una categoria, dicha categoria cambiara su tiempo final para incluir el
descriptor dentro del tiempo de la categoria.

“"Permitir el mismo descriptor varias veces en una categoria”.
Cuando esta opcidn esté habilitada podra afadir varias veces el mismo
descriptor en una solo registro, en caso contrario no se podra afladir mas
de una vez un descriptor determinado al registro.

Por ejemplo:
ATAQUE - ler tiempo, bien, jugador 1, jugador 2, jugador 1.

En este caso se repite el descriptor jugador 1 dentro del registro, ya que se puede dar
la situacion de que se pase el baléon a un mismo jugador varias veces dentro de un
ATAQUE.

“'Los descriptores se afiaden soélo a la altima categoria marcada”.
Cuando esta opcidn esté habilitada, en el caso de tener abierta una
categoria manual (por ejemplo POSESION) y luego haga clic en una
categoria automatica (TIRO), el descriptor que afiada (BIEN) solo se
registrard en esta ultima y no en POSESION.
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e Por ultimo*, podra fijar la colocacién actual de las ventanas como un
estandar, seleccionando la opcién “Guardar orden”.

Al seleccionar “Cargar orden” todas las ventanas volveran a la ultima
colocacion estandar guardada.

* Sélo para == Windows .

5.1.1.4.5 Otras herramientas disponibles en el reproductor de video.

En el reproductor de video se encuentran una serie de opciones que le permiten
personalizar su entorno de trabajo en Nacsport.

Bl - - - - -
Este icono ubicado en la parte superior izquierda de la Video :
ventana permite personalizar el tamafio del reproductor. e
Dejando activa la opcién “Mantener la relacion de Video 75
aspecto” siempre se mantendra la proporcién al editar Video 10

manualmente el tamano del reproductor al arrastrar los + Keep Aspect Ratio
extremos con el cursor.
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v Toolbar Always Visible

Haciendo clic en este icono o también Maintain Playback Speed After Video Pause
con el botéon derecho del ratén sobre Link Multiple Angles
el fondo del reproductor, se muestran

L . Keyboard Video Control
las siguientes opciones*:

Draw (D}

Mute Audio

* Opciones "“Ir a un tiempo” y "“Abrir T

. [ 1 [
carpeta” solo para & Windows . Full Screen Video

Owerlay Text in Video

Open Folder: RD_BL mp4d

La Unica que viene activa por defecto es la opcién “Barra de herramientas
siempre visible”.

Esta opcion posibilita la vision de las herramientas ubicadas en la parte inferior
del reproductor:

D —— |

« 44 I » » & 00:00/00:00 A=

La linea del tiempo de la parte superior representa la duracion total del video.
Debajo estan los botones de reproduccion:

n Retroceder rapidamente. Cada vez que haga clic, se puede aumentar la

g
velocidad hasta x3 (® x5). Aparecerd un mensaje en la parte superior
izquierda indicando la velocidad. Para volver a la velocidad normal, pause el
video y vuelva a hacer clic en el icono.

m Retroceder imagen a imagen (fotograma a fotograma).

D Reproducir el video. Al activarlo, pasa a la forma de m para cuando se
quiera pausar. Al hacerlo, vuelve a mostrarse el icono.

m Avanzar imagen a imagen (fotograma a fotograma).
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ﬂ Avanzar rapidamente. Cada vez que haga clic, se puede aumentar la
velocidad hasta x5. Aparecerd un mensaje en la parte superior izquierda
indicando la velocidad. Para volver a la velocidad normal, pause el video y vuelva
a hacer clic en el icono.

g Reproducir a camara lenta. Regule aqui la velocidad |Eakil
005 025x 050x 075x 1x

de reproduccion y ralenticela si quiere ver la accion con mas | ——
detalle.

Contadores (00:00/00:00): El izquierdo muestra el tiempo exacto donde esta
en marcha el reproductor. El derecho muestra la duracion total del video.

Con este icono puede “Ir a un tiempo”* del video. Escriba el momento
exacto en la ventana que aparece al activarlo y haga clic en “Aceptar”.
, T ——
* Solo para 'm Windows .
También se puede tener en cuenta si hay tiempo de desfase como por ejemplo

los descansos y detallarlo.

Dibujar sobre el fotograma actual del video.
(Mas info en punto 6.4.6).

Activar la opcion de mostrar texto sobre video.
El audio del reproductor esta activo. El audio esta en modo Silencio.

[
Ampliar el reproductor a toda la pantalla. Vuelva al tamafio original con la
tecla “Esc”

Para ver los controles de video para dispositivos
tactiles mantenga pulsada la ventana del video durante
unos segundos.

“'Mantener la velocidad del reproductor tras pausar el video”.

Si se activa esta opcidn, al utilizar los botones de un, tras pausar el video y
volverlo a activar, la velocidad aumentada se mantiene.
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“Vincular videos adicionales”. Permite vincular un segundo video del mismo
evento. (Mas info en punto 5.1.1.6)

“Control del video con el teclado”. Al hacer clic 20 Control

sobre esta OpCién, aparece una ventana emergente Skip with LEFT and RIGHT Keys
que permite personalizar los saltos en el tiempo del

Short Skip

5 &
g . =]
video mediante las flechas del teclado. Skip with UP and DOWN Keys
Medium Skip
Ademas muestra un recordatorio de los atajos de 15
teclado para manejar el reproductor del video. ST AR
También se puede acceder a esta ventana mediante 60 |2 seconss

: SETE
el icono & * del reproductor. BIV ~ Fat Forward | Back

Options not available for some video formats.

, | | .
* Solo para sm Windows .
“Dibujar”. Como se explicé en la pagina anterior al definir su icono ,

puede hacer dibujos sobre el fotograma actual del video.
Esta opcidon dispone de su propio atajo de teclado (D).

“ Ir a un tiempo”. Explicado antes en este punto al definir su icono .
“Silenciar audio”. Explicado antes en este punto al definir su icono .

“Video a pantalla completa”. Explicado antes al definir su icono .

T H Ove extin Vide X
“Mostrar texto sobre el video”. Al hacer clic se (M Overlay Textin Video
abre una ventana de edicién para poder personalizar ST
como se mostrara el texto descriptivo: i

. , . . Show Motes
Active el botdn para que se visualice el texto. ¥ o
Text Position
Marque con un aspa qué datos quiere que se Top
muestren: Categorias, descriptores o notas. Q-

+ Hid rlaid Text
Elija si el texto se vera en la parte superior o

inferior del reproductor.

o
] Hide Owverlaid Text 3 Seconds
=

Font Colour
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Personalice el tiempo que permanece visible el texto. Si se desactiva esta
opciodn, el texto se muestra en todo momento.

Edite el tamafo y color de la fuente.
Modifique la opacidad y color del fondo del texto.

Haga clic en “"Guardar” para confirmar los cambios realizados.

M Abrir carpeta: video.mp4” *. Abre la carpeta que contiene el video que se
muestra en el reproductor. Esta opcion se muestra sélo al estar la ventana del
timeline abierta.

* Soélo para == Windows .

5.1.1.4.6 Otras herramientas disponibles en la plantilla de botones

En la parte superior de la plantilla de botones se encuentran una serie de
opciones para personalizar esta ventana. (Mas info en punto 4.2.5.1).

Por otro lado, al hacer clic con el botéon derecho del raton sobre cualquier
boton se muestran habilitadas algunas opciones segun sea categoria/descriptor:

Todas son comunes como las Change Category Name (Row)

opciones de “Cambiar nombre” Change Descriptor Name
o “Editar plantilla”, asi como
“Posicionar un boton respecto
a los demas”* Edit Button Template Edit Button Template
(Mas info en punto 4.2.1.2). Vertical Order: 0 Vertical Order 0

Bring Layer Forward Bring Layer Forward

Activate Auto-Add Descriptor

La Unica opcion que es propia de
descriptores es “Auto-anadir

Send Layer Back Send Layer Back

Bring to Front Bring to Front
H n
descriptor Send to Back Send to Back

(Méas info en punto 4.2.2.2).
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5.1.1.5 Cree notas independientes*: “Mis notas”.

Durante el registro de acciones puede darse el caso de querer crear una nota
independiente a cualquier registro, por ejemplo, a modo de recordatorio para
visualizar ese momento concreto con mas tiempo al finalizar el evento.

Todas estas notas se guardan como registros de una categoria independiente
que se genera de forma automatica llamada “Mis notas” y que se podra
visualizar tanto en la tabla Play by Play como en el Timeline dinamico.

Categary Descriptors

RIEN My Hotes

1zt Half; High pressure;

Para crear este tipo de nota pulse “Ctrl” sobre cualquiera de las ventanas.

M My Notes: 0251 Ml Se abre una ventana con el
My Nates i ec nombre de la categoria (Mis

notas) seguido del momento

exacto de creacion (02:51).

Este nombre es el que se crea
por defecto pero podra crear
otras “Personalizadas” al hacer

clicen . Escriba el nombre y
haga clic en OK.

Para borrarlos use el icono.

* Soélo para 0 Windows .

Respecto a este tipo de categorias, podra editar su apariencia en el timeline,
pero si se activa el perfil de “Categorias”, se habilita la casilla lateral formada
por un listado desplegable con todas las categorias existentes. Seleccione una y
esa nota se registrara dentro de esa categoria concreta.

Escriba su comentario en la casilla principal.
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Por defecto, los comentarios se guardan y estan disponibles en el desplegable de
debajo. Abralo, seleccione el comentario que le interese y haga clic en . Si
quiere eliminarlo, haga clic en .

También puede activar la opcion de la tecla “"Enter” para guardar y cerrar
automatico”. Si no esta activa debera hacer clic en el boton de “Guardar”.

Por ultimo, tiene la opcidn de afiadirle un tiempo PRE y POST al registro,
siempre y cuando sea una categoria personalizada. Si se ha seleccionado una
categoria del listado el tiempo PRE y POST sera el que estuviera asignado en la
plantilla de botones.

5.1.1.6 Vincule un video adicional del mismo evento.

Con esta herramienta podra vincular otro video del mismo evento pero con
distinto angulo. Por ejemplo, el usuario dispone de una grabacion del partido
hecha con su propia cdmara y posteriormente podra disponer de un video del
partido ofrecido por la television.

Para ello haga clic en el icono ubicado en la parte superior del reproductor y
seleccione la opcién “Vincular videos adicionales”.

Aparece una nueva ventana
que por defecto se abre con
la vista del video principal,
el cual no se puede eliminar
ni sustituir.

Seleccione la pestafa del
“Video 2".

ﬂ Link Multiple Angles

Haga clic en el icono

Main Video

. O e (@ ) para seleccionar el
otro video.

Por ultimo, haga clic en
“Abrir".

Please select a video.




Manual de usuario - Nacsport Scout

Version 8.0 - 2022

Podra cambiar el video al hacer clic de
’

nuevo en (8 ) o eliminarlo

con el icono.

Podra silenciar el audio al activar el
boton

Bajo los iconos se muestra la ruta
donde estd guardado el video.

Sincronicelo con el original en caso de que sea necesario. Utilice la barra de
tiempo de la parte inferior para localizar el momento exacto y haga clic en el
botdén de "Ajustar el punto de sincronizacién”. Por ultimo, cierre la ventana.

Ahora se podran visualizar
ambos partidos en el
reproductor de manera
simultanea.

Podra alternar la vista entre
los distintos videos con los

iconos y del

reproductor o verlos en

modo mosaico (ambos
videos al mismo tiempo).

Podra seleccionar entre usar las teclas “4"” y “5"” como atajo de teclado para
registrar acciones o bien usarlas para cambiar entre los distintos videos de un
mismo evento.

Por ultimo, para reproducir, comparar, clasificar o modificar las acciones

=)
registradas haga clic en ubicado en el extremo derecho de la barra de
heramientas y se abrird el entorno de edicion de registros o Timeline.
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Entorno de trabajo en el que se observa imagenes de video procedentes de una
fuente externa (camara de video, conversor de video...), conectada al ordenador.
Al mismo tiempo que se esta creando (digitalizando) un archivo de video con
dichas imagenes externas el usuario puede ir registrando, mediante una plantilla
de botones, las acciones que van sucediendo.

Es decir, se crea el video y el registro de las acciones que acontecen en
el mismo instante de tiempo. Al finalizar el evento, el usuario tendra todas
las acciones en un Timeline (linea de tiempo) donde podra analizarlas y
gestionarlas comoda y facilmente.

5.2.1.1 Conecte la camara de video al PC mediante un dispositivo de
captura.

5.2.1.2 Haga clic en "Observacion en tiempo real" en el menu principal.

Mscout

(. o S &

Register without Video

Register from File Register in Real-Time

v Source

Support/ Updates %

What's New? My Analysis Open Button Template New Button Template
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5.2.1.3 Escriba el nombre del archivo de video que se dispone a
capturar.

A continuacién haga clic en "Guardar".

La captura de video se realizara en formato .MP4 y en calidad comprimida.

Register in Real-Time - Select Name for New Video Capture File

£) Select Name for New Video Capture File

1T <« NACSPORT... » Videos ~ [4] Search Videos

et [ew Register Datd]

Saveas type: | (mpd)

~ Browse Folders

(8 Se invierte el orden: Primero el paso 4 y luego el paso 3)
5.2.1.4 Abra o cree una plantilla de botones para poder realizar el
registro de acciones de la captura de video que generara.

(+) New Button Template

xisting Button Template
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Al seleccionar “Nueva plantilla” se abren las siguientes ventanas :

e La ventana de edicién de la plantilla de botones.
e La propia plantilla nueva de botones.

La ventana de captura de video y la barra de herramientas de control de
registros permanecen deshabilitados al fondo mientras la plantilla esté en el
actual modo de edicion.

Al seleccionar “Abrir plantilla”, el modo edicidn no se abre por defecto como

en plantilla nueva (haga clic en para abrirlo) y se muestran las siguientes
ventanas:

e La ventana de captura de video (en modo precaptura)

e La barra de herramientas de control de registro

e La plantilla de botones seleccionada. Si quiere editar la plantilla debe
hacer clic en el primer icono de la plantilla.
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En ambos casos, para poder empezar con el registro de acciones, la
ventana de edicion debe estar cerrada.

Respecto a la plantilla de botones, con este producto del programa Nacsport,
usted puede configurar su plantilla de botones en dos niveles:

Uno principal (Categorias) y otro secundario (Descriptores).

De esta forma, al registrar los datos, podra relacionar una accién principal con
una o mas secundarias, siendo todos los botones independientes.

A su vez dispondra de ilimitados botones a distribuir entre categorias y
descriptores.

5.2.1.4.1 Categorias
Como se ha dicho, es la accién principal a registrar.
Hay varias formas de crear categorias

1. Hacer doble clic sobre el fondo de la plantilla de botones y de nuevo
doble clic sobre el botdn recién creado para cambiarle el nombre.

2. Hacer clic en el icono “Afadir nuevo” del menu Inicio de la ventana de
edicion de la plantilla de botones.



Manual de usuario - Nacsport Scout

Version 8.0 - 2022

3. Escribir el nombre* en la seccion “*“Nombre” de la ventana de edicion de
la plantilla de botones y pulsar “Enter”

* Soélo para == Windows .

5.2.1.4.2 Descriptores

Los descriptores definen cémo, cuando, dénde... suceden las acciones
registradas previamente (categorias). Se podria decir que los descriptores son
los adjetivos de las categorias y el usuario puede crear todos los que desee.

Para conseguir que todos los registros estén clasificados de la mejor forma
posible, en el momento de registrar acciones (haciendo clic en el botén
apropiado) el usuario puede también hacer clic en los descriptores que desee
para definir esas acciones registradas.

Por ejemplo:

Categorias (acciones) = posesiones, faltas, corners, goles...
Descriptores (jugadores) = Lehman, Jansen...

Descriptores (periodos) = 1 tiempo, 2 tiempo...
Descriptores (localizaciones) = derecha, centro, izquierda...

Descriptores (calidad) = bien, mal...

Para crear descriptores existen varias formas distintas:
e Hacer doble clic sobre el fondo de la plantilla de botones

manteniendo pulsada la tecla “Ctrl” (6 Command) y de nuevo doble
clic sobre el botdn recién creado para cambiarle el nombre.

e Crear una categoria o seleccionar un botén ya creado y cambiar su
comportamiento.

Cambiar el comportamiento de un botén (pasar de categoria a descriptor o
viceversa) se puede hacer de dos maneras:
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e Pulsando el boton derecho del raton* sobre el boton a

modificar, se abrird un submenu de opciones donde podra

EEC

P My Cat

seleccionar el tipo de botén en la parte superior del mismo. = ¢ —

* Solo para == Windows .

Descriptor

e En la ventana de edicién de la plantilla de A Butions

botones, abrir la pestafa comportamientoy &
seleccionar una de las dos opciones.

Appearance  Behaviour Groups

5.2.1.5 Inicie la captura de video haciendo clic en . y acepte el mensaje.

Start video capture?

Profile: defaul_basic

Si selecciona la opcion “Comenzar
automaticamente en 10
segundos”, en futuras ocasiones,
iniciara la captura de forma

automatica 10 segundos después

Auto Start in 10 Secc

de la aparicion del mensaje de
confirmacion.

Antes de iniciar la captura, haga los ajustes necesarios:

En “Angulo principal” especifique en “Configuracién” si desea utilizar un

“"Dispositivo” conectado a su PC o una “Camara IP".

Si utiliza un dispositivo,
debajo se encuentran los
ajustes de “Captura con
audio”. Por defecto estan
deshabilitados pero se
pueden activar en “Perfiles
de captura”.

Respecto a los ajustes de
“Captura con video”, en
el desplegable se muestran
las opciones que tenga
conectadas a su PC.
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. . ]
= ST ST Haga clic en * para establecer
default default . ) , .
6 especificaciones tecnicas aunque se

aconseja dejar las que vienen por defecto.

Haga clic en™ para cerrar esta ventana.

(83 Configure Device

P Tv—— 8 Si utiliza una cAmara IP, deberd afiadir
Add URL en la casilla la URL de la camara.

rtsp:/imedia.smart-streaming.com/mytest/mp4:sample.mp4

e e e En el caso de que tenga contrasefa de uso,
sertlame asswo debera especificarlo aqui.

. . . ’ . . fo1
Gestione las direcciones IP de sus camaras en el icono de opciones *:

En la opcidon “Guardar la direccion IP” podra afadir un alias para facilitar la
identificacion en el caso de que guardes varias IP.

Desde la opcién “Abrir IP guardadas” seleccione la IP que quiera usar. Ademas
podra editar o eliminar todas aquellas IP que haya guardado.

Podra comprobar la conexién haciendo clic en “Probar IP"” D

* Solo para B Windows .

En “Perfiles de captura”, el programa ya tiene un modo de captura
predefinido pero podra crear otros personalizados al hacer clic en (6 ).

Se abre una nueva ventana con el perfil creado por defecto mas aquellos que
haya creado el usuario:

) o HPTueVision HD Camera Eroffe: Default basic Crear un nuevo per'fll

coptuse p’f:ﬂff M Capture Profiles

@ Duplicar.

Capture With Audio
5:9) - :ETIHSDJR . E | | m | n a r-
e 7

Importar (& ).
A
Exportar.
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A la derecha de la ventana se ven las caracteristicas especificas que podra editar
en cualquier momento, aunque se aconseja utilizar las marcadas por defecto.

Active aqui la opcion “Capturar con audio” para habilitar las opciones de audio

de la pestaiia “Angulo principal”. Al finalizar, haga clic en ¥ *,

3 Save A X .
Los perfiles de captura se
<« © 4 | « NACSPORTDATA » Capture profiles v ®  Search Capture profiles r
File name: | Default basic.capprofile V‘ g u a rda n en |a Ca rpeta
Save as type: | (.capprofile) *.capprofile) - “Ca ptu reProfiles” de
v Browse Folders S Cancel NAC SPORT DATA.

Desde la parte superior de la ventana podra activar de
Edit Profies manera directa el perfil que le interese, asi como abrir la

VEDETRITONN  opcion de “Editar perfiles”*.
HD

Default bz

(8 mostrar/ocultar opciones de ajuste)

e Captura de video a través de GPU *

Con esta opcién podra utilizar la GPU de su ordenador para llevar a cabo la
captura de video durante una observacién en tiempo real. Esto realizara una
mejor gestidén de los recursos permitiendo que pueda capturar a una mayor
resolucidon mientras lleva a cabo procesos paralelos como la emision de datos
a Coach Station.

Para activar la captura de video a través de « Hardware Encode Mode
GPU, desde el menu de configuracion haga clic
en la pestafa “Perfil de captura”, luego en

la opcion “Editar perfiles” active la opcion
“"Modo de codificacion por Hardware” y
elija la que corresponda a su GPU.

® NVIDIA GeForce GTX 1650 Ti

Intel(R) UHD Graphics

* Solo para == Windows .

Nota: Esta opcidén no estara disponible en ordenadores que no cuenten con GPU
dedicada.
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5.2.1.6 Registre las acciones.

Tras ajustar la captura, ya se puede empezar a registrar (hacer clic sobre los
botones) a medida que vayan sucediendo las correspondientes acciones.

Tras pulsar el botén . de la barra de herramientas para iniciar la captura, su

aspecto cambia a U Este botdn es el que habrd que pulsar si se quiere
finalizar la captura y terminar con el proceso de registro.

Recordar que la ventana de edicion de la plantilla debe estar cerrada
para que se registren las acciones.

El usuario puede registrar una accion (categoria) y posteriormente los
descriptores que considere como se muestra a continuacion:

Corners (clic) + 1 tiempo (clic) + derecha (clic) + bien (clic).

A medida que se van registrando los datos, puede visualizarlos en la barra de
herramientas. Segun la opcion que elija se despliega una ventana concreta:

n

Data Visualization Stream and Receive Options

(is) e

Para revisar y editar una
accion ya registrada sin
dejar de capturar haga clic

/isualization Stream and Receive Options

E @ (&)
Registers Al ~ & 7 1

|

sobre el icono & en la
barra de herramientas,
desplegandose el listado de
acciones registradas hasta
ese momento.
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Esta opcidn tiene varias herramientas de visualizacion
de los datos:

En el desplegable puede elegir el nimero de registros que se muestran. Por
defecto se ven todos.

|r_-l - - - 0 0
Este icono refresca la interfaz para actualizar cualquier cambio.

También se puede activar la casilla de “Actualizacion automatica”*.

Registers 10 v~ i Con esta herramienta puede filtrar por

: categorias. Por defecto se muestran “Todas”
pero si quiere alguna especifica, desmarque la
casilla para que se visualice un desplegable
donde podra seleccionar las que quiera ver.

Active “Mostrar XY"* si la plantilla incluye un
descriptor grafico y va a marcar los puntos de
referencia durante el registro de acciones.

3
o
np
0 p
»
»
»
»
»
M p

, [ [ | .
* Solo para sm Windows .
E Cada vez que haga clic en este icono se alterna el orden de vista de los
registros, mostrandose desde el primer registro en adelante o desde el Ultimo.
También dispone de varias formas de modificar los registros:

1. Este icono elimina el registro seleccionado.
2. Este icono elimina los descriptores del registro seleccionado.
3. De manera directa, haga clic sobre las distintas casillas de un registro, y

podra modificar elementos concretos, lo que le permite corregir errores
durante el analisis:

Time

Errar
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e Haga clic sobre la casilla del A Register Properties Loss 25126
“Orden”* o del “"Tiempo” para
visualizar esa accion concreta en
el reproductor de video.

Con doble clic*, ademas se abre
la ventana de Propiedades del

registro.
9 8

(Mas info en punto 6.4.8) New Audio Notz

, | [
* Solo para =m Windows .

e Haga clic sobre la casilla de "Categoria”. Se abrird un
desplegable con todas las categorias que tengan al
menos una accion registrada y podra cambiar su nombre .
por la categoria que corresponda. ot

e Haga doble clic en la casilla "Descriptores” y se
habilitara la opcién de eliminar individualmente los descriptores asociados
a ese registro.

Para ello, coloque el cursor sobre el p— —
descriptor a eliminar y haga clic en su Loss 15t Half X gt X

Forced

icono de cierre cuando se vea rojo.

De igual forma que se pueden eliminar descriptores, para anadir un
descriptor a una categoria ya registrada, seleccione el registro
haciendo clic sobre cualquiera de sus casillas y ya en la plantilla de
botones, haga clic en los descriptores que desee anadir.

Para modificar varios registros al mismo tiempo mantenga pulsada en

todo momento la tecla “Ctrl” (® Command) y haga clic en el
descriptor que desea afadir en la plantilla o haga doble clic sobre la casilla
de descriptores y elimine el descriptor que desee.
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Para anadir un descriptor a la proxima categoria que se registrara
mantenga pulsada la tecla “Insert”* y haga clic sobre los descriptores
que desee.

El circulo caracteristico del descriptor pasara del color rojo al verde.

En cuanto se haga clic en una categoria, estos descriptores seleccionados
se afiadiran a ella y el circulo volvera al habitual color rojo.

En el caso particular de los descriptores graficos, podra modificar el
color y forma de un punto referencia para un registro en base a los
descriptores asociados al mismo*. Para ello haga clic derecho sobre el
valor X/Y dentro del cuadro de descriptores y en el menu desplegable
seleccione el descriptor que se usara para modificar el color y forma del
punto de referencia.

* Soélo para i Windows .

Filtered Mode T Category
All gories 1 P E308 On Target; Inside: Dires

Direct Attack X 2nd Half X

On Target X Inside Area X i W= Aiea; Direct Attack; 2nd Half; Opp box:[175.42]

Opp box X [17!  On Target

Inside Area
Direct Attack
2nd Half

Opp box

Por ejemplo:

Al registrar una accion se ha cometido un error y el punto de referencia se ha anadido
antes de hacer clic en el descriptor, por lo tanto no muestra la forma y color correctos.
Desde la ventana de control del registro detallado por acciones se hace doble clic en el
cuadro de descriptores del registro y luego se hace clic con botédn derecho sobre el
valor X/Y. Por ultimo se selecciona el descriptor que se ha anadido previamente y de
forma automatica el punto de referencia del registro pasara a mostrarse en la forma vy
color configurada para el descriptor.

Haga doble clic sobre la casilla “Notas”. Esta se activa y permite escribir
el comentario que considere o modificar el que tuviera escrito de antes.
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Select All

e Por ultimo, haga clic sobre cualquier casilla con el Delete Register
botén derecho del ratén y se desplegara la opcion de T
seleccionar todas las casillas asi como las opciones de Delete All XY
eliminar datos especificos. Delete Notes

5.2.1.6.2 Timeline dinamico. Datos en funcion de la linea de tiempo .

Los datos se muestran por categorias y junto a cada categoria, los registros a lo
largo del tiempo que dura el video.

Para ver los descriptores, coloque el cursor
Stream and Receive Options . .7 7
® sobre el registro, viendose estos en un
O @ Autorefresh mensaje emergente.

Al hacer clic en un registro, se activa el

reproductor de video en ese momento.

Podra editar la duracion del registro arrastrando los extremos del mismo con el

cursor cuando éste adopte la forma de flecha = (% ..)

También se podra desplazar temporalmente el registro sin modificar su
duracién, situando el cursor en el centro del registro y cuando se convierta en

(6% .) mantenga el cursor pulsado y arrastrelo hasta el tiempo deseado.

El Timeline dindamico también presenta la opcién “Actualizacion automatica”
de la interfaz al activar el botdn

(@ Disponible la opcion de las casillas de colores para filtrar categorias)

Por ultimo deslice el regulador del zoom para ver los
registros en detalle o bien el conjunto de todos los

registros en la linea de tiempo.
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5.2.1.6.3 fin del registro de acciones
Tras finalizar el registro, el usuario debe hacer clic en el icono de finalizar

captura U, ademas de confirmar el mensaje de finalizacidon que aparece.

Por defecto, los analisis se guardan con la extensién .nac (® .nacmac) en la
direccion:

Documentos > NAC SPORT DATA > Databases Nacsport > My DBs

(® Documentos > NAC SPORT DATA > Databases)

Por ultimo, se pasa de forma automatica al entorno de analisis y se abre el
Timeline junto con el reproductor de video, donde se podran reproducir,
comparar, clasificar y modificar las acciones registradas.

Nota: En el caso de haber elegido al principio “Crear plantilla”, al tratarse
de una plantilla nueva, antes de abrirse el Timeline, aparecerd un mensaje
para guardar dicha plantilla, por lo que debera aceptar si quiere mantenerla.

(' El mensaje aparece al cerrar la plantilla de botones, antes de
habilitarse el entorno de observacion y registro)

5.2.1.6.4 Otras herramientas disponibles en la barra de herramientas de control de
registro.

Al hacer clic en el icono de “Panel de datos”* se abre la ventana de
paneles de datos existentes.

En la seccidn 4.4 Paneles de datos se explica en detalle esta herramienta.

@ Este icono activa la "Emision en tiempo real”*, lo que permite emitir en
directo los datos a cualquier dispositivo conectado en la misma red Wifi.

En la seccidn 5.2 se explica en detalle esta herramienta.

* Solo para == Windows .
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Con este icono puede activar una v Use 1 and 2 to Move Between Registers

serie de opciones para personalizar su

entorno de trabajo en Nacsport: Last Descriptor Sets End time for Category

Al activar la primera opcién v Allow Descriptor to Be Used Several Times in Category.

podra avanzar de un registro al
siguiente al pulsar el atajo de
teclado “2" y retroceder al
registro anterior con el atajo de

teclado 1", Save Layout
Load Layout

v Descriptors are only added to last clicked category

Opciones para los descriptores:

“Ultimo descriptor establece el tiempo final de la categoria”.

Con esta opcién activa, si marca un descriptor fuera del tiempo asignado a
una categoria, dicha categoria cambiara su tiempo final para incluir el
descriptor dentro del tiempo de la categoria.

“"Permitir el mismo descriptor varias veces en una categoria”.
Cuando esta opcidn esté habilitada podra afadir varias veces el mismo
descriptor en una solo registro, en caso contrario no se podra afladir mas
de una vez un descriptor determinado al registro.

Por ejemplo:
ATAQUE - ler tiempo, bien, jugador 1, jugador 2, jugador 1.

En este caso se repite el descriptor jugador 1 dentro del registro, ya que se puede dar
la situacion de que se pase el baléon a un mismo jugador varias veces dentro de un
ATAQUE.

“'Los descriptores se afiaden soélo a la ultima categoria marcada”.
Cuando esta opcidn esté habilitada, en el caso de tener abierta una
categoria manual (por ejemplo POSESION) y luego haga clic en una
categoria automatica (TIRO), el descriptor que afiada (BIEN) solo se
registrard en esta Ultima y no en POSESION.
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e Por ultimo*, podra fijar la colocacién actual de las ventanas como un
estandar, seleccionando la opcién “Guardar orden”.

Al seleccionar “Cargar orden” todas las ventanas volveran a la ultima
colocacion estandar guardada.

* Sélo para == Windows .

5.2.1.6.5 Otras herramientas disponibles en el reproductor de video.

En el reproductor de video se encuentran una serie de opciones que le permiten
personalizar su entorno de trabajo en Nacsport.

Bl - - - - .
Este icono ubicado en la parte superior izquierda de la
ventana permite personalizar el tamafio del reproductor.

Dejando activa la opcién “Mantener la relacion de
aspecto” siempre se mantendra la proporcién al editar
manualmente el tamafio del reproductor al arrastrar los v Keep Aspect Ratio
extremos con el cursor.
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Haciendo clic en este icono o también v Toolbar Always Visible

con el boton derecho del raton sobre el Maintain Playback Speed After Video Pause
fondo del reproductor, se muestran las
siguientes opciones*:

Link Multiple Angles

Keyboard Video Control

Draw (D)
Mute Audio
* Opciones "“Ir a un tiempo” y "“Abrir Go to Time
P [ | -
carpeta” solo para s=m Windows . Full Screen Video

Overlay Text in Video

Open Folder: RD_BL mp4

La Unica que viene activa por defecto es la opcion “Barra de herramientas
siempre visible”.

Esta opcion posibilita la visidon de las herramientas ubicadas en la parte inferior
del reproductor:

% 00:00/00:00 G ¢ =

La linea del tiempo de la parte superior representa la duracion total del video.
Debajo estan los botones de reproduccion:

n Retroceder rapidamente. Cada vez que haga clic, se puede aumentar la

g
velocidad hasta x3 (® x5). Aparecera un mensaje en la parte superior
izquierda indicando la velocidad. Para volver a la velocidad normal, pause el
video y vuelva a hacer clic en el icono.

m Retroceder imagen a imagen (fotograma a fotograma).

D Reproducir el video. Al activarlo, pasa a la forma de m para cuando se
quiera pausar. Al hacerlo, vuelve a mostrarse el icono.

m Avanzar imagen a imagen (fotograma a fotograma).
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ﬂ Avanzar rapidamente. Cada vez que haga clic, se puede aumentar la
velocidad hasta x5. Aparecera un mensaje en la parte superior izquierda
indicando la velocidad. Para volver a la velocidad normal, pause el video y vuelva
a hacer clic en el icono.

g Reproducir a camara lenta. Regule aqui la velocidad By

0.05x 0.26x 050x 075k 1

de reproduccion y ralenticela si quiere ver la acciéon con a
mas detalle.

Contadores (00:00/00:00): El izquierdo muestra el tiempo exacto donde esta
en marcha el reproductor. El derecho muestra la duracion total del video.
Con este icono puede “Ir a un tiempo”* del video. Escriba el momento
exacto en la ventana que aparece al activarlo y haga clic en “Aceptar”.

p i
* Solo para =m Windows .
También se puede tener en cuenta si hay tiempo de desfase como por ejemplo

los descansos y detallarlo.

Dibujar sobre el fotograma actual del video.
(Mas info en punto 6.4.6).

Activar la opcion de mostrar texto sobre video.
El audio del reproductor esta activo. &8 El audio esta en modo Silencio.

[
Ampliar el reproductor a toda la pantalla. Vuelva al tamafio original con la
tecla “Esc”

Para ver los controles de video para dispositivos tactiles mantenga pulsada
la ventana del video durante unos segundos.

“"Mantener la velocidad del reproductor tras pausar el video”.

Si se activa esta opcidn, al utilizar los botones de uﬂ,
tras pausar el video y volverlo a activar, la velocidad
aumentada se mantiene.
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“Vincular videos adicionales”. Permite vincular un segundo video del mismo
evento. (Mas info en punto 5.1.1.6).

deo Control

“Control del video con el teclado”. Al hacer clic

e - Options
sobre esta opcion, aparece una ventana emergente Skip with LEFT and RIGHT Keys
que permite personalizar los saltos en el tiempo del RS
video mediante las flechas del teclado. Skip with UP and DOWN Koys
Medium Skip
Ademas muestra un recordatorio de los atajos de 15| 8 seconcs
teclado para manejar el reproductor del video. R
ong jump
Tambien se puede acceder a esta ventana mediante 60 |2 secones
. Space_Bar:Play!Pause
el icono &= * del reproductor. M N - Frame Forward /Back

Options not available for some video formats.

* Sélo para == Windows .

“Dibujar”. Como se explicé en la pagina anterior al definir su icono ,
puede hacer dibujos sobre el fotograma actual del video.
Esta opcidon dispone de su propio atajo de teclado (D).

“ Ir a un tiempo”. Explicado antes en este punto al definir su icono .
“Silenciar audio”. Explicado antes en este punto al definir su icono .

“Video a pantalla completa”. Explicado antes al definir su icono .

“"Mostrar texto sobre el video”. Al hacer clic se M Overay Textin Video x
abre una ventana de edicién para poder personalizar Overlay Text in Video (i)
como se mostrara el texto descriptivo:

v Sho
Active el botén para que se visualice el texto. + Show

Text Position

Marque con un aspa qué datos quiere que se
muestren: Categorias, descriptores o notas.

Elija si el texto se vera en la parte superior o inferior
del reproductor.

Font Colour

round Colour
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Personalice el tiempo que permanece visible el texto. Si se desactiva esta
opciodn, el texto se muestra en todo momento.

Edite el tamafo y color de la fuente.
Modifique la opacidad y color del fondo del texto.

Haga clic en “"Guardar” para confirmar los cambios realizados.

M Abrir carpeta: video.mp4” *. Abre la carpeta que contiene el video que se

muestra en el reproductor. Esta opcion se muestra sélo al estar la ventana del
timeline abierta.

* Soélo para == Windows .

5.2.1.6.6 Otras herramientas disponibles en la plantilla de botones

En la parte superior de la plantilla de botones se encuentran una serie de
opciones para personalizar esta ventana. (Mas info en punto 4.2.5.1).

Por otro lado, al hacer clic con el boton derecho del ratéon sobre cualquier
botdn se muestran habilitadas algunas opciones segln sea categoria/descriptor:

Todas son comunes como las
opciones de “Cambiar nombre” S Doy s R
o “Editar plantilla”, asi como Change Descriptor Name
“"Posicionar un boton respecto
a los demas"*

Activate Auto-Add Descriptor

(Ma's info en pu nto 4.2.1. 2) Edit Button Template Edit Button Template
L, L, . Vertical Order: 0 Vertical Order: 0

La unica opcion que es propla de Bring Layer Forward Bring Layer Forward

descriptores es “Auto-anadir Send Layer Back Send Layer Back

descriptor" (punto 4222) Bring to Front Bring to Front

Send to Back Send to Back

* Sélo para == Windows .
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5.2.1.7 Cree notas independientes*: “Mis notas”

Durante el registro de acciones puede darse el caso de querer crear una nota
independiente a cualquier registro, por ejemplo, a modo de recordatorio para
visualizar ese momento concreto con mas tiempo al finalizar el evento.

Todas estas notas se guardan como registros de una categoria independiente
gue se genera de forma automatica llamada “Mis notas” y que se podra
visualizar tanto en la tabla Play by Play como en el Timeline dindmico.

Category Descriptors

. Jifferent action.
LRgMy Notes h ith the team

1zt Half: High pressure:

Para crear este tipo de nota pulse “Ctrl” sobre cualquiera de las ventanas.

My Notes: 0251 Ml Se abre una ventana con el
nombre de la categoria (Mis
notas) seguido del momento
exacto de creacion (02:51).

Este nombre es el que se crea
por defecto pero podra crear
otras “Customizadas” al hacer

clicen . Escriba el nombre y
haga clic en OK.

Para borrarlos use el icono.

Cancel

* Solo para B Windows .

Respecto a este tipo de categorias, podra editar su apariencia en el timeline,
pero si se activa el perfil de “Categorias”, se habilita la casilla lateral formada
por un listado desplegable con todas las categorias existentes. Seleccione una y
esa nota se registrara dentro de esa categoria concreta.

Escriba su comentario en la casilla principal.
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Por defecto, los comentarios se guardan y estan disponibles en el desplegable de
debajo. Abralo, seleccione el comentario que le interese y haga clic en .
Si quiere eliminarlo, haga clic en .

También puede activar la opcidn de la tecla “Enter” para guardar y cerrar
automatico”. Si no esta activa debera hacer clic en el boton de “Guardar”.

Por ultimo, tiene la opcién de afadirle un tiempo PRE y POST al registro
siempre y cuando sea una categoria personalizada. Si se ha seleccionado una
categoria del listado el tiempo PRE y POST sera es que estuviera asignado en la
plantilla de botones.

5.2.1.8 Active la emision en tiempo real*

Con esta herramienta podra emitir en tiempo real, a través de una red wifi,
los datos que obtenga durante el analisis a cualquier dispositivo conectado a
dicha red.

* Solo para == Windows .

Para hacer esto haga clic en @ en la ventana de control de registro en el
entorno de observacion.

Puede aparecer el mensaje “Eliminar el contenido temporal existente”.

Marcar “'Si” en el caso de estar
Nacsport web server empezando una nueva emision pero si el
caso hubiera sido por ejemplo, el perder la
conexion durante el registro de un partido,
al conectarse de nuevo debera elegir *“No"”
para mantener los datos que ya se habian
registrado previamente.

| Delete temporary content? (temporary videos and images)

Para emitir un panel de datos haga clic en , seleccione el panel que desea

abrir y haga clic en @
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A continuacién se muestra un mensaje avisando que el servidor se ha activado.

Web server active, input 192.169.0.169.8080 in web

browser to see information

Mientras el servidor esté activo, su icono se muestra parpadeando en amarillo.

M Web server Establezca en cualquier navegador de cualquier
IP: http://192.169.0.1.169.8080/ dispositivo la direccion IP de su ordenador. Podra
Computer Name: laptop-Office:8080 encontrar la direccién IP en la ventana que

192.169.0.1.169.8080 aparece en la esquina superior izquierda de su

Check
© pantalla.

Para personalizar la configuracion de la emisidn
. e
haga clic en .

e Para modificar el intervalo de tiempo en el
que se emiten los datos a los dispositivos
haga clic en el cuadro desplegable de la opcidn
gue desea modificar de la seccion “Servidor
web”.

Bl * Para seleccionar el tiempo de actualizacion
R L L B de los datos en el dispositivo que recibe los
maaaii bt AL IR  datos haga clic en el cuadro desplegable de la
opcién que desea modificar en “Configuracion
cliente Web”.

ﬂ Web Server

IP: http://192.169.0.1.169.8080/
Computer Name: laptop-Office:8080

192.169.0.1.169.8080 Check &

Web Server

Start Web Server Automatically

Do not Stream Play by Play

v Auto-Stream Open Dashboard o . .
e Para no emitir las jugadas en tiempo real

haga clic en "No emitir el play by Play”.

Web Client Configuration

Reload Intervals in Seconds

Last Dashboard L, .
e Para que la emision de datos comience

automaticamente cuando inicie una nueva
ReakTime Drawings observacién, active la opcién “Iniciar el web
Loop Video Playback for Remote Client Server automaticamente”.

Dashboard History
Play by Play Table
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e Active la casilla “Emitir el panel abierto automaticamente” para iniciar la
emisién de paneles cuando se abra uno.

Para ver los datos emitidos
haga clic en "Comprobar” o
bien escriba la direccion IP de su
ordenador en cualquier
navegador de cualquier
dispositivo conectado a la misma
red WIFI que su PC.

Se abrira esta ventana:

Para ver un panel de datos o dashboard en tiempo real, pulse en "Panel”

En este entorno podra ver el estado actual del panel de datos que esté abierto
en el PC que registra los datos.

Para ver un registro historico de los paneles a lo largo de un
evento pulse en "Historial de panel”.

En este entorno podra ver la evolucién de un evento a través
de los paneles generados durante el mismo.
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Para ver la emision de jugadas en tiempo real pulse en "Play by play".

En este entorno podra ver las acciones que han sido registradas.

Para ello pulse en +
para producir la accion
en el PC, luego pulse en

’ para reproducir la
accion.

Pulsando en *
establecera esa accion

como favorita

Para ver la lista de acciones seleccionadas como favoritas pulse en "Lista de
reproduccion".

Para ver las acciones, pulse sobre las
mismas.

Estas jugadas podran verse tras
perder la conexién a la red WIFI.

e Guardar en el ordenador emisor videos descargados por el receptor,
desde la emision en tiempo real.
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Con esta opcidén podra guardar un archivo de video de las acciones visionadas en
cualquier dispositivo a través de la opcién de emisidn en tiempo real.

Para ello debera establecer la carpeta en la que se guardaran los videos. Desde el
menu principal de Nacsport haga clic en “Configuracion”.

M General Configuration - Nacsport Scout

Seleccione la pestana
Server Port 8080 “Servidor web” en la
Play by Play Video Settings Ventana que se abre.

General

Language Additional Pre Time

Additional Post Time
Video Player Stream Bitrate GO0l - Kbs
En la parte inferior de la

Team Loge on Home Page
Storage Folders

® @ Lo ventana haga clicen &) y
seleccione la carpeta en la que
se guardaran los videos.

Timeline
Use Computer Name as Node
KlipDraw
Primary Video Path

nts\NAC SPORT DATAWVideos
Coach Station

Ahora cada vez que haga clic en 4 desde el dispositivo que recibe la emision de
datos, se generara un video en la carpeta que ha seleccionado previamente.

Videos

« v A [« NAL > Videos v 0

El nombre del archivo generado siempre mostrara el
nombre de la categoria registrada y el momento de

st Quick access

:Eff’d L grabacidn en el que se realizo.
@ Documents r_npd )
&=/ Pictures & .

Nota: Si se usa una carpeta compartida (Dropbox, Hubic, Google drive...) los
archivos generados podran verse también en el dispositivo receptor sin

conexion a internet, siempre que se haya sincronizado la carpeta compartida.
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Las acciones de un evento deportivo pueden ser registradas sin abrir un video o
sin tener conectado un dispositivo de captura de video. Por ejemplo, mientras
una persona esta grabando un evento deportivo, otra persona puede estar en
otro lado del campo registrando las acciones.

Una vez terminado el evento, la base de datos con las acciones registradas
puede ser enlazada con el video correspondiente.

5.3.1.1 Haga clic en "Observacion sin fuente de video".

Mscout

(. e S 5

Register without Video

Source Register in Real-Time

Register from File

Support [ Updates %

What's New? My Analysis Open Button Template New Button Template

5.3.1.2 Seleccione el nombre del archivo a generar y haga clic en “"Guardar”.
A Por defecto, los analisis se guardan

g
Register without Video Source con la extension .nac (' .nacmac)

en la direccion:
Start New

New Register_Date
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Documentos >NAC SPORT DATA > Databases Nacsport >My DBs
(® Documentos > NAC SPORT DATA > Databases)
(8 Se invierte el orden: Primero el paso 3 y luego el paso 2)

5.3.1.3 Abra o cree una plantilla de botones para realizar el registro de
acciones del video seleccionado.

New Button Template

(@ Open Existing Button Template

e Haga clic en para crear una plantilla de botones nueva (Seccién 4.2).

e Haga clic en para abrir una plantilla de botones ya existente.

Al seleccionar “Nueva plantilla” se abren las siguientes ventanas:

e La ventana de edicién de la plantilla de botones.
e La propia plantilla nueva de botones.

La barra de herramientas de control de registros permanece deshabilitada
mientras la plantilla esté en el actual modo de edicién.

Buttons X | M Notyetsaved

ot b

Behaviour Groups

Nickname

Transform
0o QoA

Position and Size
20 ¥

Colour and Image -

Add Image

Text Format
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Al seleccionar “Abrir plantilla”, el modo edicidon no se abre por defecto como

en plantilla nueva (haga clic en para abrirlo) y se muestran las siguientes
ventanas:

e La plantilla de botones seleccionada.
e La barra de herramientas de control de registros.

A NS_RDBL EN E D 3 % O X

e ] o

m
0
u

Out of Play
0

0

opp.Loss oMM |

Shot (5) opp. shot  ffi]

Goal (6) opp. Goal 1}

e
Opp. Freekick [1]

- Midfield Forward
Y
. . . . .
it ° ' ' ' ' '

] = TENNER

Data Visualization Stream and Receive Options

2 EW (o) @&

En ambos casos, para poder empezar con el registro de acciones, la
ventana de edicion debe estar cerrada.

Respecto a la plantilla de botones, con este producto del programa Nacsport,
usted puede configurar su plantilla de botones en dos niveles:

Uno principal (Categorias) y otro secundario (Descriptores).

De esta forma, al registrar los datos, podra relacionar una accién principal con
una o mas secundarias, siendo todos los botones independientes.

A su vez dispondra de ilimitados botones a distribuir entre categorias y
descriptores.
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5.3.1.3.1 Categorias
Como se ha dicho, es la accién principal a registrar.
Hay varias formas de crear categorias:

1. Hacer doble clic sobre el fondo de la plantilla de botones y de nuevo
doble clic sobre el botdn recién creado para cambiarle el nombre.

2. Hacer clic en el icono “Afadir nuevo” del menu Inicio de la ventana de
edicion de la plantilla de botones.

3. Escribir el nombre* en la seccion *Nombre” de la ventana de edicion de
la plantilla y pulsar “Enter”

* Solo para == Windows .

5.3.1.3.2 Descriptores

Los descriptores definen cdmo, cuando, dénde... suceden las acciones
registradas previamente (categorias). Se podria decir que los descriptores son
los adjetivos de las categorias y el usuario puede crear todos los que desee.

Para conseguir que todos los registros estén clasificados de la mejor forma
posible, en el momento de registrar acciones (haciendo clic en el botén
apropiado) el usuario puede también hacer clic en los descriptores que desee
para definir esas acciones registradas.

Por ejemplo:
Categorias (acciones) = posesiones, faltas, corners, goles...

Descriptores (jugadores) = Lehman, Jansen...
Descriptores (periodos) = 1 tiempo, 2 tiempo...
Descriptores (localizaciones) = derecha, centro, izquierda...

Descriptores (calidad) = bien, mal...

Para crear descriptores existen varias formas distintas:
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e Hacer doble clic sobre el fondo de la plantilla de botones

manteniendo pulsada la tecla “Ctrl” (" Command) y de nuevo doble
clic sobre el botdn recién creado para cambiarle el nombre.

e Crear una categoria o seleccionar un botén ya creado y cambiar su
comportamiento.

Cambiar el comportamiento de un botén (pasar de categoria a descriptor o
viceversa) se puede hacer de dos maneras:

e Pulsando el botén derecho del raton* sobre el botén a
modificar, se abrird un submenu de opciones donde podra
seleccionar el tipo de botdn en la parte superior del mismo.

BRI

v Category

Descriptor

e En la ventana de edicion de la plantilla de A Buttons
botones, abrir la pestafia comportamiento y [P suyrraryrs
seleccionar una de las dos opciones. B

5.3.1.4 Registre las acciones

Para comenzar el registro de acciones, en la barra de herramientas de control de
registros, haga clic en el botén “Clic para inicio del 1° periodo”.

n

Stream and Receive Options

Data Visualization

Ahora, el contador se pone en marcha y el botén anterior se muestra rojo y hay
que pulsarlo nuevamente cuando finalice el primer periodo.

? Data Visualization Stream and Receive Options
8B W (& @

Debera repetir estos pasos por cada periodo del partido.
El tiempo del sucesivo periodo* se mostrara entre paréntesis junto con el
contador principal.

* Soélo para == Windows .
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@) X

Start Period Data Visualization Stream and Receive Options -
2(00 n
2 E O @ ® ‘

Recordar que la ventana de edicion de la plantilla debe estar cerrada
para que se registren las acciones.

A continuacién, haga clic en las categorias (botones), creadas para tal efecto, a
medida que vayan sucediendo las acciones correspondientes.

El usuario puede registrar una accion (categoria) y posteriormente los
descriptores que considere como se muestra a continuacion:

Corners (clic) + 1 tiempo (clic) + derecha (clic) + bien (clic).

A medida que se van registrando los datos, puede visualizarlos en la barra de
herramientas. Dependiendo de la opcidn que elija se despliega una ventana:

n

End Period Data Visualization Stream and Receive Options

[ )]

sualization Stream and Receive Options

B O ®

Registers All w ':)' Y

Time: Categary

Shot

09:14 Corner

>
>
>
>
>
>
=

1004 Nnn 1 nss
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Para revisar y editar una accion ya registrada sin dejar de capturar haga clic

. =) . ; .
sobre el icono en la barra de herramientas, desplegandose el listado de
acciones registradas hasta ese momento.

VNI Bl Csta opcion tiene varias herramientas de visualizacion
de los datos:

En el desplegable puede elegir el nimero de registros que se muestran. Por
defecto se ven todos.

[ . - . . .
Este icono refresca la interfaz para actualizar cualquier cambio.

También se puede activar la casilla de “Actualizacion automatica”*.

Rogisters 10 v O T (= W Con esta herramienta puede filtrar por
Filtered Mods : categorias. Por defecto se muestran “Todas”
pero si quiere alguna especifica, desmarque la
casilla para que se visualice un desplegable
donde podra seleccionar las que quiera ver.

Active “Mostrar XY"* si la plantilla incluye un
descriptor grafico y va a marcar los puntos de
referencia durante el registro de acciones.

* Soélo para == Windows .

E Cada vez que haga clic en este icono se alterna el orden de vista de los
registros, mostrandose desde el primer registro en adelante o desde el Ultimo.

También dispone de varias formas de modificar los registros:

1. Este icono elimina el registro seleccionado.

2. Este icono elimina los descriptores del registro seleccionado.
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3. De manera directa, haga clic sobre las distintas casillas de un registro, y
podra modificar elementos concretos, lo que le permite corregir errores
durante el analisis:

ﬂ Register Properties Loss 25/25

e Haga clic sobre la casilla del
“Orden”* o del “"Tiempo"” para
visualizar esa accidén concreta en
el reproductor de video.

Con doble clic¥, ademas se abre
la ventana de Propiedades del
registro. €]

New Audio Note

(Mas info en punto 6.4.8)

* Solo para == Windows .

Category

2nd

e Haga clic sobre la casilla de “"Categoria”. Se abrird un ' ERE:
desplegable con todas las categorias que tengan al
menos una accidn registrada y podra cambiar su nombre
por la categoria que corresponda.

e Haga doble clic en la casilla "Descriptores” y se habilitara la opcidon de
eliminar individualmente los descriptores asociados a ese registro.

Para ello, coloque el cursor sobre el y
descriptor a eliminar y haga clic en su 15t Half X g X

Dezcriptoi

Forced

icono de cierre cuando se vea rojo.

De igual forma que se pueden eliminar descriptores, para afnadir un
descriptor a una categoria ya registrada, seleccione el registro
haciendo clic sobre cualquiera de sus casillas y ya en la plantilla de
botones, haga clic en los descriptores que desee anadir.
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Para modificar varios registros al mismo tiempo mantenga pulsada en

todo momento la tecla “Ctrl” (® Command) y haga clic en el
descriptor que desea afiadir en la plantilla o haga doble clic sobre la casilla
de descriptores y elimine el descriptor que desee.

Para afnadir un descriptor a la proxima categoria que se registrara
mantenga pulsada la tecla “Insert”* y haga clic sobre los descriptores
que desee.

El circulo caracteristico del descriptor pasara del color rojo al verde.

En cuanto se haga clic en una categoria, estos descriptores seleccionados
se afadiran a ella y el circulo volvera a su habitual color rojo.

En el caso particular de los descriptores, podra modificar el color y
forma de un punto referencia para un registro en base a los
descriptores asociados al mismo*. Para ello haga clic derecho sobre el
valor X/Y dentro del cuadro de descriptores y en el menu desplegable
seleccione el descriptor que se usara para modificar el color y forma del
punto de referencia.

* Solo para == Windows .

Filtered Mode

1 On Targe d Half; Opp bo
On Target X Inside Area X
Direct Attack X 2nd Half X

Opp box X [17 W On Target

Inside Area
Direct Attack
2nd Half

Opp box

Por ejemplo:

Al registrar una accion se ha cometido un error y el punto de referencia se ha afadido
antes de hacer clic en el descriptor, por lo tanto no muestra la forma y color correctos.
Desde la ventana de control del registro detallado por acciones se hace doble clic en el
cuadro de descriptores del registro y luego se hace clic con botédn derecho sobre el
valor X/Y. Por ultimo se selecciona el descriptor que se ha anadido previamente y de
forma automatica el punto de referencia del registro pasara a mostrarse en la forma vy
color configurada para el descriptor.
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e Haga doble clic sobre la casilla “Notas"”. Esta se activa y permite escribir
el comentario que considere o modificar el que tuviera escrito de antes.

e Por Ultimo, haga clic sobre cualquier casilla con el et

botdn derecho del ratén y se desplegara la opcidn de

seleccionar todas las casillas asi como las opciones de

eliminar datos especificos.

Delete Register

Delete All Descriptors
Delete All XY

Delete Notes

5.3.1.4.2 Timeline dinamico. Datos en funcién de la linea de tiempo.

Los datos se muestran por categorias y junto a cada categoria, los registros a lo
largo del tiempo que dura el video.

Para ver los descriptores, coloque el cursor
sobre el registro, viéndose éstos en un
C @ AuoRefresh mensaje emergente.

Stream and Receive Options

@ —— d BAG IFF‘IZHZj : 270 27.an ??-45‘ ‘
Al hacer clic en un registro, se activa el

reproductor de video en ese momento.

Podra editar la duracion del registro arrastrando los extremos del mismo con el

cursor cuando éste adopte la forma de flecha ﬂ (% ..)

También se podra desplazar temporalmente el registro sin modificar su
duracion, situando el cursor en el centro del registro y cuando se convierta en

(6 .) mantenga el cursor pulsado y arrastrelo hasta el tiempo deseado.

El Timeline dinamico también presenta la opcién “Actualizacion automatica”
de la interfaz al activar el boton

(@ Disponible la opcién de las casillas de colores para filtrar categorias)

Por ultimo deslice el regulador del zoom para ver los
registros en detalle o bien el conjunto de todos los

registros en la linea de tiempo.
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5.3.1.4.3 fin del registro de acciones
Al finalizar el ultimo periodo, para dejar de registrar el evento, haga clic en el
icono de finalizar captura ﬂ (8 ﬂ) y confirme el mensaje de finalizacion.

Start Period Data Visualization Stream and Receive Options

8 B W (&) ]

61:26 (00:00)

Nota: En el caso de haber elegido al principio “Crear plantilla”, al tratarse
de una plantilla nueva, antes de abrirse el Timeline, aparecerd un mensaje
para guardar dicha plantilla, por lo que debera aceptar si quiere mantenerla.

(‘ El mensaje aparece al cerrar la plantilla de botones, antes de
habilitarse el entorno de observacion y registro)

5.3.1.4.4 Otras herramientas disponibles en la barra de herramientas de control de registro.

Al hacer clic en el icono de “"Panel de datos”* se abre la ventana de
paneles de datos existentes.

En la seccidn 4.4 Paneles de datos se explica en detalle esta herramienta.
@ Este icono activa la "Emision en tiempo real”*, lo que permite emitir en
directo los datos a cualquier dispositivo conectado en la misma red Wifi.

En la seccidn 5.2 se explica en detalle esta herramienta.

* Soélo para == Windows .

v Use 1 and 2 to Move Between Registers

1 . .
Con este icono puede activar una
serie de opciones para personalizar su

entorno de trabajo en Nacsport: Last Descriptor Sets End time for Category

i i ., v Allow Descriptorto Be Used Several Times in Category.
e Al activar la primera opcidon

podra avanzar de un registro al
siguiente al pulsar el atajo de
teclado “2" y retroceder al
registro anterior con el atajo de

teclado “"1”. Save Layout
Load Layout

v Descriptors are only added to last clicked category
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e Opciones para los descriptores:
“Ultimo descriptor establece el tiempo final de la categoria”.

Con esta opcidn activa, si marca un descriptor fuera del tiempo asignado a
una categoria, dicha categoria cambiara su tiempo final para incluir el
descriptor dentro del tiempo de la categoria.

“Permitir el mismo descriptor varias veces en una categoria”.
Cuando esta opcion esté habilitada podra afadir varias veces el mismo
descriptor en una solo registro, en caso contrario no se podra afladir mas
de una vez un descriptor determinado al registro.

Por ejemplo:
ATAQUE - ler tiempo, bien, jugador 1, jugador 2, jugador 1.

En este caso se repite el descriptor jugador 1 dentro del registro, ya que se puede dar
la situacion de que se pase el baléon a un mismo jugador varias veces dentro de un
ATAQUE.

“Los descriptores se afiaden soélo a la altima categoria marcada”.
Cuando esta opcion esté habilitada, en el caso de tener abierta una
categoria manual (por ejemplo POSESION) y luego haga clic en una
categoria automatica (TIRO), el descriptor que afiada (BIEN) solo se
registrard en esta Ultima y no en POSESION.

e Por ultimo*, podra fijar la colocacién actual de las ventanas como un
estandar, seleccionando la opcién “Guardar orden”.

Al seleccionar “Cargar orden” todas las ventanas volveran a la Ultima
colocacion estandar guardada.

* Solo para == Windows .
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5.3.1.4.5 Otras herramientas disponibles en la plantilla de botones

En la parte superior de la plantilla de botones se encuentran una serie de
opciones para personalizar esta ventana. (Mas info en punto 4.2.5.1).

Por otro lado, al hacer clic con el boton derecho del ratéon sobre cualquier
botdn se muestran habilitadas algunas opciones segln sea categoria/descriptor:

Todas son comunes como las
opciones de “Cambiar nombre”
o “Editar plantilla”, asi como
“"Posicionar un boton respecto
a los demas”*

(Méas info en punto 4.2.1.2).

Change Category Name (Row)

Change Descriptor Name

Activate Auto-Add Descriptor

Edit Button Template

Edit Button Template

Vertical Order: 0 Vertical Crder: 0
La Unica opcidn que es propia de Bring Layer Forward Bring Layer Forward
descriptores es “Auto-anadir Send LayerBack Send Layer Back
descriptor" Bring to Front Bring to Front
(Mas info en punto 4.2.2.2). Send o Back Sendio Back

* Solo para == Windows .

5.3.1.5 Cree notas independientes*: “"Mis notas”

Durante el registro de acciones puede darse el caso de querer crear una nota
independiente a cualquier registro, por ejemplo, a modo de recordatorio para
visualizar ese momento concreto con mas tiempo al finalizar el evento

Todas estas notas se guardan como registros de una categoria independiente
gue se genera de forma automatica llamada “Mis notas” y que se podra
visualizar tanto en la tabla Play by Play como en el Timeline dinamico.

Category Descriptars Mates

MMy Notes g |

1gt Hall: High prezsure:

Para crear este tipo de nota pulse “Ctrl” sobre cualquiera de las ventanas.
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M My Notes: 0251 Ml Se abre una ventana con el
My Notes « + [@ e Custom nombre de la categoria (Mis
Categories notas) seguido del momento

Write comment here. exacto de creacién (02:51).

Este nombre es el que se crea
por defecto pero podra crear
otras “"Customizadas” al hacer

clicen . Escriba el nombre y

®
5 PRE :
= haga clic en OK.
5 5 PosT

Para borrarlos use el icono.

Respecto a este tipo de categorias, podra editar su apariencia en el timeline,
pero si se activa el perfil de “Categorias”, se habilita la casilla lateral formada
por un listado desplegable con todas las categorias existentes. Seleccione una y
esa nota se registrara dentro de esa categoria concreta.

Escriba su comentario en la casilla principal.

Por defecto, los comentarios se guardan y estan disponibles en el desplegable de
debajo. Abralo, seleccione el comentario que le interese y haga clic en .

Si quiere eliminarlo, haga clic en .

También puede activar la opcion de la tecla “"Enter” para guardar y cerrar
automatico”. Si no estd activa deberd hacer clic en el botén de “Guardar”.

Por ultimo, tiene la opcidn de afiadirle un tiempo PRE y POST al registro
siempre y cuando sea una categoria personalizada. Si se ha seleccionado una
categoria del listado el tiempo PRE y POST sera es que estuviera asignado en la
plantilla de botones.

5.3.1.6 Vincule la base de datos con un video

Al registrar un evento sin fuente de video es necesario vincular la base de
datos creada con un video para poder acceder al Timeline, para ello haga clic
en "Mis analisis".
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Mscout

(. - S 5

P o Register without Video

v Source

Support [ Updates %

Register in Real-Time

What's New? My Analysis Open Button Template New Button Template

Seleccione la base de datos a vincular (aparecera en rojo ya que no tiene ningln
video asociado y en la casilla de videos vinculados se vera el texto “"OFFLINE")

M MyAnalysis

DATE
> O N

Haga doble clic sobre la misma. Aparecera un mensaje preguntando si quiere
sincronizar esa base de datos a un video. Haga clic en “'Si".

M MyAnalysis
EB ® A 8 © QOLlocal @ Server Search Only .nac Name S oan (B 9

Database Date

OFFLINE| 1/08/2022 |

Preview Mew Register_Date.nac

Ops... video link not found

Database belongs to a register of actions without associated
£ l\l video. Synchronise database with video?

Video: OFFLINE
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A continuacién, un mensaje avisa que se crea una copia de seguridad de la base

de datos. Hacer clic en ok.

<« v A <« NACSPORT... » Videos v O Search Videos »p

Organise v New folder =~ M @

~
[0 This PC

30 Objects

Desktoy
= " Register-Date
m

J Downloads v

File name: |Register-Date mp4 | |Videos ("mov;"mod;* m2vr v
Conce

Search Video... New Register-Date.nac X

Por ultimo, busque el video a sincronizar en
la ventana que se abre automaticamente* y
haga clic en “Abrir”.

* Solo para S8 Windows . En @ macos
la busqueda del video se hace desde la
ventana de sincronizacion.

Se abre la ventana de sincronizacion. A continuacién, reproduzca el video en la
parte inferior de la ventana y seleccione a la derecha el periodo a ajustar.
Cuando coincidan tiempo y video, haga clic en el boton de “Punto de
sincronizacion” y confirme el proceso con un “'Si”

Asi con todos los periodos. Al finalizar, haga clic en “Abrir el Timeline”.

Desde ahi podréa reproducir, comparar, clasificar o modificar las acciones

registradas.
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6. TIMELINE

Este entorno contiene todas las acciones registradas que se muestran por
categorias (filas) en un intuitivo Timeline (linea de tiempo) en el que podra
modificar sus registros, cambiando su duracién, afiadiendo notas, dibujo, etc.
Ademas podra crear presentaciones o videos para mostrar sus registros.

6.1 Iconos del Timeline

°Abre una base de datos ya creada al Timeline.
Al estar activo, el timeline y el reproductor se mueven juntos. *
Extiende el Timeline a lo alto o0 a lo ancho de la pantalla.*

aMuestra la ventana para crear listas de acciones (presentaciones).

Muestra la ventana para crear un video con la categoria o acciones
seleccionadas.

Muestra el entorno “Observacion y registro de acciones”.
Abre la ventana de propiedades del registro seleccionado del Timeline.
Abre la ventana para dibujar el fotograma actual de la secuencia de video.

M , )
Muestra la ventana para ajustar la duracion o el intervalo temporal de los
registros.

Abre la ventana del descriptor grafico.*
@ Muestra la ventana para comparar dos acciones seleccionadas.*

Abre los paneles de datos.*

* Soélo para == Windows .
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@Abre la ventana en la que se muestran todos las categorias y descriptores
con el formato de matriz de datos.

Opciones del Timeline.

Abre las opciones de exportacion.

MAcceso directo a la pagina de integracién de InStat en Nacsport
ﬂAcceso directo a Sharimg para subir archivos.

Abre la ventana de gestor de perfiles.

Y Desactiva el zoom del timeline. *

Reproduccién automatica de un registro al finalizar el anterior.*

La reproduccion de un registro se detiene al finalizar la accion.*

* Solo para == Windows .
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Una vez finalizado el registro de acciones ya se puede pasar a la fase de revisién

& - - 4 - V4 - - - [ :I
y analisis de la informacion recopilada a través del icono del timeline .

Otra manera de acceder al timeline es abriendo “Mis analisis” en el menu

principal del programa. Seleccione la base de datos .nac (® .nacmac) que
quiera analizar y haga clic en o bien doble clic sobre la propia base de datos.

Ademas del timeline, que es la ventana horizontal que muestra todos los
registros de tu analisis, cuenta con un reproductor de video para visualizar todas
las acciones que se han registrado. (Mas info en punto 5.1.1.4.5)

En el timeline se puede ver:

En la parte superior
izquierda se visualiza el
*® archivo de video y la
base de datos asociada.

RD_BL.mp4 -

RD_BL.mp4

RD_vs GR.mp4

Cuando solo hay abierto un archivo, las casillas se muestran deshabilitadas y no
se pueden eliminar. (Mas info en punto 6.4.7)

En la parte superior derecha se muestra por defecto el tiempo del partido.

También es posible hacer que se muestre el marcador* del partido junto al

[ i ié Y] . .
tiempo. Para ello, activa la opcién “Mostrar marcador” en del timeline.

* Soélo para == Windows .
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Con el icono * activo el reproductor siempre queda unido al timeline cuando
se cambia de ubicacion.

Con las flechas *, consigue ampliar el timeline al alto o ancho de la
pantalla. Al hacer clic en los dos, el timeline ocupara toda la pantalla. Para
recuperar el tamano original vuelva a hacer clic sobre las flechas.

En cualquier caso, podra editar el tamano del timeline arrastrando cualquiera de
los bordes con el cursor.

En la siguiente linea de la interfaz estan todas las herramientas disponibles en el
gestor de perfiles* para este producto. (Mas info en punto 6.3)

* Sélo para == Windows .
Desde m accede a la pagina de descarga de datos de InStat para Nacsport.

Al hacer clic en el icono ﬁ se muestran las diferentes opciones de exportar a
Sharimg el video y datos de un partido en formato .XML.

Bajo las herramientas, los registros se visualizan de dos maneras:

e Mediante el formato de timeline o linea de tiempo
e Mediante el formato de rejilla de datos

A la derecha, el usuario podra ver distintas filas distribuidas en una linea de
tiempo o timeline donde cada fila representa una categoria del total de
categorias que forman parte de la plantilla de botones, junto con todos los
registros generados durante el evento.

Penalty /f 1st Half; 9; Midfield; Good

Penalty: 1st Half; 9 Midfield; Good
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Las casillas de colores de la parte superior actuan de filtro.

Al hacer clic en cualquiera de
ellas ocultas todas aquellas

' categorias cuyo botdn tenga ese
color. Clic de nuevo para hacerlas
visibles otra vez.

POSSESSION // 1st Half; High pressure; Good; Change of H

Nota: Los registros ocultos no seran mostrados en la matriz de datos.

Junto a ellas, otra casilla que muestra informacion sobre el registro por donde
pase el cursor en ese momento. Mostrara la categoria y descriptores de ese
registro concreto.

Esta informacion también se ve de forma emergente sobre el mismo registro si
mantiene el cursor unos segundos.

Debajo se encuentran las opciones del zoom:

e Moviendo el regulador a la derecha o izquierda, se
puede acercar o alejar respectivamente la vista de @ I

los registros.

Para mostrar toda la linea de tiempo haga clic en *.

e El marcador del tiempo (linea amarilla vertical) muestra el
momento que se esta viendo en el reproductor de video.

Al hacer clic con el cursor sobre cualquier registro, comienza a reproducirse en el
reproductor de video.

*Al activar este icono, los registros se reproducen de manera automatica al
finalizar el registro anterior.

() *Si activa este icono, la reproduccién del registro se detiene al finalizar la
accion. Podra retroceder o avanzar al siguiente registro pulsando las teclas “1” o
“2" respectivamente.

* Soélo para == Windows .
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Puede hacer algunos ajustes sobre las propias categorias o registros :

e Editar el nombre y color de la categoria (fila): Pase el cursor sobre el
extremo derecho de la casilla del nombre de una categoria para que se

muestre este icono ¢ (% ) y haga clic sobre él.

Haga clic sobre la casilla del hombre [gEmREEsEs
OPPOSITION POSSES

0 sobre el cuadro de color lateral para
cambiarlos. Por ultimo, haga clic en

, o=
. (’) para guardar el cambio. Pulsando “Enter” guardara los
cambios y pasara automaticamente a modificar la siguiente categoria.

Haga clic en para cerrar esta opcién de edicion.

e Modificar el principio o el final de un registro: Situe el .
cursor en el extremo izquierdo (principio) o derecho (final) del
registro y cuando el cursor se convierta ena (6 ..) haga clic en el

botdn izquierdo del ratén y arrastrelo en una de las dos direcciones segun
su interés.

e Desplazar temporalmente el registro (sin modificar su duracion):
Situe el cursor en el centro del registro y cuando el cursor se convierta en

’
(% .) haga clic izquierdo en el raton y arrastrelo en una de las dos
direcciones segun su interés.

A la izquierda, estd la ‘rejilla de datos’, que comprende los mismos registros
pero ordenados de forma cronoldgica. Podra ver los registros por categorias
individuales o bien todas las categorias juntas.Al lado, en una segunda columna,
se ven los descriptores asociados a cada registro.

® Catego

All

Mame Stat  End

#
E 21:558 |1t Halt; 9; Midfizld: Good

2 Penaly 41:24  41:30 1stHall; Bad
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En la parte superior tiene la opcidn de establecer un tiempo de retroceso en
segundos a la hora de reproducir ese descriptor.

Con las barras laterales* sefialadas, podra editar
el ancho de las dos columnas.

* Solo para == Windows .

Haciendo clic en cualquier accién, esta se mostrara automaticamente en el
reproductor. Ademas, sabra los descriptores asociados a esa accion vy el
momento en que se insertaron, si los hubiera.

Debajo de la rejilla podra seleccionar qué tipo de vista quiere:

@Muestra todo: las categorias, los descriptores asociados y el timeline.
@Muestra las categorias y el timeline.

Muestra solo el timeline.

Muestra las categorias y los descriptores asociados (junto con sus tiempos).
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Al abrir el timeline, se muestran por defecto una serie de herramientas basicas.

El resto de herramientas disponibles varia en funcion del producto Nacsport que
haya adquirido. En cualquier caso, gracias a la herramienta “Gestor de

i . . _— : .
perfiles” , el usuario podra crear multiples perfiles y personalizar en cada
perfil que cree las herramientas y el aspecto que mostrara la interfaz en funcion
de sus necesidades.

dh . . . .
Para ello, haga clic eny se mostrara la ventana de “Personalizar timeline”.

M Timeline Style

(4 Timeline Profile
Tool Bar Timeline Style

Select a tool and drag&drop it to the bar

Gl

Compare

(u]

Dashboards

=
=T}

Maowe
Regisfers
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Haga clic en este icono para crear un nuevo perfil. A continuacion, escriba
en la ventana que aparece el nombre y haga clic en “Crear perfil”. Para ver los
perfiles creados, abra la casilla desplegable situada a la derecha.

Con este icono podra modificar el nombre del perfil que esté abierto.

Con este icono podra eliminar perfiles.
Debajo se muestran dos pestafas:

e Barra de herramientas
e Estilo del timeline

En la pestafna “"Barra de herramientas” se muestran todas las herramientas
disponibles del timeline. Eso si, solo se mostraran habilitadas* aquellas que
correspondan al producto de Nacsport que haya adquirido el usuario.

* Solo para == Windows .

El usuario dispone de un conjunto limitado de casillas en la parte inferior del
gestor para disefiar cdmo se veran las herramientas que desee para cada perfil.

Ademas tiene la opcidén de anadir dos tipos de separadores entre herramientas:

@ El espacio

@ La linea vertical

Puede usarlos tantas veces como quiera pero tenga en cuenta que ocupan una
casilla y que el niumero de casillas es limitado.

Para afadir una herramienta tan solo debe hacer clic sobre
ella con el cursor y arrastrarla hasta la linea de casillas. La
casilla disponible se marcara con un borde amarillo.

El perfil que se genera por defecto ya incluye algunas
herramientas pero podra eliminarlas o cambiar su orden.

Para eliminarla, coloque el cursor sobre el icono y haga clic en la cruz que
se muestra en la esquina superior derecha.
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Para cambiar de posicion, seleccione la herramienta a mover y arrastrela con
el cursor hasta la casilla que desee, que se ird bordeando en amarillo. Al soltar el
cursor, el resto de herramientas que ya estaban en la linea desde esa casilla se
desplazaran hacia la derecha para dejar el hueco libre.

Elija el tamafio y aspecto del timeline desde la pestafia “Estilo del timeline”.
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Haga clic en el icono para volver a abrir el entorno de observacion y registro
de datos, por si se quiere, por ejemplo, continuar registrando un evento o afadir

7 - 4 7oy - - - - £ )
mas informacion a un analisis. Para volver al timeline, haga clic en .

Con esta herramienta podra crear listas con registros para generar una
presentacién y posteriormente mostrarla o crear un video con ella.

Iﬁ] Presentations Presentation mode @ ¢ 3 &

B w2 ( = ¢ Advanced @i

Contents of S Video Used: 1 . Current List: OPPOSITION POSSESSION B @ =1
Name E L i
77 2 v 04:

OFPOSITION POSSESSION R, 054D
My Hotes [ ® [oreosimion possession 84 | 0628 | 64

6.4.2.1 Crear presentaciones

Haga clic en desde el Timeline y después en "Nueva presentacion".

New resetaton (9 x| Elija a continuacién el nombre para la
+ [El« NACSPORTD., » Pres v | & | | SearchPres » | presentacidn que se va a generary
SFi\en:ymE: resntatmn RD_BL_Free V| haga C“C en “Gual‘dar".
aveastypes | Gpre .
v Browse Folders Canee Se guardara por defecto en la carpeta

“Pres”, dentro de NAC SPORT DATA.

A continuacién se abre la siguiente ventana de gestién de presentaciones:
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Iﬁ] Presentations Presentation mode @

8 v ¢ Advanced @i

0:00) Contents lected List: 0. Video Used: 0 . Current List: Double Click to Rename B & =1

Lists 1] Mo, Time Marme Stat  End Descriptars

Double Click to Renarne n 0c:00

En la segunda linea de herramientas, se muestran los siguientes iconos siempre
gue esté activo el modo “Avanzado”.

Si se pasa de modo “Avanzado” a modo “Basico”, se ocultan las herramientas

enmarcadas y solo se mostraran los iconos esenciales de edicion: ﬂ

(Mas info en 6.4.2.6)
e

Debajo, a la izquierda se muestran las listas que se creen y a la derecha, los
registros que las compondran (Mas info en punto 6.4.2.2 / 3).

Desde también podra crear de una sola vez una presentacion con todos los
registros del Timeline. El usuario tiene dos opciones*:

* Solo para s Windows .
"AnRadir el contenido de Timeline a una presentacion" (listas separadas)

Se creara en la ventana de presentaciones una lista por cada categoria que haya
en el Timeline, copiando la apariencia del boton.

"Afadir el contenido de Timeline a una presentacion" (una unica lista).

Se crea una Unica lista denominada “Timeline completo”. Los registros se
mostraran dentro de la lista ordenados por categorias.

Iﬂ Presentations Presentation mode @ + 1 52
B v £ £ Advanced @il

_ Current List: Full Timeline B & =3
Mo Time at  End ors
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6.4.2.2 Edicion de las listas de una presentacion

oBBol En la parte de las listas, se ve la duracion del total
Moo Time de registros. A su vez, cada lista muestra el total de
POSSESSION registros que contiene y su duracion especifica.

Crear una lista nueva. Para editar el nombre, seleccione la lista y haga
doble clic sobre ella. Escriba el huevo nombre y pulse “Enter”.

Eliminar una lista. Otra forma es haciendo clic sobre ella con el botén
derecho del raton y seleccionar “Eliminar” o bien con la tecla “Supr” y
“Aceptar”.

Con el boton derecho del raton sobre las listas, también se afiade la opcidn
de “Eliminar listas vacias”, en los casos en que las listas no tengan registros.

Ademas se incluyen otras opciones de
edicion de las listas seleccionadas, algunas
de las cuales muestran entre paréntesis los
atajos de teclado disponibles para un
acceso directo mas rapido.

Create Mew List (n)

Change Name

Change Selected List Colour (c)

Duplicate List (d)
Merge Selected List (m)
Delete List Destacar la opcién “Guardar la
estructura de listas como favorita” que
permite al usuario guardar una estructura
de listas que podra usar en futuras

Save List Structure as Favounte
Load Favourite Lists

Delete Saved Structure

Auto Load Favournte Lists for New Presentations presentaciones.

Delete Empty Lists

Presentations
Seleccione un nombre para esa estructura y haga clic
en “Aceptar”.

Save List Structure as Favourite

Podra guardar todas las estructuras que quiera.
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Para cargar la lista en una nueva presentacion haga clic en el desplegable de
“Cargar listas favoritas” y elija el listado de su interés de entre todas las que
haya creado. Estas se cargaran de forma automatica para que pueda afiadir los
nuevos registros.

ﬂ Presentations Save List Structure as Favourite mode @D
& g 1A, 21 Load Favournte Lists Comery
- =
Delete Saved Structure Shots

Auto Load Favourite Lists for New Presentations

Lists {00:00)

Para que al abrir una presentacion las listas favoritas aparezcan por defecto
seleccione “Cargar listas favoritas para nuevas presentaciones”.

También tiene la posibilidad de quitarlas en la opcién “Eliminar estructura
guardada”.

Ocultar listas en presentaciones**:

Con esta opcidon se podran ocultar listas concretas en una presentacion
permitiendo trabajar tan solo con los datos necesarios en cada momento. Algo
muy util al trabajar con listas grandes, evitando el uso de las barras de
desplazamiento, asi como a la hora de realizar presentaciones parciales.

Por ejemplo:

En una presentacién existen listas para cada jugador. En la proxima sesion de
video el entrenador quiere centrarse en los defensas. Podra ocultar todas las
listas que no correspondan con los defensas, asi la informacién seguira
estando en la presentacion, aunque oculta.

Para ocultar listas en la presentacion seleccione la listas que desea mostrar,
haga clic con el botén derecho y seleccione la opcion “Ocultar listas no
seleccionadas”. Para volver a mostrar las listas haga clic con el botén derecho
del ratén y seleccione “Expandir listas”.

** Solo para " macOsS.
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6.4.2.3 Edicion de los registros de una presentacion

En la parte de los registros, es ahi donde se enviaran las acciones
seleccionadas que formaran el contenido de las presentaciones.

Contents of Selected List: 0. Video Used: 0 . Current List: Double Click to Rename B & =1

Mame Start  End D

Select registers, use "3" or "Ins" to add registers from Timeline to selected list.

Seleccione en el timeline el registro que desea afadir y pulse el atajo de teclado
“3"” o “"Insert”*.

* Sélo para S Windows .
Si quiere seleccionar mas de un registro, mantenga pulsada la tecla “Ctrl”
(® command) vy haga clic sobre los registros que desee.

Si quiere anadir todos los registros de una categoria concreta, haga clic en el
nombre de esa categoria en el timeline y de manera automatica se seleccionan
todos los registros de la misma. Por ultimo, pulse el atajo de teclado “3” para
gue se afadan a la presentacién. Otra manera de hacerlo es hacer clic con el
botdn derecho del ratén sobre la fila de esa categoria y a continuacién elija la
opcidon “Crear nueva lista”.

El usuario podra seleccionar los registros que quiera desde la rejilla de datos de
la izquierda de la ventana del Timeline o desde la propia linea de tiempo ubicada
a la derecha del Timeline.

Ademas, es posible crear un presentacion con archivos de varias bases de
datos:

1. Cree una nueva presentacion y afiada los registros que desee.
2. A continuacion, seleccione otra base de datos

(ya abierta en el Timeline o bien abriendo una nueva desde o)
3. Afada los nuevos registros a la presentacion abierta.

(Mas info en punto 6.4.7)

’
Pulsando el atajo de teclado“Ctrl” (® Command)+ “3” afiadird todos los
videos adicionales vinculados a un analisis y se mostraran los videos en formato
mosaico. Esta opcion es personalizable. (Mas info en punto 8.6.5).
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Con el boton derecho sobre cualquier registro en la ventana de
presentaciones, también podra “Duplicar” ese registro o la lista que lo contiene.

También estan las opciones de “cortar, copiar y pegar registros” en la
presentacion, que se puede hacer mediante dos vias:

1. Seleccione los registros que desea dentro de una lista, haga clic con el
botdn derecho y seleccione copiar o cortar. Seleccione la lista en la que
desea pegar los registros, haga clic con botén derecho y seleccione pegar.

2. Seleccione los registros que desea dentro de una lista y arrastrelos
directamente a otra lista para copiarlos. Para cortarlos, arrastrelos pero
manteniendo la tecla “Ctrl” pulsada.

También podra copiar y pegar entre distintas presentaciones.

Para editar un registro concreto de una presentacion, haga doble clic sobre
ese registro y a continuacién se abrira la ventana de propiedades de ese registro
(Mas info en punto 6.4.2.5)

Para eliminar un registro, selecciénelo, haga clic en la tecla “Supr” o bien con
el botén derecho del ratén y marque la opcion “Eliminar registro” Antes de
borrarse un mensaje avisara que estos registros sélo se eliminan en la ventana
de Presentaciones.

6.4.2.4 Organizar una presentacion.

En la parte superior del listado de registros, una leyenda* muestra el total de
registros que contiene, el total de videos asociados y el nombre de la lista que
esté seleccionada. Junto a ella, una serie de iconos para personalizar la
organizacion del contenido de una presentacion.

Contents of Selected List: 77. Video Used: 1 . Current List: POSSESSION [

, "
* Solo para 'm Windows.
Podra organizar la presentacion de varias maneras.

. Cada lista contiene los registros por tipo de accién.

@] Contents of Selected List: 41. Video Used: 1 _ Current List: Recc

Mo, Time Start End

Recoy

2w / 21
: W COv o 720

) 4
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. La presentacidon contiene un conjunto de distintas
acciones y las portadas posibilitan su separacién o clasificacion:

(101:44) ® W Contents of Sele 56. Video -1 . Current List: Full Timeline
9] Mo. Time ne it End

Full Timeline 256 | B0:54
POS E

OM 76

Goal

El programa dispone de varias opciones para afadir portadas:

e Mediante una imagen.
e Mediante un archivo powerpoint* (.ppt).

* Sodlo para == Windows.

Importar una imagen .

Esta se ubicara tras el registro que esté seleccionado. Para ello, haga clic en el
icono, busque la imagen que desee importar y haga clic en “Abrir”.

Cada imagen importada sera una nueva portada dentro de la lista.

Nota:

Utilice la herramienta de
dibujo KlipDraw para
dibujar portadas sobre un
fotograma de manera
rapida y sencilla.

Al hacer clic en E podrd
exportarlas en formato .jpg

@ Anade un archivo powerpoint* (.ppt).

Seleccione las diapositivas del .ppt que se transformaran en portadas.
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El resto de iconos sobre la lista de registros se describen a continuacion.

Aifnade una transicion*.

Tras hacer clic en el icono, seleccione
el tipo de transicidn que desea afadir
entre dos registros de la presentacion
y haga clic en “Aplicar”.

Haciendo clic en la casilla de la parte
inferior “Insertar en toda la lista”,
la transicion se insertara entre cada
uno de los registros de la lista.

* Solo para == Windows.

Nota: Las transiciones de video tan sdlo se mostraran en el video final
producido. NO se mostraran al abrir una presentacién desde el programa.

Para ocultar/mostrar cualquier columna de la presentacién.

v Show Start Time
v Show End Time
Show Speed
Show Video
Audio Note
Chapters for MP4
v Mark Registers with Drawings (Slow)
Show Start Time and Register Duration

v/ Show Number of Angles and Favourite Angle

v Descriptors [ Notes

Notes / Descriptors

Con esta opcion se podra reducir la cantidad de
informacidon mostrada en la ventana de edicién de la
presentacién con el fin de realizar una carga mas
rapida de la misma.

La informacidn oculta aqui no significa que se
elimine en la presentacién ni a la hora de exportar
los datos.
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E Elija desde este icono el orden de presentacioén de los datos, asi como la
columna prioritaria que determina como se muestra el conjunto de registros:

Ascending Order

v Descending Order

By Name

By Time

By Colour

By Video Name

Por nombre.

Por tiempo.

Por color.

Por el nombre del video.

Con el boton derecho del ratén sobre los registros también hay disponibles
otras opciones de edicién (que aun no se habian mencionado).

Duplicate Register

Duplicate List

Select All

Copy

Paste Here

Paste

Cut

Delete Register (Presentation Only)
Chapters for MP4

Disable Chapters for MP4

Create a Film with Selected Registers (3)
Produce Presentation

Edit Register Properties

Change Colour of Selected Regist

Edit Name of Selected Registers (3)

Visible Register

Non-Visible Register

Set All Registers to Visible
Set All Re s to NOT Visible
Send Reg 5 NOT Visible to End of List

Delete All Registers NOT Currently Visible
Group All Selected Registers at Top of List

Group All Selected Registers at Bottom of List

El nimero de registros seleccionados se mostrara
entre paréntesis:

e Podra activar "Capitulos para MP4"*,

p [ | -
* Solo para 'm Windows.
e Podra “Crear videos con los registros
seleccionados”.

e Podra “Cambiar el color o el nombre”.

e Podra elegir “Hacer visible o no visible” un
registro de una lista o una seleccion de ellos, asi
como mandar al final de la lista o incluso eliminar a
los no visibles.

e Podra “Agruparlos” al inicio o final de la
lista.
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6.4.2.5 Edicion de las propiedades de un registro en una presentacion.

Para editar las propiedades de un registro en el entorno de la presentacion haga
doble clic sobre el nombre del registro.

En esta ventana podra afadir elementos adicionales al registro, modificar su
duracién e inicio o personalizar algunas de sus propiedades.

En cualquier caso, ninguna modificacién en la presentacion va a afectar al
timeline.

Desde la parte inferior de la ventana, para modificar la duracion del registro,

s
haga clic al inicio o fin del registro y cuando aparezca el icono ﬂ (8 ..),
arrastre el registro hasta el momento deseado.

Si lo que quiere es cambiar el momento del inicio, coloque el cursor sobre el

registro y cuando aparezca el icono ('.), desplace el registro hasta el
momento deseado.

Utilice el zoom para ampliar o reducir la vista del
@ I registro si fuera necesario.
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En la parte superior derecha de la ventana hay una casilla identificativa donde se
muestra el nombre del registro a editar y, entre paréntesis, su orden dentro del
total de registros de esa lista. En el ejemplo se ve que es el registro “Posesion”,
y ocupa la cuarta posicidén de los 77 registros que tiene la lista.

Con los iconos |:| npodré moverse entre los registros de la lista.

Haga clic enpara hacer visible la opcién de mostrar texto sobre el video.

En este caso el texto se muestra en la parte inferior del reproductor pero es
editable. (Mas info en punto 5.1.1.4.5).

Para afnadir una imagen haga clic en en el momento del video en el que
desea anadirla. Esta imagen se guardara en la base de datos y cuando ese
registro se reproduzca se mostrard esa imagen en el momento exacto en que fue
asignada.

Para anadir un dibujo haga clic en en el momento del video en el que desea
anadir el dibujo. Se abrira la herramienta de dibujo KlipDraw.

(Mas info en punto 6.4.6)

En cuanto se afiada un elemento, la ventana de propiedades se adapta y debajo
del reproductor se mostrara todo aquello que haya creado. Si lo selecciona, pasa
a mostrar un borde amarillo:
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Encima se muestra una leyenda* donde especifica que niumero de imagen tiene
(2) y el fotograma en que se cre6 (05:09).

Al lado se muestran estas herramientas:

Abrir la herramienta de dibujo para poder editarlo.
Cambiar la imagen

Guardar el fotograma editado como imagen .jpg
EIiminar el elemento seleccionado.

Elija el tiempo que se mostrara el elemento con los iconos @y “Aplicar”.

Por ultimo, si hace clic con el botdn derecho podra
eliminar, guardar* como una imagen o fijarlo como
fotograma* de referencia en el guion.

* Solo para == Windows.

A la derecha de la ventana hay 3 pestafas.

e Por defecto se muestra la pestaria “Edicion”.

Edition Properties

Desde aqui podra editar el nombre y el color del
registro, asi como eliminarlo.

Register

Name Colour
POSSESSION #4

Puede controlar el tiempo de inicio, fin y duracién del

CLINRLL T registro seleccionado.
05:17 05:09 00:08

Notes

Player 7_wrong posiion Anada las notas de texto que consideres apropiadas

para ese registro concreto.
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Por ultimo se muestran los descriptores asociados a
ese registro y el momento en que se registroé el

Mame

descriptor. Elimine el que no le interese con .

Podra afadir descriptores al hacer clic en .

Especifique si quiere que se muestren los descriptores
contenidos en los registros de la lista actual o del
total de la presentacion y seleccione los descriptores
a anadir con un aspa.

Puede crear un descriptor nuevo escribiendo el
nombre en la casilla inferior y haciendo clic en .

n
u
L
u
n
u
L
n

Create Descriptors

Nota: Las modificaciones en los descriptores tan solo afectaran al registro de
la presentacién. El registro en el timeline permanecera sin cambio.

* Sélo para == Windows.

e En la parte superior de la pestafia “"Propiedades” se pueden activar las
siguientes opciones para ese registro en concreto:

Visible.

Silenciar.

Mostrar dibujos durante la reproduccion.
Capitulo para mp4*.

Presentar a camara lenta.

Reproducir video al cargar.

Nota: Si activas las opciones de “Mostrar dibujo” y “Reproducir video al
cargar”, afecta a todos los registros y no sélo al seleccionado.



Manual de usuario - Nacsport Scout

Para afiadir una nueva nota de audio* haga
. . ],

clic en el icono . (ver 6.4.8).

También podra abrir una nota ya creada

(formato .mp3) en el icono .

En la parte inferior tiene la opcién de
“Establecer como miniatura”* el fotograma
seleccionado y que se visualizara en el guién.

Por defecto es el primer fotograma del registro pero se puede editar.

o -
Reproduzca el registro y haga clic en en el momento que considere
representativo de la accion.

Si no quiere anadir ninguna imagen al guién, eliminelo haciendo clic en .

* Solo para L Windows.

e Por Ultimo, en la pestana “Listas” se muestran las listas que contienen
ese registro.

Para afadir el registro a una nueva lista, haga
doble clic en la casilla que le corresponde de la
columna que muestra la cantidad de registros

Edition Properties

Select One or M

que tiene cada lista o pulse en *,

Cree una nueva lista haciendo clic en . Haga
doble clic en la casilla para cambiar el nombre.
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Para visualizar estos cambios, cierre |la ventana de propiedades de registro y
ya en la ventana de presentaciones seleccione la lista a la que se anadié el
registro.

* Solo para L Windows.

Podra saber que un registro contiene un dibujo gracias al icono que se mostrara
en el lateral derecho de la casilla de nombre.

M Presentations Presentation mode @ o) o 3 &

B & * HH Advanced (il
B & =

Descriptors

Para volver a editar, haga doble clic sobre la casilla del registro para abrir de
nuevo la ventana de propiedades del registro.

6.4.2.6 Herramientas de la ventana de Presentaciones

La ventana de presentaciones tiene dos opciones de interfaz segun la fase de
creacién, aunque se puede alternar de uno a otro en cualquier momento:

e “MODO PRESENTACION” deshabilitado.

Corresponderia a la primera fase de creacién, donde se seleccionan los registros
gue formaran parte de las listas. Junto con la ventana de presentaciones estan
visibles la ventana del Timeline y el reproductor de video.(Mas info en 6.4.2.1)

e “MODO PRESENTACION” habilitado.

Segunda fase donde se edita el contenido y se preparan las presentaciones para
poder mostrarlas. Pasan a activarse algunos iconos y la interfaz pasa a mostrar
en la parte inferior notas y descriptores relacionados con el registro seleccionado.
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M Presentations Presentation mode @il | @ ©

I Co cte L sed: B o =1

Mame

Basic @

15

st Half; High pr n

v 1
FOSSESSION #:16 1554 1t Half: Medium prezsure; Change of Possession
v igh { d

17 High pr En

Descriptors
1st Half. Medium pre

Ademas de esto, la ventana del timeline se cierra y se abre un reproductor de
video simplificado que solo muestra ese registro en cuestion.

Si alguno de los registros contuviera algun dibujo o imagen, no solo se mostraria
su correspondiente icono sino que ademas se podrian ver estos elementos
anadidos en el lado derecho de la ventana de presentacién, asi como en el
reproductor de video.

Volviendo de nuevo al timeline, la primera linea de herramientas que ahora
se muestran activas, contiene los siguientes iconos:

Presentationmode @) @© @
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@ Control remoto en presentaciones*.

Para vincular su presentacion con la aplicacion para iOS Nacsport Remote Control

haga clic en e introduzca el cédigo PIN en su mdévil o tablet.

Haga clic en u para vincular los dispositivos. Ahora podra
controlar Ia.reproducaon de la presentacion de forma 0000 IS
remota haciendo uso de los controles que se muestran en

la pantalla de su movil o tablet.

Codigo PIM para Remote

Haga clic en podré generar un nuevo codigo PIN.
, || .
* Solo para =m Windows.
Se deshabilita la ventana de presentaciones y se muestra esta ventana de

“Configuracion” con algunas opciones de edicidén directa teniendo el modo
presentacién activo:

e Reproduccion:
Configuracién “Silenciar” la reproduccion.

Reproduccién “Reproduccion continua”: Al finalizar un
Sllencia registro continla reproduciéndose el siguiente.

“Saltar a la siguiente lista”: Al finalizar una
lista continla reproduciéndose la siguiente

Saltar a la siguiente lista

Podra reproducir el registro siguiente o anterior
pulsando los atajos de teclado “1"” y “2"
Imagen respectivamente.

' Insertar texto

v Mostrar video + dibujo

e Texto:

Play para continuar
o Qi e s Activa la opcién de ver texto directamente sobre
el video. Haga clic con el botén derecho del ratén
sobre el reproductor video y seleccione “Mostrar
texto sobre el video” si quiere editar como se
muestra el texto.

Nota: Los videos producidos NO tendran textos sobre ellos.
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e Imagen:

“Mostrar video + dibujo”: Al desactivar esta opcidon, dejaran de verse los
dibujos en la presentacion.

“Play para continuar”: Por defecto el video se detendra al mostrar los dibujos
de un registro y por lo tanto tendra que hacer pulsar la barra de espacio para
continuar.

“Usar tiempo de parada”para activar el tiempo de parada seleccionado para los
dibujos (5 segundos por defecto pero editable desde la ventana de propiedades
de registro).

@Muestra la ventana de presentaciones con las listas visibles.

@Muestra la ventana de presentaciones con las listas ocultas.

Al activar esta opcién, bajo el botén “Modo Presentacion”, se hace visible una
casilla desplegable con todas las listas de la presentacién para que el usuario
pueda cambiar de una lista a otra en cualquier momento.

*Desde esta opcidn, se puede recuperar alguna de las listas que se han
borrado o eliminarlas definitivamente. Entre paréntesis se muestra el nUmero de
listas a recuperar. Por tanto, se muestra deshabilitada por defecto pero se
mantiene activa desde que se borre una lista.

*Extiende horizontalmente |la ventana de presentaciones al ancho de pantalla.

B*Extiende verticalmente la ventana de presentaciones al alto de la pantalla.

* Soélo para == Windows.

En la segunda linea de herramientas, se muestran los siguientes iconos:

Advanced @D
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Puede crear un dibujo temporal, por ejemplo, para resaltar algo en ese
momento de la presentacién. Ese dibujo no se guardara.

Desde este icono el usuario puede crear videos de sus presentaciones. Puede
elegir si hacerlo en un solo archivo o bien archivos individuales por cada
lista.(Mas info en punto 6.4.2.8)

Establece la presentacién seleccionada como favorita (sélo puede haber una).

Ahora esta presentacién se abrird de forma automatica al entrar al Timeline.

f=3] . . . . ~_ -
Importar presentaciones: Seleccione la lista donde quiera afadir la
importaciéon y a continuacién seleccione desde donde importar:

e Desde archivo .pre. (@ .premac)
e Desde Nacsport macOS*.
* Solo para == Windows.
Seleccione el archivo a importar y haga clic en “Abrir”.

Se muestra una nueva ventana donde
debera especificar si quiere que se
cree una nueva lista o que el contenido
se afiada a una lista ya existente.

) Lists to Import

+ Add content if list already Do not create new list.

-t All

Igualmente debera especificar las
listas que quiere importar.

Para terminar, haga clic en “Importar”

Nota: Si elige una lista existente, los nombres deben ser exactos.
Por ejemplo, si el nombre de la lista a importar estéd en mayuscula
(GOAL) vy el de la lista existente no es idéntico (Goal), se creara
una nueva lista con su nombre de origen precedido del texto “IMP”
(IMP GOAL).

Lists [4] MHa. Time M ame

IMF GOAL 030

Goal 1] 00:00
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Exportar presentaciones. El usuario tiene dos opciones de exportacion:

e Como archivo .pre. (® .premac)
e Para Nacsport macOS*.

Una vez seleccionada, se abre la carpeta “Pres”, donde se almacenan por defecto
las presentaciones. Escriba el nombre de la presentacion a crear y haga clic en
“Guardar”. Por ultimo, un mensaje indica que la exportacién ha finalizado y si se
desea abrir el archivo exportado. Para ello, haga clic en “Aceptar”.

El usuario puede seleccionar desde aqui los elementos a visualizar en el
guion de la presentacion*. (Mas info en punto 6.4.2.7)

® MNotes - Descriptors

g pt ars
v Drawings

Abra un panel de datos* con los registros contenidos en una lista en
presentaciones. También podra abrir el panel de datos mientras muestra la
presentaciéon. (Mas info en punto 6.4.13)

@ Seleccione las listas que desee y haga clic en este icono para crear una
matriz de varias listas al mismo tiempo (Mas info en punto 6.4.10).

ﬂEn el caso de que el usuario disponga de una cuenta de Sharimg* , al hacer
clic en este icono podra enviar las listas que haya seleccionado en la ventana de
presentaciones de Nacsport a Sharimg y preparar las presentaciones desde alli.

Upload Selected Lists to Shaimg

* Solo para == Windows .
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Por ultimo, en el caso de querer acceder de forma directa a una presentacion ya
creada, hay varias opciones:

e Desde el timeline, hacer clic en y elegir la opcion “Abrir
presentaciones existentes”.

e Desde el menu principal, hacer clic en ﬂ, seleccionar “Archivo” y luego
“"Presentaciones”. Seleccionar la presentacién y “Abrir”.

En este caso, la ventana se abre directamente con el modo Presentacion
activado. Si quisiera anadir nuevos registros a las listas debe hacerlo
desde el punto anterior.

e Desde el menu principal, mediante el boton de acceso directo a
“Presentaciones”

Ademas, Al hacer clic con el botén derecho sobre este
botén o bien al pasar el cursor por la parte superior

E
derecha del mismo se hace visible el icono que
muestra un listado con las “Ultimas presentaciones
abiertas”.

Presentations

6.4.2.7 Guion de la presentacion¥*.
Podra generar un guidon que muestre los elementos contenidos en una
presentacién con el fin de tener una guia a la hora de mostrar la presentacién.

Para ello abra una presentacién y haga clic en . Se muestra una pequena
ventana donde puede especificar si desea mostrar notas y descriptores, solo
notas o solo descriptores y si desea mostrar dibujos. Por uUltimo, haga clic en el

icono de la parte inferior derecha de la ventana para confirmar su seleccion.

Nota: Si la presentacién contiene un nimero elevado de registros puede
tardar un tiempo en visualizarse el guidn.

* Soélo para == Windows .
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En este guién podra ver las notas y descriptores de sus registros asi como otros
datos que le ayudaran a mostrar la presentacion

B & |D|d O @a@[w: || A || @ Back © Foward PDF XS
I:‘_-|-|-|-2-|-3-|-4-|-5-|-a-l-7-|-s-l-9-|-lo-n-n-n-12-|-13-|-14-|-l5-|-la-l-n-l-ls-l-ls-_ &

M TEST.PRE
= My Notes
m 2 & 0027

My Notes #:1 (3 00:10 € 00:00
[ElNota independiente

POSSESSION #:4 (% 00:17 € 00:10
E)Player 07_right position End with Shot;1st Half

1
:
:
?
;
;
:
:
;
£

A continuacién se detalla el significado de los diferentes iconos que podra ver en
la cabecera del guion:

B Nombre de la presentacién.
= Nombre de la lista.
BB Nimero total de registros.

O Duracion total de la presentacion.

Junto a cada registro en el guion se pueden encontrar los siguientes iconos:
D Numero del registro. También muestra el color de la casilla.

Al lado, en negrita, se ve el nombre del registro.
O Duracion del registro.
©  Minuto del video en el que empieza el registro.

- E registro esta a camara lenta.
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b g registro tiene una nota de audio.

El registro es capitulo .mp4.

[

Notas contenidas en el registro.

Descriptores del registro (si no tiene, se muestra en blanco).

Por defecto la primera imagen de cada registro sera la que se muestre en el
guidén pero esta opcion se puede editar (6.4.2.4, pag 182).

También se mostraran los 5 primeros dibujos de cada registro.

Para usar un dibujo como imagen para mostrar en el guién haga doble clic en el
registro desde la presentacion, haga clic derecho sobre el dibujo que desea usar
y seleccione “Usar imagen como miniatura para informe”. En caso de usar
un dibujo como miniatura, dicho dibujo no se mostrard en la secciéon de dibujos
del informe.

En la parte superior de la ventana tiene las siguientes opciones para trabajar con
el documento. A destacar las opciones de imprimir y exportar (PDF y XLS) para
poder compartir el guidn, por ejemplo, con jugadores o equipo técnico.

B &em. | O# DB Q@lin:  v||@ @24 || Q@ sk © Fowad| FOF XS

6.4.2.8 Producir un video de una presentacion

Haga clic en para producir un video con la
Produce Selected Lists as Separate Files presentacidn seleccionada y elija la opcion del
Produce Selected List as Single File menu desplegable que le interese. Generar un
Produce All Lists in Separate Files tnico archivo o bien en archivos separados,
Produce Al Lists in Single File por cada lista seleccionada o de todas las listas.
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A Create Video A continuacién se abre una ventana donde
personalizar las condiciones técnicas del video.

Resolution
) (1280720 (Mas info en punto 6.4.3)
Video Bitrate . Al hacer clic en “Crear video”, este se guardara
" por defecto en la carpeta “Videos” de NAC
SPORT DATA con la extension .mp4 y con el
nombre de la lista seleccionada, pero puede
S editarse. Por Ultimo, haga clic en “Guardar”.

Si escoge la opcion producir en archivos separados, los videos que se creen
estaran contenidos en una carpeta con el nombre de la uUltima lista seleccionada.

Si elige la opcién producir un
archivo Ganico con “Listas
seleccionadas”, en la ventana de
presentaciones se creara de forma
automatica una nueva lista con el
nombre de las listas que contiene. Si
elige “Todas las listas”, la lista que
se genere tendra el nombre de la
presentacién (en el ejemplo,test).

A la vez se muestra una pequefia ventana para previsualizar el video*.

* Sélo para == Windows .

MNacsport
Pracess completed successfully, Open folder? Al finalizar el proceso se muestra un mensaje*
Length: 3035 con informacion de la duracién o la ubicacion,
test.mpa entre otros apartados en caso de que quiera
SQ#J;\E\;?QI:SS_CONTENT_DW\Documents\NAC SPORT a b r-l r el Vi d eo
— - Hacer clic en “Si” para abrir la carpeta.
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Para producir un video en formato .mp4 con capitulos* seleccione los registros
que desee haciendo clic en el marcador correspondiente.

Gracias a los capitulos podra saltar entre registros directamente en el
reproductor de video VLC media player.

Para ver los registros en el reproductor de video VLC media player haga clic en
“Reproduccion” y después en “Capitulos”. Por ultimo, seleccione el registro.

* Solo para L Windows .

1. Para crear un video seleccione los registros que desea que aparezcan en el

mismo, a continuacién haga clic en .

Otra opcidén es hacer clic con el botén derecho del ratéon sobre una
categoria del Timeline y marcar “Producir video con: categoria”. El
video contendra todos los registros de esa categoria.

M create Video Se abre una ventana que, por defecto, muestra
la resolucién, los bitrates y los fotogramas por
segundo (FPS).

Resolution

Al hacer clic sobre el texto “"Opciones
avanzadas” se despliegan debajo cuatro
Atanced Optlons pestafias con mas ajustes:

Cancel Create Video

e General:

Active las opciones si quiere que el video afiada
los dibujos que haya creado en los registros, asi
como que se inserten capitulos o que se
produzcan los videos en archivos separados.

Shanmg
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Al hacer clic en puede insertar una imagen que se muestre durante
todo el video. Un ejemplo de esto podria ser el logo del equipo.

Por ultimo, seleccione la esquina donde visualizar la imagen.

Nota: El tamafio recomendado para el logo variara en funcién de la resolucion
de la produccién del video final.

Las otras tres pestanas se pueden habilitar al activar el botén ubicado en
la parte superior, dentro de cada pestafia.

e Audio: Para afiadir Audio al video, hay tres opciones:

El audio propio del video.

General Text Shanmg

sl Ml Archivo de audio externo. Haga clic en

ROt para buscar el archivo y luego en “Abrir”.
Extemnal Audio File

Podra eliminarlo haciendo clic en .

¢ Add Audio Motes ~ . - ’ . ,
Mute e Anadir audio notas. Aqui debe elegir que

® Video Auc > Without Note priorizar en aquellos registros sin notas.
Silenciarlo o que se escuche el audio del video.

General Audio Sharimg Marque las casillas para que se muestren los

SCCHN M nombres de las categorias, las notas o los
descriptores de los registros en el video final.
Elija igualmente si mostrar los textos en la parte
superior o inferior del video.

on Bottom

e Sharimg:

Para trabajar con Sharimg, seleccione si subir el
video o bien exportar los datos y abrirlos en la
plataforma.

General Audio Text Sharimg

Shaimg (i

® Upload Video to Sharimg.com

Export XML and Open Sharimg.com
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2. Ajuste los aspectos técnicos a sus necesidades y pulse en“Crear video"”.
El video se guardara por defecto en la carpeta “Videos” de NAC SPORT
DATA con la extension .mp4 y con el nombre del ultimo registro
seleccionado pero puede editarse. Por ultimo, haga clic en “Guardar”.

6.4.4 Comparar registros *
* Solo para == Windows .
Con esta herramienta podra comparar hasta 8 registros de su base de datos.

Para comparar varios registros, selecciénelos manteniendo pulsada la tecla

“Ctrl” y a continuacion haga clic en@.

Para sincronizar el momento de inicio de los videos seleccione uno de los

videos y haga clic en u hasta el momento deseado, después haga clic en el
siguiente video y repita el proceso. El video que esté activo mostrarad un
rectangulo rojo en la esquina superior izquierda para su identificacion.

Amplie el panel a pantalla completa con para facilitar la revisién de imagenes.
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Para reproducir todos los registros a la vez haga clic en . Ademas dejara de

verse el rectdngulo rojo. Para reproducir los registros, haga clic en D
Podra hacer dibujos en el video haciendo clic en .
Para solapar videos haga clic en & . Esta opcidn solo es posible con dos videos.

Al activar esta opcién, se muestra el icono de producir video , donde podra
generar un video que muestre las acciones solapadas. El video final no contendra
textos ni dibujos.

Por ultimo, podrd comparar una accién del timeline con un video externo. Para

ello, seleccione la accién y haga clic en @ Se abrira la ventana de comparacion
con la accién seleccionada y al lado se mostrara el botén “Seleccionar video”.

Haga clic en él para poder
seleccionar y abrir el video
externo que quiera comparar.
Haciendo clic sobre otra accién
distinta del timeline, se
realizara la comparacion con la
nueva accién seleccionada. El
video externo nunca cambiara.

6.4.5 Sincronizar registros en el Timeline

Nacsport cuenta con las siguientes opciones de sincronizacién de registros:

6.4.5.1 Desplazar registros

Con esta herramienta podra modificar el tiempo de sus registros de una forma
rapida y sencilla. Esto es util para casos en los que el video esté mal sincronizado
y por lo tanto, los registros muestran acciones incorrectas.
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Para abrir la herramienta haga clic en&d.

Iﬁ] Move Registers

1. Seleccione en la lista de la parte Time
inferior las categorias a mover. ® Change R

2. En “Tiempo” elija la opcion que

desea modificar: —
e Inicio de un registro. ® From Beginning of Video
e Fin de un registro. Using current video time as start point. (06:40)
e Desplazar un registro en el
tiempo. Select All

A continuacién seleccione la
cantidad de tiempo (segundos) en
positivo para desplazar a la
derecha y en negativo para
desplazar a la izquierda.

IR < I < < I <]

Cancel Save

3. En “Video”, seleccione la parte en la que se aplicara el cambio:

e Desde el inicio del video.

e Utilizar el momento actual (mostrado en paréntesis) como el punto de
inicio. De esta forma podra sincronizar por ejemplo solo los registros del
20 tiempo.

e Durante un intervalo de tiempo, lo que modificara tan solo los registros
dentro del mismo. Para que esta opcidén se muestre activa, seleccione el
intervalo desde el timeline previamente, haciendo clic y arrastrando el
cursor sobre la linea del tiempo.

mmm ® |Interval (05:21 - 12:08)
3 5 7 S s 13

4. Haga clic en “Aplicar” para realizar los cambios.
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6.4.5.2 Registro ancla*.

* Sélo para == Windows .

Con esta herramienta podra usar un Unico registro como referencia para
sincronizar su analisis.

Para ello seleccione el registro que usara como referencia mientras mantiene
pulsada la tecla “AIt". El registro de referencia aparecera en color rojo en el
Timeline. Vuelva a repetir la accién si quiere deseleccionarlo.

Ahora, desplazando el marcador en la linea de tiempo, tanto del reproductor
como del propio Timeline, vaya al momento del video que corresponde con el
momento en que deberia iniciarse el registro de referencia y pulse “Ctrl”+"”A"
para sincronizar su analisis.

Nota: Si algun registro quedara fuera del total del video no serd eliminado
pero no mostrara su accion correspondiente.

Con esta herramienta podra realizar un dibujo desde el Timeline en el momento
actual del video, aunque desde Nacsport se aconseja dibujar desde el entorno de
presentacién (Mas info en punto 6.4.2.5)

Para realizar un dibujo haga clic en , ya sea desde el reproductor de video
como desde el Timeline, en el momento de la accién que le interese.

Se deshabilita el Timeline y se abre el entorno de dibujo que utiliza Nacsport,
KlipDraw, producto Basic. (Mas info en punto 6.4.6.1)
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Una vez haya hecho los dibujos o afiadido los textos que considere en ese

fotograma, haga clic en para guardar. (Mas info en punto 6.4.6.2).
Se cerrara la ventana de dibujo y volvera a habilitarse la ventana del Timeline
junto con el reproductor de video.

Existen varias vias para visualizar el dibujo:

e Activando el reproductor. Este se detendra en cada fotograma en que se
haya creado un dibujo por el tiempo que se fijo.

e Haciendo clic en el registro. Todos aquellos registros que tengan dibujo,
presentan un asterisco a modo identificativo tanto en el Timeline como en
la casilla de nUmero de orden de la rejilla de datos *.

Al hacer clic sobre el registro, se inicia la reproduccion desde el principio.

e Category (76) [ POSSESSION i1 1t Hat
@ ————— () () =], po—e—s

Marne

ESSESSIDN

Si el dibujo se hiciera sobre un fotograma sin

1 - Opp. Corner

13- Corners registro, se crea por defecto la categoria

1- My Notes

_Dravinc: i = “Dibujos”, donde se acumularan todos aquellos
dibujos que no pertenezcan a un registro concreto.

Por el contrario, si el dibujo coincide con varios
registros, al guardar el dibujo aparece una
ventana con todos los registros que comparten ese
fotograma. Marque el registro o registros en que
quiera incluirlos y haga clic en “Aplicar”.

Para editar o eliminar un dibujo creado en el Timeline, haga clic en
para abrir la ventana de propiedades del registro (Mas info en punto 6.4.8).

* Soélo para == Windows .



Manual de usuario - Nacsport Scout

6.4.6.1 Entorno de dibujo

En la parte superior estan las opciones generales de trabajo:

" OO BERBX YD

° n Seleccionar objeto. Haga clic sobre cualquier objeto que haya dibujado
(lineas, formas, nodos, conos de vision) para seleccionarlo. De esta forma
podra mover el dibujo, editar su color, tamano, etc.

Otra forma es haciendo clic con botén derecho sobre el fondo y después clic
sobre el dibujo.

Seleccione varios objetos manteniendo pulsada la tecla “Shift”

’
(® command) o haga clic sobre el fondo de la ventana y arrastre el cursor.
Aparece una linea discontinua negra dibujando un perimetro de seleccion.
Suelte el cursor cuando rodee los objetos a seleccionar.
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° Rotar un objeto. Esta herramienta permite rotar un objeto seleccionado
en 2 dimensiones.

° Deshacer y rehacer el Ultimo cambio realizado.

° Zoom sobre la imagen completa. Esta accion no estara presente en el
video final.

° Copiar, pegar y cortar. Seleccione el objeto que desea copiar,
haga clic sobre el icono correspondiente y luego haga clic sobre pegar para
realizar una copia del objeto seleccionado. Use la opcidn de cortar en caso de
que no desee duplicar el elemento seleccionado.

° ﬂ Borrar el objeto seleccionado.

° ﬂ Eliminar todos los elementos. Borra todos los objetos anadidos para
volver a tener la imagen original con la que comenzod a trabajar.

° E Activar la cuadricula para ayudar a alinear los dibujos.
° E Generar una imagen en formato .jpg de ese fotograma dibujado.

04 + - - - = . .
° Personalizar el tiempo que permanece visible el dibujo a |a hora
de reproducir el registro.

° @ Guardar el dibujo para que se vea en su presentacion o video.

En la parte izquierda esta la columna con las herramientas de dibujo.

Aquellos iconos que muestran una flecha en la parte inferior derecha,
indican que hay varios elementos agrupados.

J. 7. Mantener pulsado el cursor sobre ese icono para mostrar las distintas
opciones de dibujo que agrupa.

N
N

|
N

e W H Mm@ ) |

Las herramientas se detallan en el punto 6.4.6.2.

Al crear un dibujo con cualquier herramienta, en el lado derecho del
entorno de dibujo se activan las propiedades editables de esa
herramienta especifica.

D0eOmn

NEY
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Dependiendo del elemento dibujado se muestran algunas de las siguientes
opciones:

Trazo: Sirve para editar el grosor de la linea en la casilla con
valores, elegir entre varios tipos de linea y modificar la forma.

Texto: Esta funcién estd disponible solamente para los textos y
permite cambiar el tipo de letra, su tamafio y alineacién.

. T . .
Sackoroung colour @l Al hacer clicen * o doble clic sobre el propio texto
(I - | ya creado se abre la opcion de editar el contenido del

texto: Podra cambiar el color de fondo del texto y el
texto a mostrar.

* Soélo para == Windows .

Color

Color: Desde aqui podra cambiar el color del elemento
seleccionado. Haga clic en el cuadro de color superior para abrir
Recent la ventana de muestras decolores.

ol Los “Ultimos colores” seleccionados se almacenan de forma
temporal a medida que se utilizan. No obstante, puede guardar
los ocho colores que mas utilice en “Favoritos”.

Perspectiva: Podra cambiar la rotacién de algunos objetos para
gue se adapten a la perspectiva de la imagen o del video
modificando los grados de rotacién en los diferentes ejes.

Con el icono ﬂ el elemento recupera su posicion original .

Opacidad: Desplazando la linea podra aumentar o disminuir el
porcentaje de opacidad del fondo del elemento.
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6.4.6.2 Herramientas de dibujo

Linea recta / Linea curva libre / Linea a mano alzada.

Para crear una linea recta haga clic sobre el
punto en el que desea iniciarla y arrastre el
ratén hasta el punto final de la trayectoria.

Para crear una linea curva libre haga clic sobre
el punto en el que desea iniciarla, luego sobre el
vértice de la curva o curvas y por ultimo haga
doble clic en el final.

Para crear una haga clic sobre el punto en el que desea
iniciarla y dibuje la trayectoria mientras arrastra el raton hasta el final.

Lineas y flechas desde un punto. Para crearlas haga clic sobre el
punto en el que desea iniciarla y arrastre el ratén hasta el final.

Flecha curva 3D / Flecha a mano alzada 3D.

El efecto 3D anade un sombreado junto a la linea que le da volumen.

Para crear una flecha curva libre 3D haga clic
sobre el punto en el que desea iniciarla, luego
sobre el vértice de la curva o curvas que quiera
dibujar y por ultimo haga doble clic en el final.
Para crear una flecha a mano alzada 3D haga clic
sobre el punto en el que desea iniciarla y
arrastre el raton hasta el final para que se dibuje
la trayectoria.

Flecha recta / Linea zig zag / Linea con final a T. Para crearlas

haga clic sobre el punto en el que desea iniciarla y arrastre el raton
hasta el final.
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B Flecha recta 3D. Para crear una flecha recta 3D haga clic sobre el punto
en el que desea iniciarla y arrastre el ratén hasta el final de la trayectoria.

Flecha curva 3D con y sin sombra. Para crear una de las dos flechas
=_Ee ® curvas 3D haga clic sobre el punto en el que desea iniciarla y arrastre
el ratén hasta el final del trayecto a seguir por el dibujo.

Cuadrados / Triangulos / Circulos / Rombos. Para crear una
forma haga clic en el punto en el
gue se creara y arrastre el ratén
para obtener el tamafio que
desee.

Recuerde que hay varias formas de seleccionar un dibujo: Haga clic en n
o con el botén derecho haga clic sobre el fondo y después clic sobre el dibujo.

Si quiere seleccionar mas de un dibujo, mantenga pulsada la tecla “Shift” (6
Command) a la vez o bien haga clic sobre el fondo de la plantilla y arrastre el
cursor. Suéltelo cuando haya rodeado todos los objetos a seleccionar.

Para cambiar el tamaino del objeto, seleccidonelo y mantenga pulsada la tecla

“ctrl” (8 Command) + Rueda de ratén.

u Foco con base / Foco sin base / Foco desde el suelo.

Para afadir un foco, haga clic sobre la base del punto en
el que quiera afadir el foco.

= s - s ~ . ’ . s
- Circulos 3D / Semicirculos 3D. Para afadir un circulo o semicirculo
3D haga clic sobre la base del punto en el que quiera anadir el circulo.
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Circulos 3D / Semicirculos 3D enlazados. Para afadir un circulo o
semicirculo 3D enlazado haga clic sobre
cada uno de los puntos que desea enlazar y
doble clic para finalizar.

Podra modificar el tamafio de cada circulo
individualmente, haga clic sobre el rombo
blanco que hay junto a cada dibujo y
arrastre con el ratén. Para moverlo, haga
clic en el circulo del centro del dibujo.

Etiqueta de texto / Etiqueta de texto con imagen. Haga clic sobre
el punto en que desea establecer la
etiqueta y luego escriba el texto que va a
contener.
Si quiere una etiqueta con imagen, haga
clic sobre el punto donde quiera crearla,
seleccione la imagen (por defecto se
mostrara a la izquierda) y escriba el texto.
Ajuste la posicion del indicador de la
etiqueta arrastrando el nodo del extremo.

Texto / Cajas de texto predefinidas. Para afiadir un texto simple,
haga clic sobre el punto en el que desee anadir texto y a continuacién escriba.
Las cajas de texto predefinidas funcionaran de la misma forma pero con un
marco rodeando el texto.

Las cuatro herramientas de texto, al hacer clic sobre ellas con el botén derecho
del ratdon, muestran una serie de opciones de edicion*.

* Sodlo para == Windows .
Con la opcién “Afadir a mis notas” podra

guardar cualquier texto para reutilizarlo
posteriormente en otros dibujos.
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Colocando el cursor sobre la opcion “Mis notas” se mostraran aquellos textos
que haya guardado previamente.

Haciendo clic en “Abrir archivo de mis notas” podra editar y afiadir los textos
guardados como notas. Cada texto se mostrara como una linea en el documento.

Resaltar con zoom circulo / Zoom circulo.
Resaltar con zoom cuadrado / Zoom cuadrado.

Para hacer zoom haga clic sobre el punto que desea aumentar y arrastre el ratén
para abarcar una zona concreta.

Para resaltar con zoom utilice el mismo método utilizado por el zoom. La Unica
diferencia es que el fondo de la imagen se mostrara oscurecido. La zona
resaltada se mostrara en el color original.

Podra “Fijar el zoom"” haciendo clic con el botédn derecho sobre el mismo y
seleccionando activando esta opcion. De esta forma podra desplazar el elemento
aumentado a otro punto de la imagen.

m Resaltar: Para resaltar una zona de la imagen haga clic en el punto el
gue desea resaltar y arrastre el ratén para abarcar una zona concreta. La zona
resaltada se mostrara en el color original mientras que el resto de la imagen se
mostrara oscurecida.

Areas: Para crear un area haga clic en el punto en el que se creard y
arrastre el raton para obtener el tamano que desee.

Podra adaptar el area dibujada a la perspectiva del
campo ajustando los valores de los ejes XYZ.
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Medicion de distancias / Mediciéon de angulos:
Para medir una distancia, haga una primera linea que servira de referencia.
Esta linea no se puede borrar porque se perderian las medidas posteriores. Las
lineas del campo son un ejemplo Util, ya que se conocen sus medidas.

Para crear una linea haga clic sobre el punto
en el que desea iniciarla y arrastre el ratén
hasta el punto final de la trayectoria.

Seleccione la unidad de medida y distancia
que representa la referencia.

Referencia Cree una segunda linea que abarque el espacio que quiera
medir. La medida aparecerd de forma automatica junto a la
linea.

1 m

Para medir el angulo entre dos puntos
haga clic para iniciar un lado del angulo,
haga clic para establecer el vértice y por
ultimo haga clic en el punto final para crear
el segundo lado del angulo.

Nota: Las dos herramientas de medicién no tienen animacion de entrada ni
de salida.

n Angulo de visién: Para afiadir un dangulo de visién haga clic sobre el
punto inicial del angulo y arrastre el ratén hasta el punto final.
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Arrastrando los puntos laterales podra
© estrechar o ensanchar el angulo de vision.

E Insertar imagen: Seleccione la imagen que desea afadir y abrala.

Luego haga clic sobre el fotograma con
el cursor y arrastrelo hasta alcanzar el
tamafo que desee para la imagen.

Por ultimo, posicione la imagen donde
desee.

Anadir emoticonos: Seleccione el emoticono que quiere afadir
manteniendo pulsado el cursor sobre el icono.

De esta forma se despliega una ventana con
todos los emoticonos disponibles.

Haga clic sobre el icono que quiera
seleccionar y luego haga clic de nuevo
sobre el fotograma para anadir de forma
automatica el emoticono.
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Con esta opcion, podra trabajar con las bases de datos que desee en el timeline
actual, lo que permite crear presentaciones con los videos de varios eventos.

En la parte superior izquierda del Timeline se visualiza el archivo de video y la
base de datos asociada.

Cuando solo hay abierto un archivo, las casillas se muestran deshabilitadas y no
se pueden eliminar.

Para abrir otro archivo haga clic en 0

Se abrira la ventana “Mis analisis” . Haga doble clic en el archivo seleccionado.

M My Analysis 0 X
G =

rtsANAC SPORT DATANideas\RD_BL.mpd

Ahora, como se ve en la imagen, se habilita el desplegable de los videos
mostrando todos los videos que estén abiertos y al lado la base de datos
asociada, que en este caso, al solo tener una, se ve deshabilitada.

Asi, al seleccionar un video, de
manera automatica, en la casilla
de al lado se mostrara la base de
datos que tenga relacionada.

RD_BL.mp4
RD_BL.mp4
RD_vs_GR.mp4

En el caso de que para un mismo video hayan varias bases de datos y se
seleccionen en “Mis analisis”, en el Timeline la casilla que se activa es la
desplegable con los archivos .nac

Para cerrar un archivo, seleccionelo y haga clic en 0
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Desde esta ventana podra modificar el tiempo y los dibujos de sus registros asi
como afadir notas y descriptores.

Para abrir la ventana de propiedades del registro en el Timeline seleccione un

registro y haga clic en Eo haga doble clic sobre el nombre del registro en la
rejilla de datos.

M Register Properties Shot 1/35 Sl En la parte superior
se muestra el registro
(Shot) y su orden
dentro del conjunto de
registros de esa
categoria (1/35).

Haga clic en ﬂ para ir
al siguiente registro o

Audio Mote

¥ ﬂ para ir al registro
Mew Audio Note .
anterior.

Images

Active este icono
para hacer esta
ventana siempre
visible, por encima de
las otras ventanas.

En la parte izquierda se muestran los descriptores asociados a la categoria:

Haga clic en para afadir un descriptor a los que ya tiene asociados el
registro o bien para crear uno nuevo. Para terminar, haga clic en “Anadir”.

Si quiere eliminar alguno, seleccidénelo y haga clic en .
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En la parte derecha se muestra el apartado de "Notas”, donde podra afadir o
editar una nota escrita para ese registro.

Anada una “Nota de audio”* haciendo clic ena.

M Audio Note

Se abre una ventana emergente que muestra el

e e tiempo de ese registro. La duracion de la nota de
9 audio se ve en la casilla “"Grabaciéon” asi como el

porcentaje que ocupa del registro. Si supera el 100%

la nota de audio durara mas que el propio registro.

Loss 25/25

00:10

00:00

Para grabar el audio, haga clic en . De forma automatica cambia a O para
poder detener la grabacion.

También dispone de las opciones de reproducir ﬂ y parar D la grabacion.

Con el icono podra guardar la grabacién. Ademas, si no la ha guardado al
cerrar la ventana, se muestra un mensaje de aviso para hacerlo.

7 e . e

Por ultimo, el icono presenta
varias alternativas sobre las notas de
audio:

+* Play Video When Filming Be

ording Automatic

En el caso de que el registro presente un dibujo o una imagen, se activan los
siguientes iconos:

Para modificar un dibujo haga clic en o doble clic sobre la imagen. (Mas info
en punto 6.4.5)

~ - - - - L
Para afiadir una imagen al registro haga clic en .

Para eliminar el elemento seleccionado, haga clic en .

* Sélo para == Windows .
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En la parte inferior se muestra el registro en una linea de tiempo.

* Sélo para == Windows .

Desde aqui se podra editar la duracién del registro
arrastrando cualquiera de sus extremos con el
cursor, asi como modificar el inicio del mismo,
colocando el cursor sobre el centro para arrastrarlo.

Haciendo clic en el icono del Timeline podra abrir los descriptores graficos de

su analisis.

M Fields

X &Y Field

Por defecto el descriptor grafico mostrara los
puntos de referencia del registro seleccionado en el
timeline.

Si quiere visualizar varios registros en el descriptor
grafico, seleccidonelos manteniendo pulsada la tecla
“Ctrl”.

Si son de diferentes categorias
recuerde tener activa la opcién
“Todas"” en el Timeline

Category

e All (249)

Manteniendo pulsada la tecla “Ctrl” y usando la
rueda de su ratén podra hacer zoom en el
descriptor grafico.

Ademas, pasando el ratén sobre las figuras se
mostrara la informacion relativa a ese punto de
referencia concreto.
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Por otro lado, pasando el ratdon sobre los registros en el timeline manteniendo
pulsada la tecla “Ctrl”, podra ver los puntos de referencia de cada registro sin
mover el video del momento actual.

Desde el icono © el usuario puede: ¢ : _
P & Shape Sizes > Shape Size x0.3

e Editar el tamafio de los puntos
de referencia

Edit Properties Shape Size x1

Shape Size x2

e Editar propiedades como: =
- El area del campo. X &Y Field
- Imagen de fondo del campo con True Dimen
75 | Width
el icono . 10 | Height

Background Image

=

Al terminar la edicion, hacer clic
en “Aceptar”. ©

Podra mover los puntos de referencia, para ajustarlos
con mayor precision: Haga clic sobre un punto para
seleccionarlo. Aparecerd un marco amarillo y
volviendo a hacer clic con la tecla “Ctrl” pulsada,
arrastre hasta la nueva ubicacién

Haciendo doble clic en el descriptor grafico ocultara
todos los puntos de referencia que se estén
mostrando.

Haciendo clic con el botdn derecho sobre cualquier punto, podra eliminarlo.
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Haga clic en para exportar el descriptor grafico como imagen.

Recuerde que también se pueden exportar los valores X/Y en formato XML y XLS
desde el Timeline (Mas info en punto 6.4.11)

e Editar puntos de referencia en el descriptor grafico.

Esta opcidn permitird anadir nuevos puntos de referencia directamente en el
timeline, lo que sera especialmente Util para corregir errores o afladir
informacion extra.

Para ello deberd seleccionar un registro concreto. Al hacer clic derecho sobre
cualquier parte del descriptor grafico aparecera la opcidn de afiadir el punto
de referencia.

M Fields

ﬂ Timeline
@ ®
|

X &Y Field

Stat  End

Al hacer clic directamente en el nombre de la categoria se afiadira un punto de
referencia en el lugar seleccionado y en el momento actual del video.

En caso como el del ejemplo, donde el registro seleccionado cuenta con varios
descriptores, se podran usar los mismos para establecer el color y forma del
punto de referencia. Tan solo debera seleccionar el descriptor desde el menu
que aparecera al hacer clic derecho en el descriptor grafico.

Para eliminar un punto de referencia incorrecto,
seleccione el punto de referencia, Este quedara
marcado con un circulo amarillo. Haga clic con el
botdn derecho sobre el mismo y seleccione la opcidn
correspondiente.

[

g
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En esta ventana se puede observar de forma clara y rapida todas las categorias y
todos los descriptores. Se puede consultar numéricamente las acciones
registradas y verlas al instante al hacer clic en las celdas que se muestran en la
parte superior izquierda de la matriz.

Para acceder a la matriz de datos haga clic en @

M Data Matrix - RD_BL_1 nac
Raom 8 8 &g

12:17| Recovery

#1-Tied|

#1 - My Notes|
#2 - Drawings|

Total 140 96 43 45 25 20 7 32 63

1
1

En la parte superior de la matriz se encuentran las siguientes herramientas:

Crear una presentacion. Para habilitar esta herramienta se debe hacer clic
sobre una categoria, descriptor o celda de la matriz.

Por defecto, la presentacion se crea con todos

Only Selected Registers ) . .
L Es e nn T anE los registros contenidos en la casilla o celda.

Open Existing Presentation Si activa la opcién “Sélo registros
Mew Presentation File seleccionados” , la presentacion sélo contendra
aquellos registros marcados.
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Si quiere anadir los registros de la matriz a una presentacién ya creada, haga clic
en “Abrir presentacion existente”, elija la presentacién y “Abrir”.

Con una presentacion abierta se activan las opciones de “Listas”:

e Afadir Registros a la lista seleccionada.

e Crear nueva lista.

e Afadir a lista. Al pasar el cursor por encima se despliegan todas aquellas
listas que contenga esa presentacion abierta.

Presione la tecla “3” vy los
Only Selected Registers s registros marcados en la
Open Existing Presentation ) R matriz se afiadiran a la lista
New Presentation File 3 - My Notes : activa de la presentacién (no
Add Registers to Selected List 4 -Double name (0) se crea una lista de forma
New List 5 - test (110) automatica como en la
Add to List opcion “Nuevo archivo de
' presentacion").

Abrir la ventana de propiedades del registro seleccionado. Otra opcion es
hacer doble clic sobre el nombre de ese registro cuando se muestra en la parte
superior izquierda de la matriz.

EIiminar un registro seleccionado.
@Producir un video con los registros seleccionados en la matriz de datos.

Exportar la matriz de datos. Dispone de las opciones:

Guardar como imagen¥*.

Imprimir¥,

Exportar a Excel.

Exportar a Excel incluyendo valores cero*.

Save As Image

Print

Export to Excel

Export to Excel Including Empty Values.

a

* Soélo para == Windows .
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Matriz Dinamica*: Con la linea del tiempo que aparece, podra acotar los
datos a mostrar del evento a un fragmento determinado de tiempo.

Configuracion: Decida desde esta ventana los datos a
mostrar en la matriz. Es decir, si mostrar en la matriz las
columnas “Con los totales” asi como “Los valores
vacios” (valor cero) o que “La informacion emerja al v -
colocar el cursor encima”*. Show Empty Values

Show Information PopUp

Aparte, si hace clic con el botdon derecho del ratdn sobre cualquier descriptor,
dispone de las siguientes opciones de edicién:

Eliminar descriptor.

Convertirlo en categoria*.
Cambiar de nombre.

Establecer el orden de la plantilla.

Delete Descriptor

Convert Descriptor to Category

Change Mame

Establish Order from Button Template

o (=] ! o

* Solo para == Windows .

e Matriz miltiple.

Para crear una matriz multiple primero debera tener abierta una segunda base
de datos en el Timeline ( Mas info en punto 6.4.7)

i Haga clic en @ y se abre una ventana con las bases
‘ de datos abiertas. Marque con las que desea crear la
matriz y haga clic en “"Matriz completa”.
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e Matriz de datos desde presentaciones.
También puede crear una matriz que muestre solo los registros que se

encuentran en una lista de una presentacion.

Abra una presentacion, seleccione una lista y haga clic en @ de la ventana
de presentaciones.

M DataMatrix -
ﬂ Presentations

TstHall - #68

2nd Half - #40

Change of Possession - #6862
End with Set Plece- #16
End with Shot - #30

arne: 0

v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v

%

i

¢

Al hacer clic sobre el icono o bien botén derecho del raton sobre el fondo
del Timeline, se muestra un desplegable con varias opciones de edicién:

e Crear una nueva lista (Mas info en punto 6.4.2.1)

e Producir un video (Mas info en punto 6.4.3)

e Mostrar Marcador¥*: Al activar esta casilla, el marcador aparecera junto al
tiempo transcurrido del video en la ventana del Timeline y en la parte
superior de la ventana del reproductor de video. (Mas info en punto 4.2.2.3)

* Sélo para £ Windows .

e Vincular videos adicionales: Esta herramienta permite al usuario revisar
acciones desde dos perspectivas simultaneamente y seleccionar la preferida
para llevarla posteriormente a una presentacién.(Mas info en punto 5.1.1.6)



Manual de usuario - Nacsport Scout

Version 8.0 - 2022

Por ejemplo:

Se puede trabajar en un mismo Timeline con el video ofrecido por la television y el
video obtenido mediante grabacion de su propia cdmara de un mismo evento.

En caso de producir un video desde el timeline mientras se muestra la vista en
mosaico, el video final mostrara la vista en mosaico.

Para afadir un video en mosaico a la presentacién pulse el atajo de teclado

’
“Ctrl” (® Command) + ”3"”. Ademaés, podrd alternar la vista de mosaico a
un unico video con los atajos de teclado “4” y “5".

e Timeline: Esta opcidon presenta a su vez un desplegable propio:

Order Timeline by...

. g® H
07:22 5 v Show Sum of Registers in Category Name (Row)

Context
o in §° Timeline Pro OntEx

. .. Goal /I 1st Half; 10; Forward

@——@# 0

rin this category (ro
(Row)

Delete Selected Category (Row)
Delete All Descriptors

Hide Category (Row)
Create New List with: Goal

Produce Video with: Goal

Show Score Change category (row) colour
Link Multiple Angles Duplicate Selected Category (Row)

e Create New Category (Row) with Selected Registers

Merge Selected Rows
Check Minimum Number of Descriptors

Merge Databases from Same Video to This Database Ehasu=escr o

Merge Overlapping Registers

1. Ordenar el Timeline: Esta opcién da la posibilidad de ordenar las
categorias del timeline por el color, nombre, nimero de registros o de
manera personalizada, asi como organizarlo en orden ascendente o
descendente.
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2. Ocultar/mostrar el numero total de registros: Al activar esta opcién
se muestra el niUmero total de registros que tiene cada categoria. La cifra
se ubica delante del nombre de la categoria.

3. Nuevo registro en esta categoria: Para anadir un nuevo registro, sitle
la linea temporal vertical en el instante deseado, haga clic con el botén
derecho sobre la fila de la categoria seleccionada y dentro del desplegable
de “Timelilne” haga clic en la opcion “Nuevo registro en esta
categoria” o bien utilice el atajo de teclado “C".

Otra opcién es Copiar registros de otra categoria distinta a la original.
Para ello, seleccione los registros que desea manteniendo pulsada la tecla

“ctrl” (® Command) y a continuacién use la combinacion “Shift” (@&
Ctrl) + arrastrar para duplicar los registros hasta las categoria en la que
desea afadir una copia.

4. Nueva categoria (fila): Al seleccionar esta opcion se abre una ventana
con una casilla donde debera escribir el nombre de esa categoria y hacer
clic en “"Aceptar” para finalizar.

5. Eliminar categoria (fila): Al hacer clic con el botén derecho del ratén
sobre la fila de la categoria que desee eliminar, dentro del desplegable de
“Timeline”, haga clic en “Eliminar categoria” y haga clic en “Si".

6. En el caso de querer eliminar todos los descriptores* de cada registro
de una categoria, siga los mismos pasos que en la situacion anterior pero
en este caso seleccione la opcion “Eliminar todos los descriptores”, o
bien utilice el atajo de teclado “Alt” + “D".

* Sodlo para == Windows .

7. Ocultar/mostrar una categoria: seleccione la categoria y haga clic en
la opcion “Ocultar categoria” o “Mostrar categorias (filas) ocultas''.

8. Cambiar nombre / color de una categoria (fila): Al hacer clic en
alguna de estas dos acciones se activa la opcion de edicidn que esta sobre
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la casilla de la categoria y que esta representada por el icono ¢ (8 ).
(Mas info en punto 6.2)

9. Duplicar categoria (fila)seleccionada: Al hacer clic con el botén
derecho del ratdn sobre la fila de la categoria seleccionada, dentro del
desplegable de “Timeline” haga clic en la opcion “Duplicar categoria”.

10. Crear nueva categoria con los registros seleccionados: Hay dos vias
para seleccionar los registros con los que crear una nueva categoria:
e Hacer clic sobre los registros en el propio Timeline

Categary

e Hacer clic en “"Todo” desde la rejilla de datos para ver
todos los registros en orden cronoldgico y desde ahi, marcar los
registros que interesen.

’
En ambos casos, debe mantener “Ctrl” (@ Command) pulsado
mientras seleccione los registros y haga clic en la opcion “Crear una
nueva categoria con los registros seleccionados”.

Otra opcién similar es “Crear registros opuestos” ("Shift” + “0")*:
Consiste en crear una categoria con los registros opuestos a los que
conforma una categoria ya creada.

* S6lo para == Windows .

Por ejemplo:

Teniendo la posesidon de un equipo se puede obtener automaticamente la del equipo
contrario. Para ello se selecciona la posesion del equipo A y se pulsa “Shift” + “0”.

Posesion equipo A
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11. Unir categorias en el timeline: Para unir categorias en el timeline
seleccione las categorias manteniendo pulsada la tecla “Ctrl”

(6 Command) . Haga clic con el botdon derecho del ratén y dentro del
desplegable de “Timelilne” elija la opcion “Unir categorias”. Se abre
una nueva ventana donde podra especificar un nombre para esa nueva
categoria que se va a crear.

12. Cambiar el nombre de un descriptor: Al
hacer clic en esta opcion se abre una ventana
con una casilla desplegable con los hombres de

todos los descriptores disponibles en el E
Timeline. Seleccione el hombre que le interese,

escriba el nuevo nombre en la casilla de debajo Gancs
y haga clic en “"Guardar”.

13. Unir registros solapados: Con esta opcidn los registros que estén
solapados se transforman en un solo registro. El usuario debe especificar
si se aplica a todas las categorias o solo a la que esté seleccionada. Tras la
union de registros se muestra un mensaje indicando el nimero de cambios
realizados (NUmero total de registros que estaban solapados).

Nota: Una vez unidos los registros, el cambio no se podra revertir. Asi,
si tenemos por ejemplo los registros 1, 2 y 3 solapados, se eliminan los
registros 2 y 3 (también sus notas y dibujos) y permanece el registro 1
pero su duracién se amplia hasta la duracién que tenia el registro 3.
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e Comprobar nimero minimo de descriptores*: Al hacer clic en esta
opcidn, se comprueba que las categorias cumplan el requisito minimo de
descriptores fijados en la plantilla de botones (Mas info en punto 4.2.2.2)

e Unir base de datos del mismo video*: Esta opcion agrupa todas las
bases de datos que quiera en una Unica base de datos. Esto es muy util en
el caso de que 2 o0 mas personas de un grupo de trabajo estén realizando
un registro de acciones del mismo video desde 2 o mas ordenadores.

* Solo para == Windows .

Pasos a seguir:

Froe]
1. Haga clic en el icono y seleccione Unir una base de datos (del

mismo video).

2. Seleccione una base de datos y haga clic en “Abrir”.

3. Seleccione las categorias que desea afiadir a la base de datos actual y
pulse “Aceptar”. Inmediatamente los registros de las categorias
seleccionadas se afiadiran en la base de datos abierta anteriormente.

Por ultimo, al hacer clic con el boton

derecho del ratén sobre un registro en
concreto (en lugar de hacerlo sobre el fondo

del Timeline), se muestran estas cuatro
opciones adicionales.

e Exportar**: Esta opcion permite al
usuario exportar una base de datos
como archivo con los formatos
Xls / .xml.

** Solo para ‘ macOsS.

Add to Presentation

Produce Registers (Make a Movig)

Delete

Edit Register Properties

Export to PDF or

Export to PDF or XLS (Percentage by Categories)

Export as XML File

Export to MS Exc
Exportto MSE XLS format 2)

Export to MS Exc

{eeping Order of Descriptors. (XLS fomnat 3)

XLS format 4)
XLS format 5)
ups
Export .csv
Export .csv - System Clock
Export as Text File
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Con esta herramienta del timeline podré exportar su base de datos de
diferentes maneras:

1. Como un archivo .pdf / .xls* en el que se muestran los registros por
orden cronoldgico, o bien se muestra el porcentaje de cada categoria.

2. Como un archivo .xml para trabajar con otros programas.

Al seleccionar esta opcidn se abre una ventana donde podra seleccionar
qué categorias exportar, asi como si quiere afiadir los valores XY* a la
exportacion.

Al finalizar, haga clic en “"Exportar a XML"” en la parte inferior derecha.

3. Como un archivo .xls. A ExportXLS
Dispone de la misma opcion de Select Al
seleccién de categorias que un Categories

archivo .xml.
v Loss

Dispone de 5 formatos que
difieren del contenido de datos.

v Freekick

*Solo para == Windows .

v Penalty

v

v Opp. Loss
' Export XY

Export XLS [#
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4. Como un archivo .csv*. Con la opcion “Export .csv - System Clock” se
podra exportar un archivo .csv que muestre la referencia temporal de los
registros, lo que permite vincular los datos registrados con los datos
generados por dispositivos gps.

Nota: La hora mostrada correspondera con la hora del PC en el momento del
registro de las acciones. Para obtener datos fidedignos debera realizar una
observacién en tiempo real.

'11:05:258','11:05:258" ,'11:05:45"', ' ATTACE' , 'Mid press,Ends as a possession change!'

'11:05:42','11:05:47" ,'11:06:02" , 'LOST' ;' 3teal’
'11:05:45','11:05:51"' ,'11:06:07"','DEFEN3IE', 'Hid press,Ends as a shot!

5. Como un archivo.txt*.

6.4.13 Paneles de datos*

Los paneles le permitiran ver una representacién grafica de las acciones
acontecidas en un evento, con el objetivo de interpretar con mayor facilidad lo
que ha sucedido durante el evento.

(Mas info en punto 4.4)

* Soélo para == Windows .
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7. MIS ANALISIS

En este entorno se pueden consultar todos los analisis creados o importados por
el usuario.

M MyAnalysis a x
BB > & o Local Sever  Seatch . ] &

o4

3l FiE UT n

I o
HD_BL e 01/03/2020| 283 |C-\UserstiA_CONTENT_ 01\Documents\NAC SPORT DATANideos\RD_BL mpd I

C ONTE

o C:Wsers\NA_CONTENT_01\Docurm

Al colocar el cursor sobre cualquier carpeta se visibilizan dos acciones:

° Marcar como favorita.

° Eliminar la carpeta. > & MyDBs
v [ ME

Los nuevos analisis que realice se guardaran automaticamente en la carpeta
favorita.
Como puede ver en la primera imagen, para acceder al panel de datos *, al

entorno de observacién y registro o al timeline EH, seleccione la base de
datos de color verde a analizar y haga clic en la opcidén que le interese.

Seleccione una o varias bases de datos y haga doble clic para abrirlas
directamente en el timeline.

* Solo para =@ Windows . En & macos, esta disponible la matriz.

Si quiere previsualizar el video y los registros, haga clic en
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Si el andlisis aparece en color rojo puede significar dos cosas:

e Que aun ese analisis no tiene video asociado (no existe alin un enlace a un
video por lo que aparece la leyenda “"OFFLINE"”). Para vincular este

analisis a un video haga clic en el icono . (Mas info en punto 5.3.1.6)

Baze de datos Yideo

: BL_1st period.nac OFFLINE

e Que analisis y video se hayan desvinculado a causa, por ejemplo, de que
el video asociado al analisis se encuentre en una ubicacion distinta a la
ultima vez que se utilizé, que tenga un nombre distinto o bien, que el
video haya sido eliminado. Si el video todavia existe, éste se puede buscar

y asociar de nuevo haciendo clic en o bien haciendo doble clic* sobre
el analisis en color rojo. En ambos casos se abre la ventana de
previsualizacion con la opcién de “Vincular video"”.

RD_BL_1.nac RO_BL.mpd
Opp. Loss

Ops...enlace de video no
encontrado

RD_EL nac RD_EL.mpd 01/03/2020 Steal

R

* Solo para BS Windows

Auto-enlazar videos perdidos : Opcidn alternativa a la anterior pero haciendo
clic con el botdon derecho del ratdn sobre cualquier analisis que tenga un video no
enlazado. Seleccione la opcion “Auto-enlazar” y busque la carpeta en la que se
encuentra el video. El programa buscara todas las coincidencias dentro de la
carpeta seleccionada y enlazara todos los videos con sus correspondientes
analisis.

Nota: Esta opcién buscara dentro del directorio carpeta por carpeta. Esto
quiere decir que en caso de realizar una busqueda en C: el programa buscara
el video en el todo el disco duro (este proceso puede durar varios minutos).
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Por ultimo, puede darse el caso de que el andlisis se muestre en verde porque se
ha enlazado un analisis a un video erréneamente y se quiera cambiar. Para ello

haga clic en y en la parte inferior, hacer clic en B3  seleccione el nuevo
video y confirme que quiere hacer el cambio.

Se pueden realizar igualmente las siguientes acciones desde la parte superior
izquierda de la ventana:

e Crear subcarpetas: Seleccione la carpeta deseada y, luego, haga clic en.

e Actualizar el contenido de las carpetas por si se han realizado cambios
e Expandir / comprimir la estructura de carpetas .

e Abrir acceso directo a la ubicacidon de la carpeta o archivo seleccionado .

e Visualizar las rutas de acceso predefinidas @ Al hacer clic en este icono
se accede a la seccién “'Directorios de almacenamiento' en el menu de
configuracién general.

e Acceder a una carpeta alojada en un servidor*: Con
esta opcion podra guardar sus analisis en una carpeta de
trabajo comun para todos los componentes de la organizacion. Para ver las
carpetas alojadas en el servidor haga clic en “Server”.

e Buscar rapidamente un analisis concreto: La busqueda puede ser en
funcidn a su nombre, su video o la fecha en la que se realizd. Para ello escriba
en la barra de blsqueda lo que desea que aparezca.

Si quiere realizar una busqueda Unicamente en
funcion al nombre del analisis haga clic en “Solo « Solo nombre .nac
nombre .nac”.

Local & Sepador

e Actualizar la informacién mostrada: Haga clic en .
e Acceder a la pagina de descarga de datos de InStat para Nacsportm.

e 3
e Importar* un analisis .nac .

Sdlo para == Windows

*
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e Exportar: Con esta opcion generarad un nuevo archivo para cada analisis

seleccionado. Para ello seleccione los analisis que desee, haga clic en & y
elija el formato que necesite.

Otra opcidn sencilla para importar y exportar analisis de Nacsport es copiar el
analisis que desea y pegarla en otro PC.

Nota: Este Ultimo caso sélo es valido con el mismo sistema operativo:
De Windows a Windows o bien de macOS a macOS.

Si quiere pasar archivos de Windows a macOs o viceversa, siempre se
deberan usar las herramientas correspondientes de importacion / exportacion.
(Mas info en punto 8.3)
Para ello, siga los siguientes pasos:
1. Vaya a la carpeta "Documentos”.
2. Abra la carpeta "NAC SPORT DATA".

3. Abra la carpeta "Databases Nacsport”.

4. Copie (si va exportar) / Pegue (si va a importar) los archivos .nac que
desea de esta carpeta.
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8. MENU PRINCIPAL

8.1 Introduccion

Al abrir el programa Nacsport, se muestra la ventana del Menu Principal

En la parte superior, se muestra el producto y el botén de Opciones de
configuracion ﬂ
Desde este botdn se accede a un menu desplegable con los siguientes apartados:

Panel de inicio (Mas info en punto 8.2)
Importar / Exportar entre sistemas operativos

Main Menu

Import from Nacsport macOS
Export to Nacsport mac0S (Mas info en punto 83)
Archivo (Mas info en punto 8.4)
Herramientas (Mas info en punto 8.5)
Configuracioén (Mas info en punto 8.6)
Siguenos (Mas info en punto 8.7)

File

Tools

Configuration

Follow us
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Debajo, a la izquierda, el usuario dispone de un espacio para afadir la imagen
corporativa.Por defecto se ve el logo del producto adquirido de Nacsport.

Para cambiarlo, pase el cursor encima del logo hasta
. (=
gue se muestre el icono .

Haga clic sobre él y marque la opcién “Seleccionar
imagen”.

A continuacién, estan los apartados de “'Licencia y
soporte” (Mas info en punto 8.8) y "Novedades”.

A la derecha se visualizan los botones de acceso directo a las herramientas
principales del programa. Por defecto se muestran con el maximo de seis pero es
personalizable, tanto las herramientas a mostrar como su numero.

Para poder seleccionar las herramientas y personalizar esta parte de la ventana
debe acceder al apartado “Panel de inicio” en el boton de Configuracion y
podra editarlo todas las veces que desee, segln sus necesidades. (Mas info en
punto 8.2)
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Desde este apartado del botén ﬂ del menu principal se personaliza la vista
directa de los botones que formaran parte de la ventana del menu principal.

Elija qué herramientas quiere que se muestren en este espacio haciendo clic
sobre ellas. Quedaran marcadas con un aspa. Tiene hasta un maximo de seis.

Main Menu >
Import from Nacsport mac0S ~ ? o R EErim(FE
v Register without Video Source
Export to Nacsport macOS ? ) )
+ Register in Real-Time
Fil 4
e W My Analysis )_)j
s >
gt Presentations
in Real-Time

Configuration  Open Button Template

v Follow us

Support / Updates > =]

?  New Button Template

Open Database nac

What's New? My Analysis Open Button Template New Button Template

Este listado puede
modificarse en cualquier
momento segun sus
necesidades.

Recuerde que puede acceder
a cualquiera de las otras
herramientas desde el
apartado “Archivo”

(Mas info en punto 8.4)

Para abrir una de estas herramientas, haga clic sobre su botdn de acceso directo:

B Observacién desde archivo.
Observacion sin fuente de video.
Observacion en tiempo real.

B Mis Analisis.

Presentaciones.

@ Abrir una plantilla de botones.
Nueva plantilla de botones.

Abrir analisis.
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8.3 Importar / Exportar archivos entre sistemas operativos

Cualquier archivo que haya generado desde un sistema operativo (Windows o
macOS) podra importarlo o exportarlo al otro sistema desde estos apartados del

botdon ﬂ del menu principal.

Los archivos que podra compartir son:

e Plantillas de botones (archivos .naccat) (® .maccat) .
Por defecto se guardan en la subcarpeta “Categories” de la carpeta
general NACSPORT DATA.

Otra forma de acceso a estas opciones es mediante el icono ﬂ del menu
Inicio de la plantilla de botones (Mas info en punto 4.3)

e Presentaciones (archivos .pre) (@ .premac) (import no).
Por defecto se guardan en la subcarpeta “Pres” de la carpeta general

NACSPORT DATA.

Otra forma de acceso a estas opciones es mediante el icono & de la
ventana de presentaciones (Mas info en punto 6.4.2.6)

e Andlisis (archivos .nac) (@ .nacmac)
Por defecto se guardan en la subcarpeta “"Databases Nacsport” de la

carpeta general NACSPORT DATA.

Otra forma de acceso a estas opciones es mediante el icono de “Mis
Analisis” (Mas info en punto 7)
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8.4 Archivo

Este apartado del botén ﬂ del menu principal agrupa en un desplegable las
herramientas principales de Nacsport.

Para abrir, haga clic sobre la herramienta que vaya a utilizar:

e Plantillas de botones: Herramienta con la

New Button Template que registra las acciones de un evento. Elija crear una
Open Button Template nueva o abrir una ya creada.
Download Button Tempalte from Link (Mas info en punto 4)
Open Database

e Bases de datos: Es el conjunto de datos
que obtiene al finalizar la observacién de un evento.
Por defecto, cada archivo tiene su subcarpeta de
almacenamiento dentro de la carpeta principal NAC
SPORT DATA.

Real-Time Register
Registerwithout Video Source

Register from File

My Analysis

Presentations

(Mas info en punto 6)

e Tipos de observacion: En funcién de los medios disponibles se llevara a
cabo un tipo de observacion especifica de un evento
(Mas info en puntos 2 y 5)

e Analisis: Tras el registro de acciones podra analizar los datos recabados y
gestionar todos estos archivos desde “Mis analisis”
(Mas info en punto 7)

e Presentaciones: Comparta la informacion relevante de sus analisis.
(Mas info en punto 6.2)
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8.5 Herramientas

En este apartado se agrupan una serie de herramientas:

Import Import from Nacsport Tag&view

Open InStat Import XML File (Timeline Based Software)

Synchronise a Database with Video InStat XML

Video Comparison

Re-Index Video File

Wi-Fi Import from iPad

Quick Merge Videos from Same Source

Quick Merge Videos from Same Source and Analysis (.nac files)
Language

Coach Station

8.5.1 Importar

El usuario dispone de varias opciones de importacion:

8.5.1.1 Importar desde Nacsport Tag&View

Al seleccionar esta opcién de “Importar”, se abre una nueva ventana.

Haga clic en para poder importar archivos de Tag&View (.tgnac)

ﬂ Import from Nacsport Tag&view ’
(@ se abre el buscador de

archivos. Seleccione el
archivo .tgnac a importar

Nacsport Database to Create y hacel‘ CliC en “abrir")
®

Select Nacsport Tag&view Database to Import

C3

A continuacién, haga clic en para crear el archivo .nac. Por defecto tomara el
nombre del archivo de Tag&View que ha importado.
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(@ se abre una nueva ventana de conversién. Haga clic en “Guardar”.
Por defecto, el archivo .nac que se creara se guarda con el mismo
nombre en la carpeta “"Databases” de NAC SPORT DATA)

Por ultimo, deberd sincronizar el video asociado a la base de datos importada.
(Mas info en punto 8.5.3)

Macsport

Database belongs to a register of actions without associated
video, Synchronise database with video?

8.5.1.2 Importar archivo XML (programas basados en Timeline).

Pasos a sequir:

1. Dentro de “Importar”, seleccione “Importar archivo XML (programas
basados en Timeline)”.

2. Se abre una ventana. Haga clic en el icono .*

* Solo para B Windows .

ﬂ Import XML File (Timeline Based Software)

Preview

Video

Cancel
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Busque los archivos . XML seleccione los que desee importar y haga clic en
“Abrir”.

(" El orden es diferente: Ahora vendrian los pasos 7 y 8)

3. Aparece una nueva ventana en la que puede seleccionar las categorias y
descriptores a importar.

Import from InStat XML

>

<

Delete Duplicate Reg

Cancel

Al activar la casilla “Eliminar registros duplicados”* se evita importar
aquellos registros que puedan estar repetidos.

Al hacer clic en “Evitar descriptores numéricos”* se deseleccionan
automaticamente los descriptores que tan solo contengan valores
numeéricos en su nombre. Es decir, que el nombre del descriptor no
contenga ninguna letra, aunque si pueda contener simbolos.

Una vez hechas todas estas especificaciones, haga clic en “Afadir a mis
analisis”.

4. Elija nombre y destino para el archivo .nac y seguidamente haga clic en
“Aceptar”.

* Sélo para £ Windows .



Manual de usuario - Nacsport Scout

La ruta de acceso al archivo pasa a verse en la ventana de importacion.

ﬂ Import XML File (Timeline Based Software)

Preview

Video
Select Video to Link

Cancel

En el apartado “Video”, haga clic en el icono .

Seleccione el video que desea vincular con la base de datos y haga clic en
“Abrir” o bien haga doble clic sobre el propio archivo.

ﬂ Import XML File (Timeline Based Software)

XML, JSON

Database nac

Video

Cancel Open Timeline

Una vez ha finalizado con éxito todos los pasos a seguir del proceso de
importacién, por ultimo, elija si quiere o no “Abrir el Timeline".

Nota: Para exportar un archivo .XML vaya al punto 6.4.13.2
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8.5.1.3 Importar InStat XML*,

Para importar archivos . XML desde InStat:

Haga clic en "Herramientas”. En el menu principal del programa y seleccione
“Importar” y luego "Importar desde InStat”.

Haga clic en el icono y busque los archivos . XML seleccione los que desee
importar y haga clic en “Abrir”.

Elija nombre y destino para la base de datos .NAC y, a continuacion, haga clic en
“Guardar”.

En el apartado 3, haga clic en el icono y seleccione el video que desea
vincular con la base de datos .NAC y haga doble clic sobre él.

Haga clic en “Abrir el Timeline”.

8.5.1.4 Importar Wi Fi desde iPad*.

Para realizar una exportacion a través de una red local debera iniciar la recepcién
de datos desde Nacsport en su PC.

Pasos a seqguir:

1. En el menu principal de Nacsport, haga clic en "Herramientas”en el menu
principal de Nacsport .
2. Haga clic en “Importacion WiFi desde iPad”.

* Sodlo para == Windows .
3. Se abre una ventana.

M Wi-Fi Transfer from iPad M Aparecera un cédigo PIN que debera
PIN Code insertar en Tag&View para comenzar el
0000 | O proceso.

. . ' ; .
E— Haciendo clic en podra cambiar de
forma aleatoria el nimero PIN.

Local IP: 192.168.0.232
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4. Desde Tag&View, teniendo un analisis abierto, pulse en y seleccione la
opcion “Buscar dispositivo Nacsport”.

Automaticamente apareceran los dispositivos conectados en la misma red.
Seleccione el que desee y pulse sobre él. Introduzca el cédigo PIN que
aparece en su PC y luego pulse en “Enviar archivos Nacsport”.

Los archivos exportados se guardaran en la carpeta NACSPORT DATA >
Databases Nacsport > iPad imported dentro de la carpeta de
documentos en su PC.

8.5.2 Abrir InStat

Haciendo clic en esta opcidn se abre la ventana de integracién de descarga de
datos de InStat desde Nacsport.

De esta forma podra editar los datos que haya descargado de InStat (afadirle
mas informacién, notas de texto, editar la duracion de los cortes...) y también
anadir otros datos propios que haya generado. Asi conseguira un analisis mas
completo y personalizado para sus necesidades.

Pasos a seguir:

1. Seleccione el deporte.
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2. Introduce los datos de acceso: correo electréonico y contrasefia de acceso a
Instat.

A través del boton identificador de usuario E se abre una ventana donde
puede dejar fijo tanto el nombre de usuario y contrasena de Instat, asi
como el deporte.

Con esto consigue acceder de manera
automatica a la plataforma.

EE

Password

Por defecto, los videos de InStat se
Vit i descargaran en calidad media. Sin embargo,
o si quiere el video en alta resolucién debera
marcarlo aqui. Recuerde que la velocidad de
Ganes! descarga del partido dependera de la
resolucion y de la velocidad de su red.

Remermber sport

3. Una vez dentro, escriba en el buscador el nombre del jugador o del equipo
y selecciénelo.
La informacién a descargar en Nacsport se realiza Unicamente mediante el

] Full match
botén “Partidos completos”. u Este botdn se encuentra:

e En la pestafa “"Resumen” (En la parte baja donde aparecen los
partidos y sus opciones)

e En la pestana “Partidos”. Seleccione el partido y haga clic en la
opcion “Partido completo”.

4. Se abre una nueva pantalla con un reproductor con el partido
seleccionado. Sobre el reproductor se muestran los siguientes iconos:

cenel

Haga clic en el icono de Nacsport.

XML

i
A

5. A continuacién aparece una ventana “Descargando datos”. Ocupara un

tiempo en funcién del volumen de descarga y de la calidad seleccionada
previamente.
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6. Finalizado el proceso se abre una ventana de “Seleccion de Base de
Datos”, con varias opciones de acceso a los mismos:

n Database Download [ ] Jug ad ores
e Equipos
e Acciones

Categories Select all Descriptors Select all

Q 5 Ofrs... Q

vy

En funcién de la opcidon elegida, los datos generados por Instat se
mostraran como categorias y descriptores. Seleccione los datos que le
interesan.

Si el listado es extenso o quiere algo especifico, use los buscadores .
Por defecto, el buscador dejard marcadas las blsquedas anteriores, por si
quiere hacer otra busqueda y afiadirla a la anterior.

7. Una vez marcados todos, haga clic en “AfRadir a Mi analisis”.

W De manera automatica el programa
Name your Database siempre generara un nombre para este

analisis, pero podra editarlo.
=N

8. Ya guardado el analisis, elija entre cerrar o bien volver a crear otra base
de datos. Asi, podra generar todas las bases de datos que quiera.

Al cerrar, se finaliza el proceso de

@ descarga de datos. A continuaciéon se

Data added successfully! muestra un mensaje preguntando si
Would you like to add another database? quiere abrir el timeline de Nacsport.

Haga clic en “Si” y seleccione el video
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A continuacién se abre el Timeline con el partido seleccionado, asi como
los analisis seleccionados.

Si hace click en “No”, se finaliza el proceso pero puede acceder a los
archivos descargados desde “Mis analisis”, donde podra ver que dentro
de la carpeta “"Databases Nacsport” se ha generado automaticamente la
subcarpeta “Instat Imports”, donde se crea otra subcarpeta especifica
de ese partido con el siguiente contenido:

El video del partido en formato .mp4.

El analisis con los datos especificos seleccionados con formato .nac.
e El archivo con todos los datos del partido generado por Instat con

formato .nacsportinstat.

M My Analysis
02 48 ® | | + Only nac Name Com 2 B 2

Database Widen * Linked Yideos

? Date R ers

BL tean BLRD mpd 10 2 3106 CONTENT_O1 RT DATAMD atabases NacsportInStat ImportshBL - RDABL-RD . mpd

Es con este Ultimo archivo con el que podra trabajar de manera auténoma
offline y generar infinitos analisis de ese partido desde Nacsport.

Para ello, haga clic en el archivo. Al tener ya el video descargado, el
proceso se iniciara directamente desde el paso de “Seleccion de datos”
(paso 6), escogiendo de manera directa la informacién que necesita para
su nuevo analisis.

9. Seleccione el analisis .nac con el que quiera trabajar y abra la matriz de
datos para comprobar que las categorias y descriptores seleccionados se
han importado correctamente.

A partir de ahora, podra trabajar con todos esos nuevos datos y anadirlos
a los que haya creado previamente desde Nacsport.
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8.5.3 Sincronizar una base de datos con un video

Ya se ha explicado previamente que pueden darse varias circunstancias en que
se haga necesario la sincronizacidon de un analisis con un video:

e Que se haya realizado una observacion sin fuente de video y una vez
finalizado el evento se vaya a vincular los datos con el video (Mas info
en punto 5.3.1.6)

e Que se rompa el vinculo que enlace video con andlisis o el vinculo sea
erroneo (Mas info en punto 7).

En este caso, al acceder a esta opcién desde menu principal, lo primero que
debe hacer es seleccionar la base de datos y después, el video a vincular.

Ya con el video vinculado, active el
reproductor en la parte inferior de la
ventana de sincronizacion y
seleccione a la derecha el periodo en
el momento en que considere que
ambos coinciden. Por ultimo, haga
clic en el botén de “Sincronizar” y
confirme el proceso.

Repita los pasos con el resto de periodos y para finalizar, haga clic en “Abrir el
Timeline” si quiere seguir con el analisis del evento.

8.5.4 Comparacion de videos*
p T —
* Solo para "m Windows .
Herramienta que permite comparar dos videos independientes. Haga clic en los
botones “Seleccionar video” para iniciar la comparativa.

Esta opcion comparte las
mismas caracteristicas de
edicion que la herramienta
de comparacién del Timeline

“Comparar acciones” @
(Mas info en punto 6.4.4)
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La indexacién es una manera de etiquetar el contenido o metadatos de un
archivo audiovisual, de tal forma que permita su busqueda de una forma rapida y
eficaz. Si esa indexacidon no es la correcta puede suponer, por ejemplo, que un
archivo de video no se pueda visualizar. Haciendo clic en esta opcion se resuelve
el problema de los videos mal indexados.

* Solo para s Windows .

Con esta herramienta puede convertir multiples archivos de video a un Unico
archivo de video conservando el formato original, de una forma muy rapida.

Por ejemplo:

Archivos de camara de video que genera varios archivos por partido ya que técnicamente
no puede grabar un partido de una sola vez. Esta union es solo valida para archivos
del mismo origen (misma camara o mismo proveedor de imagenes).

Los formatos de entrada que soporta Nacsport son: AVI, WMV, MOV, MPEG, MPG,
MOD, M2V, MTS, M2TS, VOB, MP4 y AVS

Pasos a sequir:

1. Haga clic en “Unir rapidamente video del mismo origen”.

2. Haga clic en en la ventana que aparece.

3. Seleccione los videos que desea unir y haga clic en “Abrir".

ﬂ Quick Merge Videos from Same Source

o Quitar el video que haya

Add Video File A g =,

i seleccionado. (@ )

Eliminar todos los videos que

haya subido. (‘ )

New File Name [5) @
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4. Haga clic en para guardar (@& botén “Unir").
Detenga el proceso haciendo clic en U ¥
p T
* S6lo para "® Windows .

5. Escriba un nombre, elija una ubicacidn para el video que se va a generary,
por ultimo, haga clic en “Guardar”.

6. Al finalizar el proceso aparece un mensaje para que elija si quiere abrir 0 no
la carpeta donde se ubica el archivo creado.

Con esta herramienta puede unir varias bases de datos con distintos videos en
un unico archivo. Pasos a seguir:

1. Haga clic en “Unir rapidamente archivos de video del mismo origen y
sus analisis”.

2. Se abre una ventana. Haga clic en para anadir los archivos.

3. Seleccione los videos y los archivos que desea unir (minimo dos de cada tipo)
y haga clic en “Abrir” para cada uno de los apartados.

ﬂ Quick Merge Videos from Same Source and Analysis (.nac files)

@ Quitar el archivo
seleccionado. (@& )

Eliminar todos los archivos

que haya subido. (.’ )

New File Name [3) B
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4. Haga clic en para guardar (@ botén “Unir”).

Detenga el proceso haciendo clic en U ¥

5. Escriba un nombre y elija una ubicacion para el archivo de video que se va a

’
generar. Por defecto también se crea un archivo .nac (® .nacmac) con el
mismo nombre en la misma ubicacion.

6. Al finalizar el proceso aparece un mensaje para que elija si quiere abrir o no la
carpeta donde se ubica el archivo creado.

Cambie el idioma de configuracién del programa haciendo clic sobre el botén del
idioma correspondiente.

JELEE Aparece un mensaje en el que se advierte

EL : que debe reiniciarse el programa para que
se produzca el cambio de idioma.

S'N English .

. Haga clic en “Aceptar”.

Espaniol

Francais
Magyar
ltaliano

* Solo para s Windows .
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La herramienta Coach Station le permitira revisar acciones e interactuar con un
panel de datos mientras se reciben los datos enviados por un dispositivo de
captura que se encuentra en la misma red Wi-Fi que su ordenador receptor.

Pasos a seguir:

1. Inicie una captura en tiempo real desde Nacsport Elite y en la
configuracién de su perfil de captura seleccione la opcidon “Send Data to
Coach Station” por ultimo inicie la grabacién.

2. Ahora desde otro PC con cualquier programa Nacsport, haga clic en
“"Herramientas” desde el menu principal y luego en Coach Station.

Desde Coach Station debera introducir la direccidén de streaming (IP) del PC
de captura. Encontrara la direccidon de streaming en la parte superior del
reproductor de video.

Main Computer Streaming Address

IP address ONLY

Use alternative vic

Start Capture

Haciendo clic en “Test video stream” podra comprobar el estado de las
imagenes enviadas por el PC de captura.

Haciendo clic en “"Comenzar Captura” para iniciar la captura de las
imagenes enviadas por el PC de captura.

* Soélo para £ Windows .
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Haciendo clic en ﬁ, desde el
reproductor de video podra acceder
a la revisién en tiempo real. Ahora
podréa volver a ver cualquier accién
previamente registrada o a cualquier
momento del video simplemente
usando la barra de reproduccion.

Podra acceder a un listado que muestra todas las acciones registradas haciendo

. =) .
clicen desde la ventana de control de registro.

Desde este menu podra revisar

E

s BT las acciones que desee

haciendo clic sobre ellas.
<10 POSES o

i~ friikemimeeees 1 | podra ver acciones de un solo

tipo seleccionando la que desee

POSEGIDMANAL Pdoberng | desde el menu desplegable en

TTTT;T TYrYY

la parte superior de la ventana.

f Nacsport Coach Station o _ L _
Para limitar la cantidad maxima de registros
Start the capture to get data

Refresh in: 15 gue se muestran haga clic en el menu
qur FE":'E'jv'”tE“"E' desplegable y elija la cantidad de registros
que desea mostrar.

Haciendo clic en @podré acceder a una matriz de datos de consulta rapida.

Haciendo clic en podré acceder a la herramienta de paneles de datos, tanto
para crear nuevos paneles como para abrir cualquier panel ya creado.

. . 'y . ’
Haciendo clic en actuallzara los datos mostrados.

NN Scleccione el tiempo en segundos de actualizacion automatica de
15 los datos
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Al hacer clic en este apartado se abre la siguiente ventana de opciones de
configuracion general. Algunas opciones ya vienen marcadas por defecto pero
el usuario podra personalizarlas seguin sus necesidades.

M General Configuration - Nacsport Scout

Do not check Internet connection.

Run as Administrator
Language Auto Link Videos
Keep Configuration for All Users
LEET LT Confirm Action on Closing Window
v Force High Energy Performance
Storage Folders

v Disable Sleep Mode

Use old video core (only for support)

Web Server
Use Capture Core

" Show Tool Tips

Windo

Timeline

KlipDraw

Coach Station

Cambie el idioma de configuracién del programa haciendo clic sobre el botén del
idioma correspondiente.



Audio
Render in Fast Mode

Video Render

REMDER 7 -
Maintain Playback Speed After Video Pause

Time Format
e MM:SS
MM:-S55:mm

MM:S5. mm
MM:SS:FF

MM:SS:FF

Seconds

MM:-55, mm
HH:MM:55:

Keyboard Video Control

Manual de usuario - Nacsport Scout

Desde este apartado puede
personalizar elementos como el
formato en que se muestra el tiempo o
coOmo avanzar y retroceder en el
tiempo mediante el teclado al poner en
marcha el reproductor de video .

Desde este apartado puede personalizar lo siguiente:

e Cambiar ruta de las carpetas de guardado.

Establezca una nueva ruta para las carpetas de guardado de un forma
rapida y sencilla: Desactive el botédn de “Usar la ruta Nacsport DATA

por defecto”*, y escriba la nueva ruta o haga clic en para buscarla.

* Soélo para 0 Windows .

M General Configuration - Nacsport Scout
General
Language

Local Folders

Video Player

(G:\Shared drives

Primary Databas

- Show local server folder view.

@ Use Nacsport DATA Default Path
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También tiene la opcidon de modificar la ruta solo para un tipo especifico de

archivo, haciendo clic en (6 ) de ese perfil.

Local Folders

@ U:: Nacsport DATA Default Path

Video Player

s\MNAC SPORT DATA\D:

Web Server .
A_CONTENT_01\Documents\NAC SPORT DATA\P

e Button Template Path
Timeline C-\Users\NA_CONTENT_0T\Documents\NAC SPORT DATAIC

KlipDraw

Para volver a usar la ruta por defecto,active el botéon de “Usar la ruta

Nacsport DATA por defecto”. (@ )

Comprobar el estado del servidor.

Con esta opcion podra comprobar rapidamente el estado del servidor en el
gue se alojan sus analisis.

Haga clic en “Servidor” e introduzca la direccion IP del servidor. Por
ultimo haga clic en "Comprobar conexion”.

M General Configuration - Nacsport Scout

General 2 .
° - Show local server folder view.

Language

Semver IP: 0.000 Check Conmection

Server Folders

Video Player

Primary Database Path




Manual de usuario - Nacsport Scout

I A Partir de ahora, cada vez que

acceda al servidor desde la ventana
de “Mis analisis” se hard una
comprobacion del estado del servidor.
— En caso de que no esté conectado al
mismo aparecera este mensaje.

I En este momento no se puede conectar con el servidar,

IP: 192.168.1.228

Ajuste factores relacionados con el servidor y la configuracién del video en
tiempo real.

* Sélo para == Windows .

Personalice algunas opciones que ofrece el Timeline, como por ejemplo:

e Salto entre categorias mantiene la posicion del video

Con esta opcidn activa, el video mostrado en el Timeline no cambiara al moverse
entre categorias, por lo que podra buscar un registro de una categoria distinta
sin perder la imagen que se esté mostrando. Al hacer clic en un registro se
mostrara el registro seleccionado.

e Mostrar tiempo de inicio y duracion del registro

Al activar esta opcién se mostrara en la columna “Fin” de la rejilla de datos del
Timeline la duracion del registro en lugar del tiempo en que ha finalizado.

e Adnadir videos miultiples como mosaico.
Al tener un analisis con videos adicionales podra elegir si, al pulsar el atajo de

g
teclado “Ctrl” (® Command) + “3”, se afiade el video como mosaico o cada
video de forma individual, o bien, que se muestre siempre en modo mosaico.

rs with Multiple Angles to Presentation
Web Server

rs with Multiple Angles to Presentation in

Timeline

Always in Mosaic Mode
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8.6.6 KlipDraw

La herramienta de dibujo por defecto de Nacsport es KlipDraw en su producto
Basic. No obstante, KlipDraw tiene otros dos productos mas: Animate y
Motion. En el caso de que el usuario adquiera uno de estos productos y quiera
utilizarlo en Nacsport podra activar su licencia de Klip Draw desde este apartado.
(Mas info en punto 6.4.6)

8.6.7 Coach Station*

Active su licencia de Coach Station desde este apartado.
(Mas info en punto 8.5.9)

* Soélo para == Windows .
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8.7 Siguenos

LERELGO LI LGS Desde este apartado se accede de forma directa a las
distintas redes sociales, asi como a la pagina web de
Nacsport.

Macsport on Twitter

Macsport on YouTube

Macsport Website

Manual Nacsport Scout

© New Assistant for Coach Sport, S.L
244



Manual de usuario - Nacsport Scout

En esta seccidén se concentran todas aquellas opciones de las que dispone el
usuario para resolver dudas y poder trabajar con el programa con normalidad:

Remote Support

e Bloque de soporte: Opciones
disponibles para resolver dudas en el manejo
del programa.

User Manual
Video Tutonals
What's New?

Check for Updates
e Bloque de actualizaciones: Para

Auto Check for Updates f
tener al dia el programa

Registration and Activation of Licence

MNacsport

e Registro y activacion de licencia: Gestione desde aqui su licencia y
decida quién puede acceder a ella, estableciendo una contrasefia para
desactivacion

M Registration and Activation of Licence - Nacsport Scout Para eIIo, haga clic en

Licence Number _ para esta blecer su
Write here your number licence contra SEﬁa .

Name

Esta contrasefia sera
solicitada en las futuras

Licence Status legistere .

e - ocasiones en las que se

Name: Nacsport Users intente desactivar la

Organisation: ”CGnCia

Write here your name

Registration Date:

Support / Updates

Disable Licence

e Desde Nacsport, visualice la Ultima versidén que tiene instalada y la fecha
de actualizacion.
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