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0. REQUISITOS DEL SISTEMA

Requisitos minimos

Sistema operativo
Windows Vista con Service Pack 2 (32 o 64bits)
Windows 7 con Service Pack 1 (32 o 64bits)
Windows 8 (32 o 64bits)

Hardware
Memoria RAM : 2GB
Procesador: Intel© Core 2 Duo 2 GHz o similar
Memoria de Video : 256MB de memoria dedicada ( no compartida con la
RAM)
Resolucion de pantalla : 1366 x 768
Al menos 300 MB de espacio libre en el disco duro para instalar el programa

Requisitos recomendados

Sistema operativo
Windows 7 con Service Pack 1 (32 o 64bits)
Windows 8 (32 o 64bits)

Hardware
Memoria RAM : 4GB
Procesador: Intel © Core i7 o equivalente
Memoria de Video : 512MB de memoria dedicada ( no compartida con la
RAM)
Resolucion de pantalla : 1920 x 1080
Al menos 300 MB de espacio libre en el disco duro para instalar el programa

Requisitos minimos necesarios para...

Capturar y registrar en tiempo real

Usando camaras via FireWire:
1x puerto FireWire (IEEE1394) o 1x entrada PCMCIA (Expresscard) libre
para afiadir un puerto FireWire externo

Usando camaras de disco duro y digitalizador USB (por ejemplo Hauppauge USB
Live-2):
1x puerto USB2 o USB3

Usar un proyector o monitor secundario:
1x puerto HMDI (recomendado) o 1x puerto VGA

Almacenamiento de videos
Se puede usar el disco duro del ordenador un disco duro externo USB2 o USB3 para
almacenar los videos.

Links utiles

FireWire: http://en.wikipedia.org/wiki/IEEE 1394

CPUs: http://www.cpubenchmark.net/

HDMI: http://en.wikipedia.org/wiki/HDMI

VGA: http://en.wikipedia.org/wiki/VGA connector

Disco duro externo: http://www.amazon.com/External-Hard-Drives-Storage-
Add-Ons/b?ie=UTF8&node=595048
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1 ATAJOS DE TECLADO

1.1 Reproductor de video

1.2 Timeline

1.3 Crear plantillas de categorias

1.4 General
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1.1 Reproductor de video

Las teclas que controlan la reproduccion del video son las siguientes:

M: Reproducir imagen a imagen (fotograma a fotograma). Pulsar una vez para
avanzar solo un fotograma. Mantener la tecla pulsada para reproducir el video
continuamente.

N: Retroceder imagen a imagen (fotograma a fotograma). Pulsar una vez para
retroceder solo un fotograma. Mantener la tecla pulsada para rebobinar el video
continuamente.

B: Reproducir a velocidad 3X. Pulsar una vez para reproducir.

V: Retroceder a velocidad 3X. Pulsar una vez para rebobinar.

Flechas derecha/izquierda: Avanzar/retroceder 5 segundos. Tiempo
configurable

Flechas arriba/abajo: Avanzar/retroceder 15 segundos. Tiempo configurable

Shift + Flechas derecha/izquierda: Avanzar/retroceder 60 segundos. Tiempo
configurable

Barra de espacio: Reproducir/pausar el video.

Shift + Enter: Ver el video en pantalla completa

Esc: Regresar al tamafio anterior del reproductor de video cuando esta en pantalla
completa. Para conmutar entre pantalla completa y tamafio anterior del reproductor
del video, hacer doble clic en la barra de titulo de la ventana que lo contiene.

L: Continuar el video al finalizar la reproduccion de un registro.

Nota: También podra ver los atajos de teclado del reproductor de video durante el
registro en el icono de configuracion de la ventana de reproduccion del video.



1.2 Timeline

1: Reproducir el registro (accion) anterior de la categoria seleccionada.

2: Reproducir el registro (accién) siguiente de la categoria seleccionada.

3: Afadir el registro seleccionado a la lista seleccionada de una presentacion.

Control+3: Afadir el registro seleccionado a la lista seleccionada de una
presentacién incluyendo los videos adicionales

Insert: Aiadir el registro seleccionado a la lista seleccionada de una presentacion.
C: Crear un registro en la categoria seleccionada.

Supr: Eliminar el/los registro/s seleccionado/s.

A: Pasar a la siguiente categoria.

Q: Pasar a la categoria anterior.

Control+T: Ocultar/mostrar Timeline.

Nota: Mientras el Timeline este oculto solo se podran ver los registros por
categorias y no por orden cronoldgico

4, 5, 6, 7: Alternar el video adicional que muestra.

1.3 Crear plantillas de categorias

Ctrl + arrastrar: Mover botones

Alt + clic + arrastrar el vértice inferior derecho del boton: Modificar el
tamanfo del boton.

Mantener pulsado Ctrl + clic: Seleccionar varios botones individualmente.

Clic en el fondo de la plantilla y arrastrar para englobar los botones
elegidos: Mover varios botones a la vez.

Control+Z : Deshacer cambios.
Doble clic: Crear un nuevo botén que se comporta como una categoria.

Ctrl+ doble clic: Crear un nuevo botdon que se comporta como un descriptor.



1.4 General

Shift + P: Mostrar todas las ventanas abiertas. En el caso de cerrar Nacsport
Elite con una o varias ventanas situadas en un monitor secundario o proyector,
cuando se vuelva a abrir el programa sin tener conectado el monitor, esa/s
ventana/s no se mostraran. Esta combinaciéon de teclas solventa este
inconveniente.

I: Establece el INICIO del registro seleccionado segun la posicion actual del video.
O: Establece el FIN del registro seleccionado segun la posicién actual del video.

Ctrl: Abre una ventana de nota independiente durante el registro de acciones.



2. GUIA RAPIDA

2.1.0bservacién vy registro en tiempo real

2.2 Observacidn y registro desde archivo

2.3 Observacidn y registro sin fuente de video

2.4 Mis analisis
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2.1 Observacion y registro en tiempo real

Entorno de trabajo en el que se observan imagenes de video procedentes de una
fuente externa (camara de video, conversor de video,...), conectada al puerto
FireWire del ordenador. Al mismo tiempo que se esta creando (digitalizando) un
archivo de video con dichas imagenes externas el usuario puede ir registrando,
mediante una plantilla de categorias, las acciones que van sucediendo.

Es decir, se crea el video y el registro de las acciones que acontecen en el mismo
instante de tiempo. Al finalizar el evento, el usuario tendra todas las acciones en un
Timeline (linea de tiempo) donde podra analizarlas y gestionarlas cémoda y
facilmente.

Pasos a seguir:

1. Haga clic en "Observaciéon en tiempo real" en el menu principal.

nacsport
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2. Escriba el nombre del archivo de video que se dispone a capturar. A
continuacion haga clic en "Guardar".

P P p— orie

3. La captura de video se realizara en formato MP4 y en calidad
comprimida.



4. Abra o cree una plantilla de categorias para realizar el registro de
acciones de la captura de video que generara.

Para crear una plantilla de categorias haga clic en [:

Para abrir una plantilla de categorias haga clic en

illa de cataganas

B Abnruna plantilla de ce

Con esta versiéon del programa, usted puede configurar su plantilla de botones
en dos niveles:

Uno principal (4.1 Categorias) y otro secundario (4.2 Descriptores)

De esta forma, al registrar los datos, podra relacionar una accién principal con una
0 mas secundarias, siendo todos los botones independientes.

En esta versién dispondra de ilimitados botones a distribuir entre categorias y
descriptores.

4.1 Categorias

Si ha seleccionado “Crear una nueva plantilla de categorias” inserte las categorias
(botones) que desee escribiendo el nombre en la seccion Nombre nuevo y

haciendo clic en .

4, Propiedades d
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4.2 Descriptores:

Los descriptores definen cdmo, cuando, donde... suceden las acciones registradas.
Se podria decir que los descriptores son los adjetivos de las categorias y el usuario
puede crear todos los que desee.

Para conseguir que todos los registros estén clasificados de la mejor forma posible,
en el momento de registrar acciones (haciendo clic en el botén apropiado) el
usuario puede también hacer clic en los descriptores que desee para definir esas
acciones registradas.

Por ejemplo:

Categorias (acciones) = posesiones, faltas, corners, goles...
Descriptores (jugadores) = Lehman, Jansen...

Descriptores (periodos) = 1 tiempo, 2 tiempo...
Descriptores (localizaciones) = derecha, centro, izquierda...
Descriptores (calidad) = bien, mal...

El usuario puede registrar acciones y hacer clic en los descriptores como se muestra
a continuacion:

Corners (clic) + 1 tiempo (clic) + derecha (clic) + bien (clic).
4.3 Crear descriptores:
El usuario puede crear los descriptores de dos formas distintas:
1-En la plantilla de categorias:
Haciendo clic en el botén deseado y luego haciendo clic en la casilla
"DESCRIPTORES", o manteniendo pulsada la tecla Control y haciendo doble clic en

el fondo de la plantilla.

2-Como plantilla independiente de descriptores
Haciendo clic en =Bl se abrira la ventana que se muestra a continuacion. Para

agregar descriptores, escriba el nombre deseado y haga clic en .

Para registrar las acciones haga clic en o en la opcion “Registrar acciones” una
vez haya terminado de crear su plantilla.



5. Para iniciar la captura de video haga clic en . .

A continuacion, haga clic en las categorias (botones), creadas para tal efecto, a
medida que vayan sucediendo las acciones correspondientes.

Para pausar la captura de video haga clic enm . Para reproducir, comparar,

i
——

clasificar o modificar las acciones registradas haga clic en lsssdl y se abrira el

entorno de edicidn de registros (TimeLine).

- -
“aadr e

m 4 g

14:35:21

6. Este entorno contiene todas las acciones registradas que se muestran
por categorias (filas) en un intuitivo Timeline (linea de tiempo).

A continuacién se explicara todas las opciones que ofrece el Timeline:

Indihn prnara parte . Neotaw QJO

ENENEY




Zoom | e, 9 : puede maximizar o minimizar la linea de tiempo. Para mostrar

toda la linea de tiempo haga clic en 2

Modificar el principio o el final de un registro: sitle el cursor en el extremo
izquierdo (principio) o derecho (final) del registro y cuando el cursor se convierta

en > haga clic izquierdo en el ratén y arrastrelo en una de las dos direcciones
segun su interés.

Desplazar temporalmente el registro (sin modificar su duracién): sitte el

&

cursor en el centro del registro y cuando el cursor se convierta en 5. haga clic
izquierdo en el ratén y arrastrelo en una de las dos direcciones segln su interés.

Anadir categoria (fila): haga clic derecho en el ratén en el nombre de cualquier
categoria (fila) y seleccione “Afiadir categoria”. A continuacion, escriba un nombre y
haga clic en “"Ok”. El Timeline podra tener un maximo de 50 categorias o filas (en
funcién del niumero de categorias creadas previamente en la plantilla).

Editar el nombre de la categoria (fila): haga clic derecho en el ratéon en el
nombre de la categoria que desee editar, seleccione “Editar el nombre de la

v]

categoria” y haga clic en

Eliminar categoria (fila): haga clic derecho en el ratén en el nombre de la
categoria que desee eliminar, seleccione “Eliminar categoria” y haga clic en “Si".

Duplicar categoria (fila): haga clic derecho en el raton en el nombre de la
categoria que desee duplicar y seleccione “Duplicar categoria”.

Herramientas del Timeline: Ver seccion 5.2




2.2 Observacion y registro desde archivo

Entorno de trabajo en el que se observa un archivo de video y se registran las
acciones que suceden mediante una plantilla de categorias creada por el usuario.

Pasos a seguir:

1. Haga clic en “"Observacion desde Archivo” en el menu principal.

nacsport

Elite
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Observacon sin Fuente de Video
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2. Seleccione el archivo de video que desea observar y haga clic en “Abrir”

3. Abra o cree una plantilla de categorias para realizar el registro de
acciones del video seleccionado.

Para crear una plantilla de categorias haga clic en .

Para abrir una plantilla de categorias haga clic en .




Con esta versidon del programa, usted puede configurar su plantilla de botones
en dos niveles:

Uno principal (3.1 Categorias) y otro secundario (3.2 Descriptores)

De esta forma, al registrar los datos, podra relacionar una accion principal con una
0 mas secundarias, siendo todos los botones independientes.

En esta version dispondra de ilimitados botones a distribuir entre categorias y
descriptores.

3.1 Categorias

Si ha seleccionado “Crear una nueva plantilla de categorias” inserte las
categorias (botones) que desee escribiendo el nombre en la seccién Nombre

nuevo y haciendo clic en .

A D B8 a r FH H

omportamiento | Enla

Mi categoria 1
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3.2 Descriptores:

Los descriptores definen cdmo, cuando, donde... suceden las acciones registradas.
Se podria decir que los descriptores son los adjetivos de las categorias y el usuario
puede crear todos los que desee.

Para conseguir que todos los registros estén clasificados de la mejor forma posible,
en el momento de registrar acciones (haciendo clic en el botén apropiado) el
usuario puede también hacer clic en los descriptores que desee para definir esas
acciones registradas.

Por ejemplo:

Categorias (acciones) = posesiones, faltas, corners, goles...
Descriptores (jugadores) = Lehman, Jansen...

Descriptores (periodos) = 1 tiempo, 2 tiempo...
Descriptores (localizaciones) = derecha, centro, izquierda...
Descriptores (calidad) = bien, mal...

El usuario puede registrar acciones y hacer clic en los descriptores como se muestra
a continuacién:

Corners (clic) + 1 tiempo (clic) + derecha (clic) + bien (clic).



3.3 Crear descriptores:
El usuario puede crear los descriptores de dos formas distintas:

1-En la plantilla de categorias:

Haciendo clic en el botén deseado y luego haciendo clic en la casilla
"DESCRIPTORES", o manteniendo pulsada la tecla Control y haciendo doble clic en
el fondo de la plantilla.

2-Como plantilla independiente de descriptores:

Haciendo clic en =B8] se abrira la ventana que se muestra a continuacion. Para

agregar descriptores, escriba el nombre deseado y haga clic en .

4. Registrar acciones

Para registrar las acciones haga clic en o en la opcion “Registrar acciones” una
vez haya terminado de crear su plantilla

A continuacion, haga clic en las categorias (botones), creadas para tal efecto, a

medida que vayan sucediendo las acciones correspondientes.

Para reiroducir, comparar, clasificar o modificar las acciones registradas haga clic
O

en Baad y se abrira el entorno de edicién de registros (TimeLine).

= +

Controles

14:39:21




5. Este entorno contiene todas las acciones registradas que se muestran
por categorias (filas) en un intuitivo Timeline (linea de tiempo).

A continuacion se explicara todas las opciones que ofrece el Timeline:

14 parte - Netas OO

Zoom ] A : puede maximizar o minimizar la linea de tiempo. Para mostrar

toda la linea de tiempo haga clic en| !

Modificar el principio o el final de un registro: sitle el cursor en el extremo
izquierdo (principio) o derecho (final) del registro y cuando el cursor se convierta

en > haga clic izquierdo en el ratén y arrastrelo en una de las dos direcciones
segln su interés.

Desplazar temporalmente el registro (sin modificar su duracién): sitte el

cursor en el centro del registro y cuando el cursor se convierta en L haga clic
izquierdo en el ratén y arrastrelo en una de las dos direcciones segln su interés.

Anadir categoria (fila): haga clic derecho en el ratén en el nombre de cualquier
categoria (fila) y seleccione “Afiadir categoria”. A continuacion, escriba un nombre y
haga clic en “Ok".

Editar el nombre de la categoria (fila): haga clic derecho en el ratéon en el
nombre de la categoria que desee editar, seleccione “Editar el nombre de la

v]

categoria” y haga clic en

Eliminar categoria (fila): haga clic derecho en el ratén en el nombre de la
categoria que desee eliminar, seleccione “Eliminar categoria” y haga clic en “Si".

Duplicar categoria (fila): haga clic derecho en el ratén en el nombre de la
categoria que desee duplicar y seleccione “Duplicar categoria”.

Herramientas del Timeline: Ver seccion 5.2



2.3 Observacion y registro sin fuente de video

Las acciones de un evento deportivo pueden registradas sin abrir un video o sin
tener conectado un dispositivo de captura de video. Por ejemplo, mientras una
persona esta grabando un evento deportivo, otra persona puede estar en otro lado
del campo registrando las acciones.

Una vez terminado el evento, la base de datos con las acciones registradas puede
ser enlazada con el video correspondiente.

Pasos a seguir:

1. Haga clic en "Observacion sin fuente de video"

nacsport
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3. Abra o cree una plantilla de categorias para realizar el registro de
acciones del evento.

Para crear una plantilla de categorias haga clic en .

Para abrir una plantilla de categorias haga clic enD .

+ illa da catagonas

B Abnruna plantlla de




Con esta versidon del programa, usted puede configurar su plantilla de botones
en dos niveles:

Uno principal (3.1 Categorias) y otro secundario (3.2 Descriptores)

De esta forma, al registrar los datos, podra relacionar una accién principal con una
0 mas secundarias, siendo todos los botones independientes.

En esta versién dispondra de ilimitados botones a distribuir entre categorias y
descriptores.

3.1 Categorias

Si ha seleccionado “Crear una nueva plantilla de categorias” inserte las categorias
(botones) que desee escribiendo el nombre en la seccion Nombre nuevo y

haciendo clic en .

Afiadir imagen
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3.2 Descriptores:

Los descriptores definen como, cuando, dénde... suceden las acciones registradas.
Se podria decir que los descriptores son los adjetivos de las categorias y el usuario
puede crear todos los que desee.

Para conseguir que todos los registros estén clasificados de la mejor forma posible,
en el momento de registrar acciones (haciendo clic en el botén apropiado) el
usuario puede también hacer clic en los descriptores que desee para definir esas
acciones registradas.

Por ejemplo:

Categorias (acciones) = posesiones, faltas, corners, goles...
Descriptores (jugadores) = Lehman, Jansen...

Descriptores (periodos) = 1 tiempo, 2 tiempo...
Descriptores (localizaciones) = derecha, centro, izquierda...
Descriptores (calidad) = bien, mal...

El usuario puede registrar acciones y hacer clic en los descriptores como se muestra
a continuacién:

Corners (clic) + 1 tiempo (clic) + derecha (clic) + bien (clic).



3.3 Crear descriptores:

El usuario puede crear los descriptores de dos formas distintas (ver imagen 4.1):

1-En la plantilla de categorias:
Haciendo clic en el botén deseado y luego haciendo clic en la casilla

"DESCRIPTORES", o manteniendo pulsada la tecla Control y haciendo doble clic en
el fondo de la plantilla.

2-Como plantilla independiente de descriptores:
[ A ]
Haciendo clic en se abrird la ventana que se muestra a continuacion. Para

agregar descriptores, escriba el nombre deseado y haga clic en .

4. Registrar acciones

Para registrar las acciones haga clic en o en la opcion “Registrar acciones” una
vez haya terminado de crear su plantilla

Haga clic en Clic para inicio del 1° periodo |

para comenzar a registrar.

A continuacién, haga clic en las categorias (botones), creadas para tal efecto, a
medida que vayan sucediendo las acciones correspondientes.

e o 'ww-c;. 0 wetwnm | O
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4_ W e
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Para dejar de registrar el evento haga clic en



5. Vincular la base de datos con un video

Al registrar un evento sin fuente de video es necesario vincular la base de datos
creada con un video para poder acceder al Timeline, para ello haga clic en "Mis
analisis"

(]

nacsport

T aveds
ob
ol
ob
Presentacones
Mis Andbsis

Nacsport Training

Seleccione la base de datos que desea vincular(aparecera en rojo ya que no tiene
ningun video vinculado),

Haga doble clic sobre la misma y seleccione

Seleccione el video y haga clic en "Abrir"

Para reproducir, comparar, clasificar o modificar las acciones registradas haga clic
=
O=0

en



6. Este entorno contiene todas las acciones registradas que se muestran
por categorias (filas) en un intuitivo Timeline (linea de tiempo).

A continuacion se explicara todas las opciones que ofrece el Timeline:

Indihe pelenera parte  Notas QJO

ENENEN -

Zoom |39 : puede maximizar o minimizar la linea de tiempo.

; : _ [
Para mostrar toda la linea de tiempo haga clic en R

Modificar el principio o el final de un registro: sitle el cursor en el extremo
izquierdo (principio) o derecho (final) del registro y cuando el cursor se convierta

en > haga clic izquierdo en el ratén y arrastrelo en una de las dos direcciones
segun su interés.

Desplazar temporalmente el registro (sin modificar su duracién): sitte el

cursor en el centro del registro y cuando el cursor se convierta en i haga clic
izquierdo en el ratén y arrastrelo en una de las dos direcciones segln su interés.

Anadir categoria (fila): haga clic derecho en el ratén en el nombre de cualquier
categoria (fila) y seleccione “Afiadir categoria”. A continuacion, escriba un nombre y
haga clic en “Ok”. El Timeline podra tener un maximo de 50 categorias o filas (en
funcién del nimero de categorias creadas previamente en la plantilla).

Editar el nombre de la categoria (fila): haga clic derecho en el ratén en el
nombre de la categoria que desee editar, seleccione “Editar el nombre de la

v]

categoria” y haga clic en

Eliminar categoria (fila): haga clic derecho en el ratédn en el nombre de la
categoria que desee eliminar, seleccione “Eliminar categoria” y haga clic en “Si”.

Duplicar categoria (fila): haga clic derecho en el ratén en el nombre de la
categoria que desee duplicar y seleccione “Duplicar categoria”.

Herramientas del Timeline: Ver seccidon 5.2




2.4 Mis analisis

En este entorno se pueden consultar todas las bases de datos NAC creadas o
importadas por el usuario.

Para acceder a las presentaciones, al timeline o al entorno de observacion y
registro haga doble clic en el hombre de la base de datos de color verde que desee
y seleccione la opcion que le interese.

Para abrir varias bases de datos al mismo tiempo selecciénelas y haga clic en

Si la base de datos aparece en color rojo significa que el video asociado a ésta se
encuentra en una ubicacion distinta a la Ultima vez que se utilizd, que tiene un
nombre distinto o que el video ha sido eliminado. Si el video todavia existe se
puede asociar haciendo doble clic en la base de datos en color rojo y buscandolo.
Se pueden realizar las siguientes acciones:

Crear subcarpetas: haga clic en la carpeta deseada vy, luego, haga clic en [:

Eliminar carpetas (y sus bases de datos contenidas) o bases de datos: haga

e

clic en la carpeta deseada y luego haga clic en ] .

Asiinar carpeta favorita: Haga clic en la carpeta deseada y, luego, haga clic en

Seleccionar el directorio de las carpetas: Haga clic en ﬂ y seleccione el
directorio .



3. PLANTILLAS DE CATEGORIAS
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3.1 Iconos de la plantilla de categorias

categoria 24

A) Propiedades de las categorias

Crea una nueva categoria (botén grafico).
Crear un botén personalizado

e
Elimina todas las categorias creadas en la plantilla actual.
Abre la ventana para nombrar y guardar la plantilla de categorias creada.

Asigna las propiedades de la categoria remarcada en azul a las categorias
seleccionadas.

CIona la categoria seleccionada (botén grafico).

Buscador de categorias y descriptores
[ A ]
Abre la ventana para crear descriptores independientes de la plantilla
Abre la ventana para crear descriptores grafico (ver 5.12)

Abre la ventana para ordenar la matriz de datos

Iil Abre |la ventana para crear paneles de datos

Exportar plantilla a Tag&Go
Abrir una plantilla ya creada

a) Apariencia del boton

pﬁf Abre la ventana para modificar la fuente y color del texto de la
categoria.

&I Abre la ventana para asignar una imagen a una categoria(botén).
Encaja la imagen asignada al tamafio de la categoria(boton).

b) Enlaces

:::Aﬁade un enlace entre botones

e
Elimina un enlace entre botones



B) Propiedades de la ventana de categorias

B Bloquear plantilla de categorias con una contrasefa.
e

] Borrar la contrasefia.



3.2 Creacion de la plantilla de categorias

)

Hippse
L g7g | |Nacsport

Con esta version del programa, usted puede configurar su plantilla de botones
en dos niveles:

Uno principal (Categorias) y otro secundario (Descriptores).

De esta forma, al registrar los datos, podra relacionar una accién principal con una
0 mas secundarias, siendo todos los botones independientes.

En esta version dispondra de ilimitados botones a distribuir entre categorias y
descriptores.

3.2.1 Categorias

Inserte las categorias (botones) que desee haciendo clic en 0 haciendo doble
clic en el fondo de la plantilla.

También podra crear botones con formas personalizadas haciendo clic en E (ver
4.12)

Por defecto las categorias creadas son automaticas (se registrara un tiempo
predeterminado antes y después de hacer clic en la categoria), pero también podra
crear categorias manuales (tendra que hacer clic para comenzar a registrar y una
vez mas para dejar de registrar, o pulsar la tecla ESC)

Para modificar el tiempo en las categorias automaticas haga clic en

Para transformar un categoria automatica en manual haga clic en YIERERICYE]



3.2.2 Descriptores

Los descriptores definen como, cuando, donde... suceden las acciones registradas.
Se podria decir que los descriptores son los adjetivos de las categorias y el usuario
puede crear todos los que desee.

Para conseguir que todos los registros estén clasificados de la mejor forma posible,
en el momento de registrar acciones (haciendo clic en el botén apropiado) el
usuario puede también hacer clic en los descriptores que desee para definir esas
acciones registradas.

Por ejemplo:

Categorias (acciones) = posesiones, faltas, corners, goles...
Descriptores (jugadores) = Lehman, Jansen...

Descriptores (periodos) = 1 tiempo, 2 tiempo...
Descriptores (localizaciones) = derecha, centro, izquierda...
Descriptores (calidad) = bien, mal...

El usuario puede registrar acciones y hacer clic en los descriptores, tantas veces
como desee, como se muestra a continuacion:

Corners (clic) + 1 tiempo (clic) + derecha (clic) + bien (clic).

Ademas podra Anadir descriptores a cualquier categoria previamente registrada,
haciendo clic en un registro ya creado y después haciendo clic en el descriptor

3.2.3 Crear descriptores:

El usuario puede crear los descriptores de dos formas distintas:

1- En la plantilla de categorias: Haciendo clic sobre una categoria ya creada y luego
haciendo clic en la casilla "DESCRIPTORES" dentro de la pestafia de

comportamiento, o manteniendo pulsada la tecla Control y haciendo doble clic en el
fondo de la plantilla

[A]
2- Como plantilla independiente de descriptores: Haciendo clic en se abrira la
ventana que se muestra a continuacion.

Para agregar descriptores, escriba el nombre deseado y haga clic en .

Los descriptores también podran afiadirse automaticamente, sin necesidad de hacer
El descriptor se afade automaticamente en cada clic

clic sobre ellos si se selecciona la opcién
esta opcion puede cambiarse desde la ventana de registro haciendo clic con el
botén derecho sobre el descriptor.



3.2.4 Otras opciones para la creacion de la plantilla de categorias

3.2.4.1 Modificar aspectos graficos ( Tamaio, color , imagen. etc) de un
botén.

Para modificar la posicion de un botdn tan solo seleccidnelo y arrastrelo.

Para cambiar el orden del botdn haga clic con el botén derecho del ratén sobre el
boton deseado y seleccione Mover al frente o Mover al fondo, con esta opcidn
podra enviar botones al frente o al fondo como si se trataran de capas

Para modificar el tamafio de un botédn mantenga la tecla Alt pulsada y arrastre el
vértice inferior derecho del botdn, o mantenga pulsadas las teclas Shift + Alt para
mantener la relacion de aspecto.

Color

Para modificar el color de un botén haga clic en

Para afiadir una imagen a un botén haga clic en , haga clic en para
ajustar la imagen al tamafio del boton.

Para modificar la fuente y el color del texto de un botén haga clic en
Para deshacer el ultimo cambio realizado en una categoria pulse Ctrl+2Z.

Para mostrar/ocultar un botén durante el registro de acciones haga clic en

Botdn visible durante el reqistro

Para usar un botén como fondo parcial o total de la plantilla haga clic en
W Botdin inactivo

Desde la pestafia Propiedades de la ventana

Para mostrar/ocultar la cuadricula de referencia haga clic en | ISIEIEIERCICEEIEE

Podré cambiar el tamano de la linea de la cuadricula de referencia dentro del
cuadro =

Para ajustar un botdn a una linea de la cuadricula de referencia haga clic en
Ajustar batdn a la linea

Para crear una plantilla con tamafio predefinido para Nacsport Tag&Go seleccione
Dimensiones para Nacsport Tag&go

3.2.4.2 Igualar propiedades y clonar botones.

Para igualar las propiedades de varios botones ?categorl’as o descriptores),

seleccione los botones que desea haga clic en
igualar.

y seleccione las propiedades a

Para clonar un boton (todas las propiedades del nuevo botdn seran iguales a las del

original) seleccione un botén, haga clic en

clonados que desea.

y seleccione la cantidad de botones



3.2.4.3 Anadir atajos de teclado:

Seleccione un botén y a continuacion seleccione una de las teclas disponibles en la
lista que se muestra a continuacion.

Teclas disponibles:

DEFGHIJKLGC
F1F2F3F4FSFGF7 FEFIF10F11 F12
Shit + A CDEFGHIJKL =T LY £
Shift + F1 FZF3F4 F3 FEFT FEFAF11 F12

3.2.4.4 Propiedad de Auto-lista.

Cuando se asigna esta propiedad a un botdn cualquiera de la plantilla de categorias
automaticamente se crea una lista en la presentacion que contendra todas las
acciones registradas con este parametro.

Como crear Auto-Listas:

En la plantilla de categorias, seleccione un botdn (categoria o descriptor).

Seleccione la casilla IZEEEIEEE] en |a pestafia de comportamiento.

Como cargar Auto-Listas:

Haga clic en el Timeline en el icono

Seleccione Crear presentacion o Abrir presentacion.

Si selecciona Crear presentacion:
= Introduzca un nombre y haga clic en Guardar.
- En el mensaje que aparecerda, haga clic en Aceptar y las Auto-Listas se
afiadiran, automaticamente, en la presentacion.

Si selecciona Abrir presentacion:

- Seleccione una presentacién y haga clic en Abrir.

- Haga clic en el Timeline en el icono

- Seleccione Cargar Auto Listas y se afiadiran, automaticamente, en la
presentacion.



3.2.4.5 Propiedad de Auto-presentacion.

Cuando se asigna esta propiedad a un botdn de una plantilla automaticamente se
genera una presentacion (.pre) en la que se muestran todas las acciones que
contengan ese parametro, clasificadas por videos.

Como crear Auto-Presentaciones:

En la plantilla de categorias, seleccione un botén (categoria o descriptor).

Auto Presentacidn

Seleccione la casilla en la pestafia de comportamiento

Como cargar Auto-Presentaciones:

Al acceder al Timeline la auto-presentacion se carga y se crea, automaticamente.

Como acceder a una Auto-Presentacidn:

a) Haga clic en el Timeline en el icono
b) Seleccione Abrir presentacién

¢) Haga doble en la carpeta AUTOPRE

d) Seleccione una presentacion y haga clic en Abrir.

3.2.4.6 Propiedad de contador (tanteo).

Con la propiedad de tanteo el programa proporciona, automaticamente, el
marcador del evento en el momento que selecciones.

Si desea utilizar un botén como contador (categoria de tanteo) debe seguir los
siguientes pasos:

1- Seleccione un botdn o cree uno.

2- Marque la opcion IISTIEEEEEMEIUEN on 13 pestafia de comportamiento.

3- Asigne el Valor y el Equipo para el boton elegido.

Equipo

Ejemplo:

Para llevar el marcador de un partido de baloncesto se puede crear los siguientes
botones con los siguientes valores:

Tiros Libres Local: Valor= 1y Equipo= A

Tiros Libres Visitante: Valor= 1 y Equipo= B

Tiros de 2 puntos Local: Valor= 2 y Equipo= A
Tiros de 2 puntos Visitante: Valor= 2 y Equipo= B
Tiros de 3 puntos Local: Valor= 3 y Equipo= A
Tiros de 3 puntos Visitante: Valor= 3 y Equipo= B



Para visualizar el marcador en el Timeline siga estos pasos:

1- En el Timeline, haga clic en E’
2- Seleccione Mostrar marcador

3- El marcador aparecerd, junto al tiempo transcurrido del video, en la ventana del
Timeline y en la ventana del reproductor de video.

También aparecera en la ventana de propiedades de los registros en el Timeline.
3.2.4.7 Enlaces entre botones.

Con esta herramienta se puede hacer con un sdlo clic el registro de multiples
acciones.

Se puede vincular entre si botones que se relacionen, es decir que al registrar uno
de ellos implica el registro de otro/s al mismo tiempo.

Ejemplo:
Si hace clic en GOL, automaticamente se registra GOL y TIRO

Para crear un enlace entre botones mantenga pulsada la tecla espacio, haga clic
sobre el botén principal y luego haga clic sobre el botén al que desea enlazarlo.

Para hacer lo explicado en el ejemplo siga los siguientes pasos:

1- Seleccione el botdn (categoria o descriptor) que desee vincular con otro boton.
Segun el ejemplo anterior, primero se debe seleccionar GOL.

2- Mantenga pulsada la tecla espacio y haga clic sobre el boton principal del enlace.
y luego sobre el botdn que desea vincular al anteriormente seleccionado. Segun el
ejemplo, mantenga pulsado espacio, haga clic sobre GOL y después sobre TIRO

De esta forma cada vez que haga clic en GOL, se marcara automaticamente, TIO-
Sin embargo, si hace clic en TIRO, léogicamente, no se marcara GOL.

Podra enlazar categorias y descriptores con cualquier combinacién entre ellas
Ejemplo:

CAT—CAT

CAT—DESC

DESC—DESC

DESC—CAT

Para cambiar el comportamiento de un enlace haga clic en la pestafa enlaces. Haga
clic sobre el enlace que desea modificar y seleccione la opcidn que desee.

Para enlaces CAT—CAT podra elegir un tiempo de retraso, de esa forma el botdn
enlazado aparecera antes que el principal en el timeline.



Ejemplo:
En un enlace GOL—TIRO sin retraso aparecera primero el GOL y después el TIRO
En un enlace GOL—TIRO con retraso aparecera primer el TIRO y después el GOL

Para enlaces DESC—CAT y DESC—DESC podra elegir a qué categoria se anadira el
descriptor.

Al siguiente: el descriptor se afiade a la préxima categoria registrada.
Al anterior: el descriptor se aflade a la Ultima categoria registrada.

A ambos: el descriptor se aflade tanto a la Ultima categoria registrada como a la
proxima categoria que se registre.

Para consultar la direccién de un enlace mantenga pulsado el nombre del enlace.

]
Para ver los enlaces en el entorno de observacién mantenga pulsado el icono s

3.2.4.8 Propiedad de exclusion para categorias manuales.

Con esta propiedad se evita que dos categorias manuales contrapuestas estén
abiertas al mismo tiempo.

Por ejemplo:

Las categorias Posesion local y Posesion visitante no pueden estar abiertas al
mismo tiempo ya que la informacién seria incorrecta, por lo tanto afiadiriamos la
propiedad de exclusidn entre estas dos categorias y asi al comenzar a registrar
Posesion local se dejaria de registrar automaticamente Posesion visitante.

Para hacer lo explicado en el ejemplo siga los siguientes pasos:

1- Seleccione la categoria Posesion local.

2- Seleccione la opcion exclusiones y busque la categoria Posesion visitante dentro
de la lista.

3.2.4.9 Descriptores graficos.

Los descriptores graficos actian como descriptores ordinarios y nos ayudan a
localizar las acciones sucedidas en los distintos lugares del campo de juego

Crear descriptores i raficos:

1 - Haga clic en

2 - Elija la imagen (.jpeg, .jpg o .bmp) que desee utilizar como descriptor grafico y
haga doble clic en ella. Nacsport le ofrece mas de 50 imagenes correspondientes a
superficies de juego de mas de 10 deportes.



3 - Para editar el descriptor grafico elegido puede utilizar cualquiera de los
siguientes iconos:

2 |

- Elegir una imagen. ==
- Seleccionar y modificar zonas (objetos) &I
- Crear zonas en forma rectangular.

- Crear zonas en forma eliptica/circular. —

- Crear zonas a mano alzada. ﬂ

4- Para guardar el descriptor grafico haga clic en E

Abrir descriptores graficos:
1- Haga clic en i y seleccione Abrir un descriptor grafico

2- Elija un descriptor grafico (.nacgra) y haga doble clic en él.

Vincular un descriptor grafico a una plantilla de categorias:

a) Desde menu principal:

1- En el mend principal de Nacsport Elite, haga clic en Archivo, Abrir plantilla
de categorias.

2- Elija una plantilla de categorias (.naccat) y haga doble clic en ella.

3- Haga clic en y seleccione Abrir un descriptor grafico.

4- Elija un descriptor grafico (.nacgra) y haga doble clic en él.

2

- Si desea cambiar de descriptor grafico haga clic en - ,elija un descriptor
grafico (.nacgra) y haga doble clic en él.

- Si desea guardar el grafico haga clic en



b) Desde Observacion desde Archivo.

1- En la ventana de categorias, haga clic en .

2- Haga clic en y seleccione Abrir un descriptor grafico.

3- Elija un descriptor grafico (.nacgra) y haga doble clic en él.

v

- Si desea cambiar de descriptor grafico haga clic en > 4 , elija un descriptor
grafico (.nacgra) y haga doble clic en él.

- Si desea guardar el grafico haga clic en IE

Uso de descriptores graficos.

En el entorno de Observacion y Registro de acciones, con un descriptor grafico
el usuario puede registrar, haciendo clic en la imagen, el lugar o la zona del terreno
de juego donde suceden las distintas acciones. El usuario primero debe hacer clic
en una categoria y, a continuacion, clic en la zona donde se ha producido la accién.
Por ejemplo: primero debe hacer clic en el botdn (categoria) Tiro a puerta vy,
luego, clic en el descriptor grafico en la zona donde se produjo ese Tiro a puerta.

Ejemplo:

- Clicen y, a continuacion, clic en la zona correspondiente




3.2.4.10 Bloquear plantillas de categorias mediante una contrasena

Para ello siga estos pasos:

Haga clic en la pestafia Propiedades de la ventana.

Introduzca la contrasefia que quiera en la casilla Proteger la plantilla con una
contraseiia.

Introduzca la misma contrasefia en la casilla Repetir contrasena.

Proteger la plantilla con una contrasefia

Prateger la plantilla |
Repetir contrasefia | EEEEEEEE

Haga clic en el icono E para confirmar que ambas contrasefias coinciden.
Si desea limpiar ambas casillas para escribir una nueva contrasefia o para dejarla
=

sin contrasena, haga clic en el icono i1

3.2.4.11 Buscar y reemplazar texto en los botones:
Pasos a seguir:

1- Haga clic en el icono EE;

2- Inserte el texto que desee buscar. A medida que va escribiendo ird apareciendo
el numero de coincidencias.

) Buscary reemplazar categorias y descriptores &

Reemplazar

Coincidencias= 0

3- Inserte el texto que desee para reemplazar el texto de la busqueda.

4- Haga clic en el icono



3.2.4.12 Botones con formas personalizadas

Pasos a seguir:
1-Haga clic en el icono E

2- Dibuje la forma que desea que tenga su nuevo botdn

Gralico

1
Para usar una imagen como boton haga clic en g y busque la imagen que desea
usar.

Por defecto cada figura que haga serad un botén. Si desea generar un Unico botdn
con las diferentes figuras realizadas haga clic en Un Gnico botén.

3- Haga clic en Crear nuevo boton
3.2.4.13 Cambiar el orden de la matriz de datos

Con esta herramienta puede cambiar el orden en que se muestran las categorias y
los descriptores en la matriz de datos

Haga clic en el icono

n

Seleccionar, arrastrar y soltar para cambiar el

ROT PLAYING

090

| SYSTEMZIOCAL |
| SYSTEMVIOCAL |

| SYSTEMALOCAL |
SYSTEM 1 LOCAL




Seleccione la categoria o el descriptor que quiera mover y arrastrelo hasta la
posicion que desee

n

Seleccionar, arrastrar y soltar para cambiar el

ROT PLAVING

3.2.4.14 Exiortar plantillas a Nacsport Tag&go

Haga clic en y seleccione Exportar Plantilla para Nacsport Tag&go

3.2.4.15 Propiedad de Comodin de inicio.

Un botdn con esta propiedad definira el inicio del la siguiente categoria registrada
(independientemente del tiempo PRE que tuviera esta ultima).

Para usar esta propiedad siga los siguientes pasos.

1- En la plantilla de categorias seleccione un botén y haga clic sobre la opcién
Boton comodin en la pestafia Comportamiento.

2- Comience un registro de acciones.

3- Haga clic sobre el botén con la propiedad Comodin de inicio. Este botdn
comenzara a parpadear como si de una categoria en modo manual se tratase.

4- Cuando la accion que desea registrar termine haga clic sobre la categoria
correspondiente. De esta forma el botén con la propiedad Comodin de inicio
dejara de parpadear. La duracion total del registro sera la del tiempo transcurrido
entre que se hizo clic sobre el botén con la propiedad Comodin de inicio y la
categoria seleccionada.

3.2.4.16 Clasificacion de categorias.

Con esta propiedad se puede dar una puntuacién (de 1 a 5) a una categoria recién
registrada, lo que ayudara a filtrar mejor las acciones registradas cuando se trabaje
en el Timeline.

Para usar esta propiedad siga los siguientes pasos:

1- Seleccione un botdén y haga clic sobre la propiedad Clasificacién en la pestaiia
de comportamiento.



2- Durante el registro de acciones establezca la clasificacién de cada categoria
haciendo clic sobre la categoria y después en la clasificacion que aparecera.

BE
LOCH

LS I s el

3- Una vez en el Timeline haga clic en ﬂ y seleccione la clasificacién de la cual
desea que se muestren las acciones.

Filtrar por clasificaci

nialelalef -

Nota: Puede usar el teclado para anadir la clasificacién usando las teclas 1 a la 5.
En caso de que use atajaos de teclado para categorias y estos coincidan con las

teclas 1,2,3,4,5 debera activar la propiedad “Clasificacion por teclado (1,2,3,4,5)".
Con esta propiedad podra usar el teclado tanto para registrar acciones como para

anadir clasificaciones siguiendo los siguientes pasos:

1- Pulse la tecla (1,2,3,4,5 o X) para registrar la categoria correspondiente a ese
atajo de teclado.

SYSTEM 2 1
LOCAL {2)

Automaticamente se abre la clasificacion de categorias.

SYS
LOCE

LGS A R

2- Asigne una clasificacién a la categoria pulsando la tecla correspondiente al nivel
de clasificacion (1,2,3,4,5) o cierre la clasificacion pulsando la tecla Esc

Registro sin clasificacion: Registro con clasificacion:

| 0018 |SYSTEM 2 LOCAL | _00:1e [SYSTEM 2 LOCAL (4) |

3.2.4.17 Grupos de botones

Con esta propiedad podra unir botones en distintos grupos. Para crear un grupo de
botones haga clic en la pestafa grupos, seleccione los botones que desea

manteniendo pulsada la tecla Ctrl, haga clic en y escriba el nombre del grupo.
Ejemplo:

Para crear un grupo de jugadores seleccione los jugadores (john, bob, james)

e

haga clic en y establezca un nombre para el grupo
et =

[

. Ahora los 3 jugadores pertenecen al mismo grupo.



3.2.4.18 Paneles de graficos
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Graficos

Los paneles le permitiran ver una representacion grafica de las acciones
acontecidas en un evento, con el objetivo de interpretar con mayor facilidad lo que
ha sucedido durante el evento.

ol

Para crear un panel de graficos haga clic en y seleccione "crear nuevo panel" a

. - . oL
continuacion haga clic en L'.t'

Seleccione el tipo de grafico que desea crear y luego haga clic en las categorias y
descriptores que desea mostrar. Los graficos de tarta y donut tan solo podran
contener una categoria en caso de afiadir descriptores, lo graficos de lineas podran
ser solo de categorias o solo de descriptores

Para cambiar el color de un elemento haga clic sobre el mismo y seleccione el color
gue desea. Para afiadir el mismo color a todos los elementos que se dispone a
afiadir haga clic en "Mismo color para toda la serie"

Para bloquear los elementos del panel haga clic con el botdn derecho y seleccione la
opcidn que desee.

Para mostrar la cantidad de tiempo durante la que ha sucedido un accién en lugar

Valores por tiempo

de la cantidad de acciones que han sucedido haga clic en ]

Cantidad de acciones sucedidas: Tiempo durante el que han
sucedido las acciones:

POSSESSION B POSSESSION B

Para crear un grafico relativo a un grupo seleccione cualquiera de los graficos de
tartas o donut y haga clic en la categoria o descriptor que desea ver y después en
"relativo a un grupo" seleccione el grupo al que pertenece la categoria o descriptor
que selecciond. Ahora el grafico muestra el total lo seleccionado respecto al total
del grupo.



Ejemplo:

Si selecciona varios jugadores relativos a un grupo que contenga el total de
jugadores podra ver la participacion de los jugadores seleccionados con respecto al
resto. Para hacer esto seleccione los jugadores que desea ver, seleccione "relativo a
un grupo" y seleccione el grupo al que pertenecen los jugadores.

JAMES

\
Otros

Para crear un grafico que funcione como filtro haga clic en la categoria que desee,
después en los descriptores que desee y por ultimo en "modo filtrado", cuando esta
opcion esta activa tan solo se mostraran las categorias que contengan al mismo
tiempo todos los descriptores seleccionado.

Ejemplo:

Para ver todos los tiros por la derecha dentro del area. Seleccione la categoria tiros,
el descriptor derecha y el descriptor dentro del area. Seleccione "modo filtrado".
Ahora tan solo apareceran en el grafico los tiros que contengan el descriptor
derecha y el descriptor dentro del area al mismo tiempo.

Etiquetas

Las etiquetas le permitirdn ver una representacién numérica de las acciones
acontecidas en un evento, con el fin de interpretar con mayor facilidad.

Podra crear 3 tipos de etiquetas, la etiqueta simple, la etiqueta de tiempo y la
etiqueta de datos.

Para crear una etiqueta simple haga clic en y establezca un nombre para
Color de fondo

etiqueta, para cambiar el color de la etiqueta haga clic en esta

etiqueta tan solo muestra texto y puede ser usada para organizar el panel.



Para crear un etiqueta de tiempo haga clic en para cambiar el color de la

etiqueta haga clic en , esta etiqueta muestra un contador de
tiempo que coincide con el tiempo del video.

Para crear una etiqueta de datos haga clic en Et} seleccione la categorias o
descriptores que desea que se muestren.

Ejemplo:

Para crear una etiqueta que muestre el total de acciones por la derecha de un
jugador haga clic en el nombre del jugador y en el descriptor derecha

Jugador 1, Derecha: 41

Color de fondo

Para cambiar el color de la etiqueta haga clic en

Para establecer un Alias para la etigueta escriba el alias en el cuadro

correspondiente y seleccione ahora la etiqueta mostrara el texto que hemos
establecido para ella

Etiqueta sin alias: Etiqueta con alias:

FALTAS Lateral Tiro Jugada Dentro area = 0 Balon parado 0O

Para ocultar el texto de la etiqueta y mostrar solo el valor numérico de la misma
haga clic en Ocultar el texto

Para mostrar la cantidad de tiempo durante la que ha sucedido un accion en lugar

. . . . Valores eMmNo
de la cantidad de acciones que han sucedido haga clic en Valores por tiempo

Cantidad de acciones sucedidas: Tiempo durante el que han
sucedido las acciones:

Possession A: 119 Possession &: 35:42

Para crear una etiqueta relativa a un grupo haga clic en la categoria o descriptor
que desea ver y después en "relativo a un grupo" seleccione el grupo al que
pertenece la categoria o descriptor que seleccion6. Ahora el grafico muestra el total
lo seleccionado respecto al total del grupo en forma de porcentaje, para verlo en

forma de valor absoluto haga clic en | KEREEEEE

Porcentaie Valor absoluto

Para ver el ID de una etiqueta mantenga pulsado Alt Gr. Esto le ayudara a crear
etiquetas relativas a otras etiquetas

Para crear una etiqueta que se comporte como una suma de elementos haga clic en
la categoria que desee, después en los descriptores que desee y por Uultimo en
"actla como suma", cuando esta opcion esta activa la etiqueta mostrara la cantidad
total de la categoria que contiene uno de los descriptores sumada a la cantidad
total de categorias que contiene el otro de los descriptores.



Ejemplo:

Para ver todos los tiros que hubo por la derecha y todos los tiros que hubo dentro
del area. Seleccione la categoria tiros, el descriptor derecha y el descriptor dentro
del area. Seleccione "actla como suma". Ahora apareceran en el grafico los tiros

por la derecha y también los tiros dentro del area como un solo valor para ambos
casos.

Para establecer una alerta establezca el valor al que ha de llegar la etiqueta para
que salte la alarma.

Ejemplo:

Para establecer una alerta por goles cree una etiqueta y seleccione la etiqueta gol,
establezca los valores que desee para establecer los niveles de alarma por ejemplo
1,3 y 5. Ahora cuando la etiqueta gol llegue al valor 1 saltara la primera alarma,
cuando llegue al valor 3 saltara la segunda alarma y cuando llegue al valor 5
saltard la ultima alarma

Alarma 1: Alarma 2: Alarma 3:

GOLES =1 GOLES = 5

calculos para etiquetas de datos
Podrd anadir cdlculos con los que modificara los valores de una etiqueta de datos

de la forma que desee. Para ello haga clic en editar etiqueta y luego en ahora
podra elegir el tipo de calculo que desea aplicar. Podra calcular valores simples en
una sola etiqueta de datos (sumar, restar, multiplicar o dividir en funcién a un
numero concreto) y también podra calcular valores entre etiquetas de datos
(sumar, restar, multiplicar o dividir los valores de las etiquetas a medida que se
generan)

Para hacer un célculo en funcién a un nimero concreto haga clic en Eﬂ, seleccione
el tipo de operacion en el cuadro desplegable y anada el valor que desee en la
casilla correspondiente. Haga clic en aceptar y su etiqueta se habra modificado.

Para hacer un calculo en funciéon a otra etiqueta haga clic en E seleccione la
etiqueta de datos que desea usar para realizar los calculos y por ultimo seleccione
el tipo de operacién en el cuadro desplegable.

Tenga en cuenta que podra realizar varios calculos en cada etiqueta, por ejemplo
sumando el valor de 2 etiquetas y luego multiplicando el resultado por 2, para ello
deberd generar un célculo en funcién a una etiqueta y un calculo en funcién a un
namero concreto.

Ejemplo:
En un partido de baloncesto puedo contar la cantidad de tiros que ha habido y

también calcular el total de puntos anotados gracias a esos tiros. Para ello cree una
etiqueta con los 3 tipos de tiros distintos:

Tirosde 1 =12 [Titrosde 2 = 16| Tiros de 3 = 9




Ahora afiada un calculo en funciéon a un valor concreto a cada etiqueta para saber
cuantos puntos se han marcado con cada tipo de tiro, en el caso de los tiros de dos
tiene que multiplicar el valor de la etiqueta por 2

O peracian W alor Rezultado

i ¥ =1

De esta forma consigue el valor total de los puntos anotados segln cada tipo de
tiro

Tirosde 1 =12 Tirosde 2 = 32 Tirosde 3 = 27

Para calcular el total de puntos anotados en el partido puede realizar un calculo en
funcién a una etiqueta de datos, para ello cree una nueva etiqueta y realice la
operacion sumando las tres etiquetas anteriores

O peracidn W alor
ID: 511
ID: 510

il
@
il

ID: 509

De esta forma obtiene el total de puntos anotados en el partido

3.2.4.19 Crear un botéon con imagen usando un recorte.

Para usar esta herramienta primero debera abrir cualquier herramienta de
recorte/captura de pantalla por ejemplo el programa “Recortes” proporcionado por
Windows. A continuacion seleccione la imagen que desea usar y haga un recorte de
la misma.

S Recortes o =] X

‘«% Nuevo ¥ | &) Aplazar v X| Cancelar . Opciones

En la plantilla de categorias haga clic con el botén derecho en el lugar en el que
desea el boton y haga clic en “pegar imagen y crear categoria”




3.2.4.20 Bloquear descriptores

Con ésta opcidn podra evitar la posibilidad de registrar un descriptor por error en
una categoria determinada.

Para bloquear un descriptor, seleccione la categoria en la que NO desea gue se
Des. Blogueados

pueda registrar el descriptor. En la pestafia “Enlaces” seleccione
a continuacion seleccione los descriptores que desee.

Ahora NO podra combinar esos descriptores con la categoria seleccionada.

3.2.4.21 Insertar imagen en el fondo de la plantilla

Con esta opcién podra usar una imagen como fondo de su plantilla de categorias.

ultimo seleccione la imagen que desea usar.

TEAM A "TEAM B

POSSESSION OWN PDSSE!I!N OPP

B Em

THHHLT
208/8'g
209

3.2.4.22 Alias para botones
Podra afiadir un alias a sus botones con el fin de ahorrar espacio en sus plantillas.

Para ello haga clic en el botén ﬁue desea desde la ventana de edicidn de la plantilla.
A continuacién haga clic en y escriba el Alias en el recuadro inferior.

Botdn sin Alias (nombre original): Botdén con Alias:

FICK AMD ROLL LATERAL FRL

Nota: En timeline, matriz de datos y buscador de acciones la categoria
mantendra su nombre original



3.2.4.23 Quitar categorias del play by play

Podra seleccionar que categorias muestra en el Play by Play a la hora de realizar
una emisién en tiempo real.

Para ello seleccione la categoria que desea y haga clic en LY ISIEENCRTIL RN |a
parte inferior de la ventana de edicién de la plantilla.

Nota: Por defecto todas las categorias se enviaran al Play by Play

3.2.4.24 Contadores en modo tiempo para botones manuales

Podra mostrar la cantidad de tiempo que se esta registrando con un botén manual
en lugar de la cantidad de veces que se ha registrado el mismo.

Para ello seleccione el botdn manual que desea desde la ventana de edicidn de la
plantilla y haga clic en L ISECEREREUE




4. OBSERVACION Y REGISTRO

A continuacion se muestras las 3 opciones para observar y registrar un evento.

4.1 Observacion vy registro desde archivo Pag. 48

4.2 Observacion y registro en tiempo real Pag. 53

4.3 Observacidn y registro sin fuente de video Pag. 58




4.1 Observacion y registro desde archivo

Entorno de trabajo en el que se observa un archivo de video y se registran las
acciones que suceden mediante una plantilla de categorias creada por el usuario.

Pasos a seguir para trabajar en este entorno:
1. Haga clic en “"Observacion desde Archivo” en el menu principal.

nacsport

Elite

(]

< ) .
‘ Arihive Warrvarient s
-

T

Observacin en Tiempo Real

Observacon sin Fuente de Video

Observacin desde Archivo

Prosontacones

Mis Andibsis

Nacsport Traning

2. Seleccione el archivo de video que desea observar y haga clic en “Abrir”.

o [x]

» EJEMPLO FUTBOL

b o] [ Concelar

3. Abra o cree una plantilla de categorias para realizar el registro de
acciones del video seleccionado.

Para crear una plantilla de categorias haga clic enﬂ . (ver seccion 3.2)

Para abrir una plantilla de categorias haga clic en D .




4. Para registrar las acciones.

Haga clic en

Haga clic en la imagen de video para comenzar la reproduccion y, a continuacion,
haga clic en las categorias (botones), creadas para tal efecto, a medida que vayan
sucediendo las acciones correspondientes.

Para ordenar el registro historico de clics haga clic en E y seleccione Ordenar
Historial de registros por tiempo del video u Ordenar Historial de registros
por creacion.

1- Ordenar Historial de registros por tiempo del video: La Ultima accion mostrada
sera el ultimo momento del video registrado.

2- Ordenar Historial de registros por creacién: La ultima accién mostrada sera el
ultimo momento del video registrado en el actual registro de acciones.

Ejemplo: se vuelve a revisar un partido y esta vez se registran nuevas acciones en
la mitad del evento. Con esta nueva opcién se podra elegir como estaran listados
los registros en la ventana de control de registro, ya sea siendo el Gltimo registro
mostrado en la lista el Ultimo que se registro o el Gltimo del evento. El objetivo de
esta herramienta es que se pueda revisar facilmente el Ultimo registro sin que
aparezcan estos en orden cronoldgico

Opciones para descriptores:

Haga clic en ﬂ y seleccione Ultimo descriptor establece el tiempo final de la
categoria, con esta opcién si marca un descriptor fuera del tiempo asignado a una
categoria dicha categoria cambiara su tiempo final para incluir el descriptor dentro
del tiempo de la categoria. O Permitir el mismo descriptor varias veces en una
categoria, cuando esta opcidn esté habilitada podra afiadir varias veces el mismo
descriptor en una solo registro, en caso contrario no se podra afiadir mas de una
vez un descriptor determinado al registro.



Ejemplo:
ATAQUE —---1er tiempo, bien, jugador 1, jugador 2, jugadorl

En este caso se repite el descriptor jugador 1 dentro del registro ATAQUE

Para pausar la reproduccion haga clic en la imagen de video. ( El video retrocedera
Segundos

tanto tiempo como el que esté establecido en el cuadro

Para hacer un dibujo en el fotograma actual del video haga clic en , este dibujo
se guardara en la base de datos.

Para ir a un mom

4
ento concreto del video haga clic en seleccione el momento al

y haga clic en

que desea ir

Para reproducir el video a cdmara lenta haga clic en m y seleccione una velocidad

Cama

a

Para ver una lista con los registros que contiene una categoria haga clic sobre el
contador de una categoria o descriptor

Para minimizar la ventana de control de registro haga clic en H

Para emitir en directo los datos a cualquier dispositivo en la misma red Wifi haga
. [icen)
clicen M

Para ver las teclas rapidas que tenga asignadas mantenga pulsado E!

Para rescalar la ventana del video en funcién de su resolucién maxima haga clic en

y seleccione el tamafio que desee.

Para crear una nota independiente pulse Ctrl.

Para modificar rapidamente botones haga clic con botdon derecho sobre el botdn
deseado y seleccione lo que desea modificar en el menu desplegable:

Menu para categorias: MenU para descriptores:
Cambiar el nombre de la categoria Cambiar el nombre dela cateaoria
Cambiat: el nombre del descriptor Cambiar el nombre del descriptor
Desactivar auto-anadir. descriptor Desactivar auto-anadir. descriptor

¢

Activar aute-afiadit

scriptor Activar auto-afiadir descriptor




Para afadir un descriptor a una categoria ya registrada haga clic sobre el registro
en el recuadro a la izquierda de la ventana de control del registro y haga clic en el
descriptores que desea afadir.

> lic pata recarad > Bl Clic para recarqgé
b2 % IPOSSESSION VI 2423 R

2435

24.40
2445 GOAL KICK VISI
am
2511

2435 GOAL KICK VISI

il Clic para recarad
— 192 half

GOAL KICK VISI

Para afiadir un descriptor a la préxima categoria que registrard mantenga pulsada
la tecla insert y haga clic sobre los descriptores que desee. Al hacer clic en una
categoria los descriptores seleccionados se afiadiran a ella.

Para afiadir notas a una categoria ya registrada haga clic derecho sobre el registro
en el recuadro de la izquierda de la ventana de control del registro y afnada la nota,
por defecto las notas son iguales a los descriptores de la categoria, para guardar la

nota haga clic en

Para reproducir, comparar, clasificar o modificar las acciones registradas haga clic
-

——
en Bssdl y se abrira el entorno de edicion de registros (Timeline).



5. Vincular videos secundarios del mismo evento.

Con esta herramienta podra vincular hasta 4 videos de distintos angulos del mismo

evento. Para ello haga clic en ﬂ y seleccione la opcidén “vincular videos
adicionales”

"'--l-

Barra de herrarnientas siempre oculta

Barra de herramientas siempre wisible

Mantener la velocidad de reproduccidn después de pausar el video

| Wincular wideos adicionales

Control del video con el teclado

A continuacidén seleccione en que pestaina desea afiadir el video y haga clic en E

Seleccione el video que desea y sincronicelo en caso necesario con el original

usando la barra de tiempo. Una vez terminado esto haga clic en v y podra ver los
distintos videos simultdaneamente.

e e—
«dAd > D»ir 17:07:00/56:18:00 @ ./ #6

Para alternar la vista entre los distintos videos y mosaico (4 videos al mismo
[4] [

tiempo) seleccione la vista que desea haciendo clic en



4.2 Observacion y registro en tiempo real

Entorno de trabajo en el que se observa imagenes de video procedentes de una
fuente externa (camara de video, conversor de video,...), conectada al puerto
FireWire del ordenador. Al mismo tiempo que se esta creando (digitalizando) un
archivo de video con dichas imagenes externas el usuario puede ir registrando,
mediante una plantilla de categorias, las acciones que van sucediendo.

Es decir, se crea el video y el registro de las acciones que acontecen en el mismo
instante de tiempo. Al finalizar el evento, el usuario tendra todas las acciones en un
Timeline (linea de tiempo) donde podra analizarlas y gestionarlas comoda y
facilmente.

Pasos a seguir para trabajar en este entorno:

1. Conecte la camara de video al PC

2. Haga clic en Observacion en Tiempo Real

nacsport

tlite

]

Archive | Wervamisats Ayuda

[ Observadon en Tiermpo Rest

Prosentadones
Mrs Andlsis

Nacsport Trawmng

3. Escriba el nombre del archivo de video que se dispone a capturary a
continuacion haga clic en "Guardar".

~ Ocultar corpetas Guardar Cancelar

4. La captura de video se realizara en formato .MP4 y en calidad
comprimida por defecto.

Podra cambiar el formato de video desde el menu de opciones o haciendo clic en
desde la ventana de registro



5. Abra o cree una plantilla de categorias para realizar el registro de
acciones de la captura de video que generara.

Para crear una plantilla de categorias haga clic en [:

Para abrir una plantilla de categorias haga clic en D

6. Para iniciar la captura de video haga clic en .

A continuacién, haga clic en las categorias (botones), creadas para tal efecto, a
medida que vayan sucediendo las acciones correspondientes.

S =
qeadr>rbm»

Para pausar la captura de video haga clic enm .

Para ordenar el registro histérico de clics haga clic en E y seleccione Ordenar
Historial de registros por tiempo del video u Ordenar Historial de registros
por creacion.

1- Ordenar Historial de registros por tiempo del video: La ultima accion mostrada
sera el ultimo momento del video registrado.

2- Ordenar Historial de registros por creacidon: La ultima accién mostrada sera el
ultimo momento del video registrado en el actual registro de acciones.



Ejemplo:

Se vuelve a revisar un partido y esta vez se registran nuevas acciones en la mitad
del evento. Con esta nueva opcion se podra elegir como estaran listados los
registros en la ventana de control de registro, ya sea siendo el ultimo registro
mostrado en la lista el Ultimo que se registro o el ultimo del evento. El objetivo de
esta herramienta es que se pueda revisar facilmente el Ultimo registro sin que
aparezcan estos en orden cronoldgico

Para revisar y editar una accién ya registrada sin dejar de capturar haga doble clic
sobre el registro en el recuadro a la izquierda de la ventana de control del registro
(opcién no disponible para captura de video en HDV)

«dr b» WA &/

Opciones para descriptores:

Haga clic en y seleccione Ultimo descriptor establece el tiempo final de la
categoria, con esta opcidén si marca un descriptor fuera del tiempo asignado a una
categoria dicha categoria cambiara su tiempo final para incluir el descriptor dentro
del tiempo de la categoria. O Permitir el mismo descriptor varias veces en una
categoria, cuando esta opcion esté habilitada podra afiadir varias veces el mismo
descriptor en una solo registro, en caso contrario no se podra afiadir mas de una
vez un descriptor determinado al registro.

Ejemplo:
ATAQUE ---1er tiempo, bien, jugador 1, jugador 2, jugadorl

En este caso se repite el descriptor jugador 1 dentro del registro AEUE

Para hacer un dibujo en el fotograma actual del video haga clic en
se guardara en la base de datos

, este dibujo

L. . . "4
Para minimizar la ventana de control de registro haga clic en

Para emitir en directo los datos a cualquier dispositivo en la misma red Wifi haga
(fcen)

clic en (ver 8.2)

Para ver las teclas rapidas que tenga asignadas mantenga pulsado

Para rescalar la ventana del video en funcién de su resolucién maxima haga clic en

y seleccione el tamafio que desee.



Para crear una nota independiente pulse Ctrl. (Ver anexo 8.3 apartado 1.4)

Para modificar rdpidamente botones haga clic con botén derecho sobre el botdn
deseado y seleccione lo que desea modificar en el menu desplegable:

Menu para categorias : Menu para descriptores:
Cambiar el nombre de la categoria Cambiar el nombre de |a categoria
Cambiar el nombre del descriptar Cambiar el nombre del descriptor
Desactivar auto-afiadir descriptor Desactivar auto-afiadir descriptor
Activar auta-afadir descriptor, Activar auto-afiadir descriptor

Para afadir un descriptor a una categoria ya registrada haga clic sobre el registro
en el recuadro a la izquierda de la ventana de control del registro y haga clic en el
descriptores que desea afadir.

eSS Clic para recargd
LI - 132 half

2% 2435 GOAL KICK VISI
24:40 PO - Good |
2446 GOAL KICK VISI 2446 & et 2
251 Tl ' 250
P i TURN-OVER LO : 2511

il Clic para recarad
— 13 half
2435 GOAL KICK VISI

Para afadir un descriptor a la proxima categoria que registrara mantenga pulsada
la tecla insert y haga clic sobre los descriptores que desee. Al hacer clic en una
categoria los descriptores seleccionados se afiadiran a ella.

Para afadir notas a una categoria ya registrada haga clic derecho sobre el registro
en el recuadro de la izquierda de la ventana de control del registro y afiada la nota,
por defecto las notas son iguales a los descriptores de la categoria, para guardar la

nota haga clic en

Para reproducir, comparar, clasificar o modificar las acciones registradas haga clic
O
en B3 y se abrira el entorno de edicién de registros (Timeline).



Realizar captura en tiempo real con retardo

Durante el registro en tiempo real podra establecer un retardo de 5 segundos entre
el tiempo real y el tiempo de captura, de esa forma podra ganar tiempo a la hora
de hacer clic en sus acciones.

Para hacer esto haga clic en E y espere 5 segundos. Automaticamente vera
aparecer una pequefia ventana la esquina superior del reproductor de video. En ese
ventana se mostrara el tiempo real de la grabacién, en el reproductor de video se
muestra la grabacidén con 5 segundos de retardo. Esto le permitira tener 5
segundos de margen para hacer clic en las acciones una vez las ha visto en tiempo
real.

Nota: Para seleccionar el tiempo de retardo durante la captura en tiempo

real haga clic con el botén derecho sobre el icono E y seleccione la opcion
que desee

Ir a un momento anterior de la grabacion

Durante el registro en tiempo real podra ver cualquier momento del video que se
ha grabado con el fin de revisar una accion.

Para ello haga clic en E y luego haga clic en el momento del video que desea ver.
Automaticamente vera aparecer una pequefia ventana la esquina superior del
reproductor de video. En ese ventana se mostrara el tiempo real de la grabacién,
en el reproductor de video se muestra el momento que ha seleccionado.

Para volver a ver las acciones en tiempo real haga clic en I]



4.3 Observacion y registro sin fuente de video

Las acciones de un evento deportivo pueden ser registradas sin abrir un video o sin
tener conectado un dispositivo de captura de video. Por ejemplo, mientras una
persona esta grabando un evento deportivo, otra persona puede estar en otro lado
del campo registrando las acciones.

Una vez terminado el evento, la base de datos con las acciones registradas puede
ser enlazada con el video correspondiente.

1. Haga clic en "Observacion sin fuente de video"
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Observacdn en Tiempo Real
Observaddn wn Fuente de Video
Observacin desde Archivo
Presentacones
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3. Abra o cree una plantilla de categorias para realizar el registro de
acciones del evento.

Para crear una plantilla de categorias haga clic en . (ver seccion 3.2)

Para abrir una plantilla de categorias haga clic en D




4. Registrar acciones

Hi

Para registrar las acciones haga clic en . o en la opcidon “Registrar acciones”.

Haga clic en para comenzar a registrar

A continuacién, haga clic en las categorias (botones), creadas para tal efecto, a
medida que vayan sucediendo las acciones correspondientes.
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g ¢ Nacsport

Para ordenar el registro histérico de clics haga clic en E y seleccione Ordenar
Historial de registros por tiempo del video u Ordenar Historial de registros
por creacion.

1- Ordenar Historial de registros por tiempo del video: La ultima acciéon mostrada
sera el ultimo momento del video registrado.

2- Ordenar Historial de registros por creacion: La ultima accion mostrada sera el
ultimo momento del video registrado en el actual registro de acciones.

Ejemplo: se vuelve a revisar un partido y esta vez se registran nuevas acciones en
la mitad del evento. Con esta nueva opcion se podra elegir como estaran listados
los registros en la ventana de control de registro, ya sea siendo el ultimo registro
mostrado en la lista el Ultimo que se registro o el Ultimo del evento. El objetivo de
esta herramienta es que se pueda revisar facilmente el Ultimo registro sin que
aparezcan estos en orden cronoldgico

Opciones para descriptores:

Haga clic en y seleccione Ultimo descriptor establece el tiempo final de la
categoria, con esta opcidn si marca un descriptor fuera del tiempo asignado a una
categoria dicha categoria cambiara su tiempo final para incluir el descriptor dentro
del tiempo de la categoria. O Permitir el mismo descriptor varias veces en una
categoria, cuando esta opcidn esté habilitada podra afiadir varias veces el mismo
descriptor en una solo registro, en caso contrario no se podra afadir mas de una
vez un descriptor determinado al registro.

Ejemplo:
ATAQUE —---1er tiempo, bien, jugador 1, jugador 2, jugadorl

En este caso se repite el descriptor jugador 1 dentro del registro ATAQUE



L . . "4
Para minimizar la ventana de control de registro haga clic en

Para emitir en directo los datos a cualquier dispositivo en la misma red Wifi haga

(icen)
clic en (ver 8.2)

Para ver las teclas rapidas que tenga asignadas mantenga

Para dejar de registrar el evento haga clic en

Para modificar rapidamente botones haga clic con botéon derecho sobre el botdn
deseado y seleccione lo que desea modificar en el menu desplegable:

Menu para categorias : Menu para descriptores:

Cambiar el nombre delz categoria

Cambiar el nombre del descriptor

Cambiar el nombre de la categoria
Cambiat el nombre del descriptor

Desactivar auto-anadir descriptor

Activar auto-afiadir descriptor

Desactivar auto-afiadir descriptor

Activar auto-afiadit descriptor

Para crear una nota independiente pulse Ctrl.

Para afadir un descriptor a la proxima categoria que registrara mantenga pulsada
la tecla insert y haga clic sobre los descriptores que desee. Al hacer clic en una
categoria los descriptores seleccionado se afiadiran a ella.

Para afadir un descriptor a una categoria ya registrada haga clic sobre el registro
en el recuadro a la izquierda de la ventana de control del registro y haga clic en los
descriptores que desea afadir.
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24:35
24:40
2446
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Para afadir notas a una categoria ya registrada haga clic derecho sobre el registro
en el recuadro de la izquierda de la ventana de control del registro y afiada la nota,
por defecto las notas son iguales a los descriptores de la categoria, para guardar la

nota haga clic en




5. Vincular la base de datos con un video

Al registrar un evento sin fuente de video es necesario vincular la base de datos
creada con un video para poder acceder al Timeline, para ello haga clic en "Mis

analisis"

Nacsport Training

Seleccione la base de datos que desea vincular (aparecera en rojo ya que no tiene
ningun video vinculado).

n
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Haga doble clic sobre la misma y seleccione

Seleccione el video y haga clic en "Abrir".

Para reproducir, comparar, clasificar o modificar las acciones registradas haga clic
=
O=0

en



5. TIMELINE

Este entorno contiene todas las acciones registradas que se muestran por
categorias (filas) en un intuitivo Timeline (linea de tiempo) en el que podra
modificar sus registros, cambiando su duracion, afiadiendo notas, dibujo, etc.
Ademas podra crear presentaciones o videos para mostrar sus registros. A
continuacion se explicara todas las opciones que ofrece el Timeline:

5.1 Iconos del Timeline Pag. 63

5.2 Heramientas del Timeline Pag. 64




5.1 Iconos del Timeline

o
Muestra y oculta todos los registros (acciones) de la categoria seleccionada.
Muestra la ventana para crear listas de acciones (presentaciones).

Muestra la ventana para crear un video con la categoria o acciones
seleccionadas.

Muestra la ventana que genera una secuencia de fotogramas de la accion
seleccionada.

Iﬂl] Muestra la ventana para comparar dos acciones seleccionadas.

Muestra el entorno “Observacion y registro de acciones”.

E Muestra la ventana para ajustar la duracién o el intervalo temporal de los
registros.

Abre la ventana para dibujar el fotograma actual de la secuencia de video.
Elimina el/los registro/s seleccionado/s del Timeline.

Abre la ventana de propiedades del registro seleccionado del Timeline.
Abre una base de datos ya creada al Timeline.

@ Abre la ventana en la que se muestran todos las categorias y descriptores
(Matriz de datos).

E Muestra el primer fotograma de cada registro y los dibujos realizados.
m Abre el buscador de acciones.

E’ Opciones del Timeline.

E Abre las opciones de exportacion.

Aﬁade una nota de audio.

m Abre el buscador de notas y descriptores.

Abre los paneles de graficos



5.2 Herramientas del Timeline

a. Ocultar/mostrar blogue de registros

b. Presentaciones

c. Crear videos

d. Extraer imagenes

e. Comparar acciones

f. Ajustar Timeline

g.Dibujar sobre un fotograma

h.Agregar base de datos al Timeline

i. Ventana de propiedades de los reqgistros desde el Timeline

j. Matriz de base de datos

k. Busqgueda de acciones

|. Exportar base de datos . XML

m. Acceder al tiempo de un descriptor

n.Vincular videos a una misma base de datos

0. Crear nota de audio

p.Buscador de notas y descriptores

g.Paneles de graficos
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5.2.1 Ocultar/mostrar bloque de registros

Esta herramienta oculta o muestra el bloque de registros que contiene el Timeline
de forma clara y, rapidamente, accesible.

W Mostear des criplores

© Cateqoria (4 ® Todo

(0215 ] 0225

0414 0424




5.2.2 Presentaciones

Con esta herramienta podra crear listas con registros para generar una
presentacién y posteriormente mostrarla o crear un video con ella.

n
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5.2.2.1 Crear presentaciones

Con esta herramienta podra crear listas con registros para generar una
presentacidon y posteriormente mostrarla o crear un video con ella.

Para crear una presentacién haga clic en m desde el Timeline y después en
"Crear presentacion"

Cree una nueva lista haciendo clic en , puede cambiar el hombre haciendo
doble clic en el mismo

n
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desde el Timeline en ta lista aida

Seleccione los registros que desea afiadir y pulse la tecla 3 o insert para afiadirlos a

la presentacion. Pulsando ctrl+ 3 anadira todos los videos adicionales vinculados a
un analisis.
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Podra seleccionar registros desde la lista de registros a la izquierda del Timeline,
desde la matriz de datos o desde el buscador de acciones
e

Para eliminar una lista haga clic en i

También Eodré crear una presentacion con todos los registros del Timeline haciendo

clic en y seleccionando la opcién " Crear una presentacion con todo el
contenido del Timeline"



Editar reqistros de |la presentacién

Para editar los reiistros de la presentacion haga doble clic sobre el nombre del

registro o clic en E

one

OVERVISITOR ST mm

En esta ventana podra afiadir notas, imagenes y dibujos, asi como modificar la
duracion del registro

Para modificar la duracion de un registro haga clic en el inicio o fin del registro y
cuando aparezca el icono ﬂ-> arrastre el registro hasta el momento deseado.
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Para anadir un dibujo haga clic en en el momento del video en el que desea
afnadir el dibujo, este dibujo se guardara en la base de datos y por lo tanto
aparecera el mostrar la presentacion.

Para afiadir una imagen haga clic en en el momento del video en el que desea
anadirla, esta imagen se guardara en la base de datos y por lo tanto aparecera el
mostrar la presentacién.

Para modificar el tiempo durante el cual se mostrara el dibujo o la imagen (5

durante

segundo por defecto) haga clic en

Con estas opciones podra modificar o eliminar un dibujo ya creado.

Para afiadir una nota, escriba lo que desee en el cuadro de texto correspondiente
. . . . |
Para afadir una nota de audio haga clic en el icono (ver 5.2.17)

Para pasar al siguiente registro haga clic en



Editar la presentacion

Podra organizar la presentacién de varias maneras

a) Por listas, cada lista contiene un tipo de accidn

Presentaciones - D

Lustas

N Tiempo
TURN-OVER LOCAL nm

J
13 K

TURN DR

Haga clic en N o] EI para deshacer/rehacer los Gltimos cambios realizados
Para ver la lista de portadas creadas haga clic en = y seleccione orden de
creacion, las portadas se ordenaran por fecha de creacion siendo la primera en
aparecer la mas reciente o la mas antigua.

Podra modificar el tiempo durante el que se muestra la portada seleccionandolo en




Crear portadas usando un .ppt: Seleccione el archivo .ppt que desea y arrastrelo a
la presentacion. Las diapositivas del .ppt se transformaran en portadas.

n
+ |k & | D OK| K HE

E;.'_:.: : II

Ademas podra ordenar sus registros de distintas formas haciendo clic en m y

i Ordenar Lista 4 Personalizada

: v Mostrar Tiempo Inicio Mombre
: v Mostrar Tiempo Fin Tiempo
v Maostrar Velocidad v Color
luego seleccionando una de las opciones . ¥ Mostar Video [ |
Por nombre: Por Tiempo: Por color:
1 S/]isum LOCAL 1| BAisHOT LocaL 00:00.00 5 | F|TURN-OVER VISITOR &5
2 TLOCAL A1 2| |TURN OVER LOCAL 00:00-00 6 | [I|TURN-OVER VISITOR #6
3| M LOCAL #2 3| FIsHOT VISITOR 00:00:00 7 | BIISHOTVISITOR 81
4 | BisHOTLO0CAL B3 4 | jrurnoveRvisiToRsl | oe0oor 8 | EISHOTVISITOR &2
5 | EJjsHoTiocaL a4 5 | EIlTURNOVER VISITOR 82 004312 3 | IGHOTVISITOR 83
6 | BiSHOT VISITOR 8 | E|TURNOVER LOCAL #1 01:3745 10| |TURN OVER LOCAL
7 | ElsHoT VISITOR &1 7 | ITURNOVER VISITOR 83 021608 o
8 | [[SHOTVISITOR 82 & | [)|TURN.OVER LOCAL #2 @13 11| E9jsuor LocaL
3 | MjsHoTvisiron =3 3 | [lsHOT LocAL &1 024212 12| EAiSHOT VISITOR
10| |TURN OVER LOCAL 1wl M OVER LOCAL #3 040313 13| BIITURN-OVER LOCAL &1
1 R LOCAL .1 " VISITOR 84 042100 14| [VI|TURN-OVER LOCAL #:2

Establecer orden de listas favorito

Con esta opcidn podra guardar una estructura de listas que podra usar en futuras
presentaciones.

Haga clic con el botéon derecho del raton sobre una lista y seleccione guardar la
estructura de las listas como favoritas.

Para cargar la lista en una nueva presentacion haga clic en cargar listas
favoritas.

Para que al abrir una presentacion las listas favoritas aparezcan por defecto
seleccione Auto-cargar listas favoritas para nuevas presentaciones



Importar una presentacion

L2
=
s

Importar pre

Para importar una presentacién haga clic en

Busque el archivo .PRE que desea importar

Seleccione las listas que desea importar y haga clic en

Listas para importar: Listas importadas a la presentacion:

ot
£t
=
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Importar video a una presentacidn

A) Seleccione el video o videos que desea importar y arrastrelo a la presentacion.

B) Haga clic en , seleccione importar video externo y seleccione el video que
desea importar

Nota: cada video importado serda un nuevo registro dentro de la lista.

Importar imagenes como portadas a la presentacion

A) Seleccione la imagen o imagenes que desea importar y arrastrelo a la
presentacion.

B) Haga clic en , seleccione importar imagen y seleccione la imagen que desea
importar

Nota: cada imagen importada sera una nueva portada dentro de la lista.



Cortar, copiar y pegar registro en la presentacion.

A) Seleccione los registros que desea dentro de una lista, haga clic con el botén
derecho y seleccione copiar o cortar. Seleccione la lista en la que desea pegar los
registros, haga clic con botén derecho y seleccione pegar.

B) Seleccione los registros que desea dentro de una lista, arrastrelos a otra lista
para copiarlos. Arrastrelos manteniendo la tecla Ctrl pulsada para cortarlos.

Cambiar el nombre/color de varios registros a la vez.

Seleccione los registros que desea modificar manteniendo la tecla Ctrl apretada y
haciendo clic sobre los registros y realice el cambio que desea.



5.2.2.2 Mostrar una presentacion

Para mostrar una presentacion haga clic en D
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En esta ventana se mostrara la presentacion que haya seleccionado.

Para mostrar las opciones de reproduccidon haga clic en

Para que se muestren las notas y descriptores de un registro haga clic en
Insertar texto

Notas

B Descriptores

Para mostrar texto directamente sobre el video haga clic con botén derecho sobre
la ventana del video y seleccione “Mostrar texto sobre el video”. A continuacién
seleccione las opciones que desee en la ventana emergente

Mostiar texto sobre el video

Nota: Los videos producidos NO tendran textos sobre ellos.

Para que al finalizar un registro continte reproduciéndose el siguiente haga clic en
Reproduccién continua

Para que al finalizar una lista continte reproduciéndose la siguiente haga clic en
Saltar a la siguiente lista

En esta version del programa podra hacer un dibujo, que NO se guardara en la

base de datos, haciendo clic en P

Podra reproducir el registro siguiente o el anterior haciendo clic en m o]
pulsado las teclas 1 y 2 respectivamente



Para ver el reproductor de video a pantalla completa haga clic en E

Para reproducir el video a camara lenta haga clic en y seleccione una velocidad

Por defecto el video se detendra al mostrar los dibujos de un registro y por lo tanto
tendra que hacer clic para continuar, para usar el tiempo de parada seleccionado
para los dibujos (5 segundos por defecto)

Haga clic en REEERENECREIERE

5.2.2.3 Producir presentaciones

Para producir un video con la presentacion seleccionada haga clic en Y,
seleccione una de las opciones del menu desplegable

Producir la lista seleccionada
Praducir listas seleccionadas en archivos separados
Praducir listas seleccionadas en un Gnico archivo

Producir todas las listas en archivos separados

Producir todas las listas en un dnico archivo

Para producir un video en formato .mp4 con capitulos seleccione los registros que
desee haciendo clic en el marcador correspondiente. Gracias a los capitulos podra
saltar entre registro directamente en el reproductor de video VLC media player

Para ver los registros en el reproductor de video VLC media player haga clic en
“reproduccidon” y después en “capitulos” por ultimo seleccione el registro que quiere
ver

Medio Audin “Wideo  Subtitulo  Herramientas  Wer Ayuda

| Capitulo 3
CORMERS OSA# 1 - 00:00
Prograrma

, [¢] commERsOsa#2-00:05
CORMERS GIR:#1 - 0010
Welocidad b CORMERS GIR#2 - 00117

A | Saltar adelante CORMERS GIR:#3 - 00:22

Favoritos personalizados

Para afiadir una transicion entre 2 registro de su presentacion haga clic en E y
luego en “Afadir transicién de video” vy seleccione el tipo de transicidn que desea
afadir.

Nota: Las transiciones de video tan solo se mostraran en el video final
producido. NO se mostraran al mostrar una presentacion desde el programa.

Podra seleccionar el formato de salida del video desde la ventana de produccién

Crearvideos independientes: Presentaciones

Formato | m Calidad |HD 128

M Separar archivos Guardary

Haga clic en E para comenzar la produccion

Elija el nombre del archivo a producir y haga clic en Guardar



5.2.3 Crear video
Con esta herramienta podra crear un video de los registros seleccionados

1- Para crear un video seleccione los reristros que desea que aparezcan en el

mismo, a continuacion haga clic en

TURNOVER

Eul (RS

2- Seleccione el formato y calidad que desea y haga clic en E

Seleccionando aparecera un menu desplegable con mas opciones para
el formato de video

iPhone

iPad

YouTube Standard
YouTube HD

Para que se muestren las notas de los registros en el video final haga clic en
‘ L] v seleccione la opcidn que desea

Mostrar el nombre de la categoria O Texto en la parte superior

B Mostrar notas ® Texto en la parte inferior

Para afiadir audio al video haga clic en Procesar audio y seleccione la opcién que
desea.

Para afiadir un archivo de audio externo haga clic en

A continuacién haga clic en y seleccione el archivo que desee



Para producir un video en formato .mp4 con capitulos en cada registro seleccione

MR SR EERIE]  Gracias a los capitulos podra saltar entre registro
directamente en el reproductor de video VLC media player

Para ver los registros en el reproductor de video VLC media player haga clic en
“Reproduccién” y después en “Capitulos” por ultimo seleccione el registro que
quiere ver

hedio Audio Wideo  Subtitulo  Herrammientas  Wer  Ayuda

| Capitulo ]
CORMERS D34# 1 - 00:00
Prograrma
CORMERS OS4# 2 - 00:03
Favaritos personalizados ] E
CORMERSGIR#1 - 00110
Welocidad D CORMERS GIR# 2 - 00117

#8 Saltar adelante CORMERS GIR# 3 - 00:22

Para afiadir un logo al video final haga clic en El desde la ventana de produccién

de video y luego en

Tamario maximo recomendado 50 x 140 pixels

Afada el logo que desee haciendo clic en y buscando el archivo
correspondiente. Seleccione la posicidon que ocupara el logo haciendo clic en las
opciones correspondientes

Nota: El tamafio recomendado para el logo variara en funcidon de la
resolucion del produccién del video final.

3- Elija el nombre del archivo a producir y haga clic en Guardar



5.2.4 Extraer fotogramas

Con en esta herramienta puede transformar un video en una serie de imagenes.

1- Seleccione un registro y haga clic en

la cantidad de ima ue desea extraer

. 7/ - .

Haga clic en para hacer un dibujo en la imagen actual

Haga clic en Epara guardar la imagen actual como un archivo .jpg
Haga clic en para guardas todas las imagenes como un archivo .jpg
Haga clic en u para reproducir la serie de imagenes

Haga clic en para producir un video con las imagenes extraidas



5.2.5 Comparar acciones
Con esta herramienta podra comparar hasta 8 registros de su base de datos

1- Para comparar varios registros seleccionelos manteniendo pulsada la tecla

Control y a continuacién haga clic en

mszos W 0140706

> B & 7 [] THROWANVISITOR: 00:52:06

Podra hacer dibujos en el video haciendo clic en

Para sincronizar el momento de inicio de los videos seleccione uno de los video y
haga clic en u hasta el momento deseado, después haga clic en el siguiente video
y repita el proceso.

Para reproducir todos los registros al mismo tiempo haga clic en E y después en

| e |
Para ver los videos en pantalla completa haga clic en



5.2.6 Sincronizar Timeline

Con esta herramienta podra modificar el tiempo de sus registros de una forma
rapida y sencilla, esto es util para casos en los que el video este mal sincronizado y
por lo tanto los registros muestren acciones incorrectas.

Para abrir la herramienta haga clic en E

al al &l allalal@ @

Seleccione en la lista las categorias que desea mover vy elija la opcién que desea
modificar (inicio, fin de un registro o desplazarlo en el tiempo), a continuacion

sequndos

seleccione la cantidad de tiempo
derecha y en negativo para desplazar a la izquierda

en positivo para desplazar a la

Podra seleccionar si desea mover todos los registros desde el inicio del video o
desde el momento en el que se encuentra ahora mismo. De esta forma podra
sincronizar por ejemplo solo los registros del 2° tiempo

Haga clic en para realizar los cambios.



5.2.7 Herramienta de dibujo

Con esta herramienta podra realizar un dibujo en el momento actual del video.

Para realizar un dibujo haga clic en

n
\ N1

Para deshacer o rehacer un dibujo haga clic en N o] EI respectivamente

Para cambiar la fuente, color y fondo del texto haga clic en

Para afadir un cuadricula de referencia para realizar un dibujo haga clic en EE!
Para descomponer un poligono haga clic en

Para guardar el dibujo como un archivo .jpg haga clic en IE

Para que el dibujo aparezca en su presentacion o video creados haga clic en
"Guardar en la base de datos"”, este dibujo se mostrar durante 5 segundos a la hora
de reproducir un video.



5.2.8 Abrir base de datos

Con esta herramienta podra trabajar con todas las bases de datos que desee en el
timeline actual, lo que permite crear presentaciones con videos de varios eventos

Para afiadir una base de datos haga clic en

n

+ b e n
| ]

Seleccione la base de datos que desea y haga doble clic en el nombre de la misma
y a continuacion haga clic en Timeline, o seleccione varias bases de datos y haga
i

clic en B3

Para alternar entre una base datos y otra dentro del timeline haga clic en la
pestafia que desea

do 2 OQ Q H Wl | Kk @ %

- Sabadell. mp4 SD J42 LIGAADELANTE Betis - Sporting. mp4

Para crear un presentacion con archivos de varias bases de datos cree una nueva
presentacion y anada los registros que desea, a continuacion seleccione otra base
de datos ya abierta en el timeline y afiada los registros a la presentacion abierta



5.2.9 Ventana de propiedades del registro

Desde esta ventana podra modificar el tiempo y los dibujos de sus registros asi
como afadir notas y descriptores.

Para abrir la ventana de propiedades del registro seleccione un registro y haga clic

en o0 haga doble clic sobre el nombre del registro

1]
CORNERS BPD 25

Para modificar un dibujo haga clic en

Para afiadir una imagen al registro haga clic en

Para afiadir una nota, escriba lo que desee en el cuadro de texto correspondiente

Para afiadir una nota de audio haga clic en el icono (ver 5.2.17)

Para afiadir un descriptor seleccione uno en la lista de descriptores y haga clic en

Para modificar el tiempo del registros arrastre el inicio o final del registros hasta el
momento deseado.

Para ir al siguiente registro haga clic en III para ir al registro anterior haga clic en



5.2.10 Matriz de datos

En esta ventana se puede observar de forma clara y rapida todas las categorias y
todos los descriptores. Se puede consultar numéricamente las acciones registradas
y verlas al instante.

Para acceder a la matriz de datos haga clic en @

Maga che on los

N ]
meon it e on rega o

por descriptores o por categorias haga clic en

Para afadir un registro seleccionado en la matriz de datos a una presentacion haga

clic en kead o presione la tecla 3 si la presentacion ya esta abierta

Para producir un video con los registros seleccionados en la matriz de datos haga

clic en

Para abrir la ventana de propiedades del reTstro haga doble clic sobre el nombre

de un registro o selecciénelo y haga clic en E

Para exportar la matriz de datos haga clic en E y seleccione una de las opciones

Guardar comao imagen
Irnprimir
Exportar Excel

Exportar a Excel incluyendo walores vacios,



Matriz personalizada

Para crear una matriz personalizada haga clic en @ y seleccione la opcidon matriz
personalizada.

Seleccione las

Seleccione las categorias y descriptores que desea que se muestren en su matriz.

También podra crear grupos de categorias y descriptores seleccionando varios
elementos a la vez con la tecla Ctrl pulsada, haciendo clic con el botén derecho y
seleccionando la opcion “Crear nuevo grupo”

Podra guardar la personalizacién de la matriz haciendo clic en B

Para abrir una matriz personalizada, ya creada, podra seleccionar la opcion
correspondiente en el bloque que aparece a la izquierda de una matriz abierta, o

hacer clic en

También dispondra de una lista con las Gltimas 10 matrices personalizadas que

encontrara al hacer clic en 0 en la parte izquierda de la ventana de la matriz

Matriz multiple

Para crear una matriz multiple primero debera tener abierta una segunda base de
datos en el Timeline ( ver seccién 5.2.9)

Seleccione " Crear una matriz de datos multiple con todas las bases de datos
abiertas" y escoja las bases de datos con las que desea crear la matriz

Bases de atos




Haga clic en

Matriz de datos simple: Matriz de datos multiple:

Haga che on los
outinos piea
mOstra 10% Togetos

Naga chc en s
fosUtados pars
mostrar oo regrlios

~ ‘ .o X .
PO I ST ATAATRATY e e

También podra seleccionar la matrices que desea ver en el bloque que aparece en
la izquierda de una matriz abierta. Para ver la matriz multiple deberd hacer clic en
e

Para mostrar el total de categorias/descriptores de cada video seleccione Mostrar
totales.

Matriz de datos desde presentaciones

También puede crear una matriz que muestre solo los registro que se encuentra en
una lista de una presentacion

Abra una presentacién

= W .| wo 100 20 X Ak wgd
L AN OVR WUTOR B & ol et vol
. " mein e pod
PANG 25 we) s ot
A LOCAL & 1 A0S | 17 Loamcie s ot
LocaL w7 0412 | 3620 fomcic \stct A
1008 =2 O 10 | 3020 Lawmmge Lk wurd
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Seleccione una lista y haga clic en @

Haga clic en los
resultados para
mosirar los registros

Avernge

- e

THROW-IN VISITOR
TURN OVER LOCAL
TURN-OVER VISITOR I




Submatrices

Una submatriz es una relacion entre los descriptores que contiene un categoria, por
lo tanto relacionara descriptores con descriptores a diferencia de la matriz de datos
simple.

(elsiziaimintinisiul

(<] i-f=feal =[] i v

Para hacer una submatriz haga doble clic en la categoria que desee desde la matriz
de datos.

Ejempio

Debe seleccionar log descriptores que van en cada eje,
arrastre y suelte donde desee

Seleccione los descriptores que desea ver y en qué orden arrastrandolos de la lista
de la izquierda hasta las casillas del eje X 0 Y

Haga clic en la pestafia Sub Matriz para ver su nueva sub matriz

n =] x|

" g Kk Sub Matriz 2 POINTS SHOT LOCA

Sub Matriz 1 Orden

o
S|E S
SiE1S
2lele
ZlZ|E
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5.2.11 Opciones del Timeline

Zoom |9 : puede maximizar o minimizar la linea de tiempo. Para mostrar

toda la linea de tiempo haga clic en X

Modificar el principio o el final de un registro: sitle el cursor en el extremo
izquierdo (principio) o derecho (final) del registro y cuando el cursor se convierta

en > haga clic izquierdo en el ratén y arrastrelo en una de las dos direcciones
segln su interés.

Desplazar temporalmente el registro (sin modificar su duracién): sitte el cursor

o’

, . N L
en el centro del registro y cuando el cursor se convierta en %2 haga clic izquierdo
en el ratén y arrastrelo en una de las dos direcciones segun su interés.

Anadir categoria (fila): haga clic derecho en el ratén en el nombre de cualquier
categoria (fila) y seleccione “Afadir categoria”. A continuacion, escriba un nombre y
haga clic en “Ok".

Editar el nombre de la categoria (fila): haga doble clic sobre la categoria en el

timeline. Escriba el nuevo nombre en el cuadro de texto y haga clic en para
guardar el cambio. Pulsando Enter guardara los cambios y pasara automaticamente
a modificar la siguiente categoria.

Eliminar categoria (fila): haga clic derecho en el ratén en el nombre de la
categoria que desee eliminar, seleccione “Eliminar categoria” y haga clic en “Si".

Duplicar categoria (fila): haga clic derecho en el ratén en el nombre de la
categoria que desee duplicar y seleccione “Duplicar categoria”.

Ordenar el Timeline: haga clic derecho en el ratén en cualquier categoria y
seleccione “Ordenar el Timeline por...”. Puede ordenar el timeline por el color,
nombre, nimero de registros o de manera personalizada.

Crear un nuevo registro en una categoria: seleccione la categoria donde desea
crear el nuevo registro, sitle la linea temporal vertical en el instante deseado, haga
clic con el botdn derecho en la categoria seleccionada y seleccione “Crear un nuevo
registro en esta categoria” o pulse la tecla “C".

Crear categoria con los registros seleccionados: Para crear una nueva
categoria que contenga los registros que haya seleccionado haga clic en
desde la rejilla de datos para ver todos los registros en orden cronoléfico.

Seleccione, manteniendo Ctrl pulsado, los registros que desee, haga clic en
luego en la opcidon “Crear una nueva categoria con los registros seleccionados”.

Y

Ocultar/mostrar una categoria: seleccione la categoria y haga clic en la opcién
ocultar categoria o mostrar las categorias ocultas

Ocultar/mostrar el nimero total de registros: haga clic derecho en el timeline
y seleccione la opcidon mostrar el total de registros de la categoria



Anadir base de datos: Esta opcién mezcla todas las bases de datos que quieras
en una Unica base de datos. Esto es muy util en el caso de que 2 o mas personas
de un grupo de trabajo estén realizando un registro de acciones del mismo video
desde 2 o0 mas ordenadores.

Pasos a sequir:

1- Haga clic en el icono E: y seleccione Agregar una base de datos (del
mismo video)

2- Seleccione una base de datos y haga clic en Abrir. Inmediatamente los
registros de esta base de datos se afiadiran en la base de datos abierta
anteriormente

Ocultar el Timeline: Desde el menu de opciones del Timeline seleccione Ocultar
el Timeline

Nota: mientras el Timeline este oculto tan solo podra ver sus registros por
categorias y no por orden cronoldgico.

Unir registros solapados: Con esta opcion los registros que estén solapados se
transformaran en un solo registro

Nota: una vez unidos los registros el cambio no se podra revertir

Solapar informacion sobre el video (notas y descriptores): Para mostrar
texto directamente sobre el video haga clic con botén derecho sobre la ventana del
video y seleccione “Mostrar texto sobre el video”. A continuacién seleccione las
opciones que desee en la ventana emergente

m

Nota: Los videos producidos NO tendran textos sobre ellos.



5.2.12 Buscador de acciones

En esta ventana se puede hacer todas las blsquedas de acciones que desee. Un
ejemplo de busqueda seria: “Quiero ver todas las faltas de Espafia en el 2° tiempo
gue ha tirado Xavi por la derecha”. Una vez realizada la busqueda puede crear
inmediatamente una pelicula o guardar la busqueda en una coleccién de acciones.

Se puede realizar la busqueda de acciones de un partido o de toda una temporada,
sin limites.

Para acceder al buscador de acciones haga clic en m

Seleccione la base o bases de datos en la que desea realizar la busqueda y haga

G
——

clicenlisi a continuacion haga clic en -V para comenzar la busqueda de

acciones

Podra buscar acciones por categorias o por descriptores haciendo seleccionando en
O Categorias

Para afadir los registros a una presentacion haga clic en o pulse la tecla 3 si
hay una presentacién abierta

Para crear un video con los registros buscados haga clic en

Para ver el registro seleccionado haga clic en I}

Se puede realizar la busqueda de acciones de un partido o de toda una temporada,
sin limites.



5.2.13 Exportacion

Con esta herramienta podra exporta su base de datos de diferentes maneras:
Como un archivo xlIs en el que se muestran los registros por orden cronoldgico.
Como un archivo xls en el que se muestra el porcentaje de cada categoria.
Como un archivo xml para trabajar con otros programas.

Como un archivo xls.

Para realizar una exportacién haga clic en E y seleccione la opcidn que desea

Exportar a PDF o XLS (Orden cronolégico)
Exportar a PDF o XLS (Porcentaje por categorias)

Exportar como archivo XML

Exportar como archivo XML - 25 fps

Exportar como archivo XML con valores totales
Exportar a MS Excel © (XLS formato 1)
Exportar a MS Excel © (XLS formato 2)

Exportar como archivo de texto

Exportar listo para AP Viewer

Podra exportar archivos .xml que contengan tan solo las categorias que seleccione.
Para ello haga clic en cualquier de la opciones de exportacion de archivos .xml y
seleccione las categorias que desea exportar en la ventana que aparecera.




5.2.14 Acceder al tiempo del descriptor

En el Timeline:
1- Haga clic en I ENEIE RG]

2- Introduzca el retroceso (en segundos) que desea que se produzca cuando
visualice el descriptor.m

3- Haga clic en el registro que contenga el(los) descriptor(es) que desee visualizar.

En la Matriz de datos:

1- Haga clic en RULEENEINIIEVEERICIEE

2- Introduzca el retroceso (en segundos) que desea que se produzca cuando
visualice el(los) descriptor(es).

2 Retroceso en sequndos

3- Haga clic en el descriptor que desee visualizar.



5.2.15 Vincular videos a una misma base de datos

Esta herramienta permite al usuario, revisar acciones desde dos perspectivas,
simultaneamente, y seleccionar la preferida para llevarla posteriormente a una
presentacion.

Ejemplo: se puede trabajar en un mismo Timeline con el video ofrecido por la
television y el video obtenido mediante grabacion de tu propia cdmara de un mismo
evento.
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Para vincular hasta 4 videos a una misma base de datos siga estos pasos:

1- Vaya al menu principal del programa y haga clic en Bases de Datos NAC
2- Haga doble clic en la base de datos que desee vincular con otro video.

3- Haga clic en Timeline

4- Haga clic en el icono E: y seleccione vincular videos adicionales.
5- Seleccione en que pestafia desea afiadir el video y haga clic en

6- Seleccione el video que desea y sincronicelo en caso necesario con el original
usando la barra de tiempo

7- Haga clic en v y podra ver los distintos videos simultaneamente.

3% PJ(BS

17:07:00/56:18:00 (™ / #6
Para alternar la vista entre los distintos videos y mosaico (4 videos al mismo

.0

tiempo) seleccione la vista que desea haciendo clic en
pulsando las teclas 4,5,6,7.

En caso de producir un video desde el timeline mientras se muestra la vista en
mosaico, el video final mostrara la vista en mosaico.

Para afiadir un video en mosaico a la presentacién pulse ctrl+3



5.2.16 Crear nota de audio
5.2.16.1 Desde el Timeline:

a) Seleccione un registro en el Timeline

b) Haga clic en el icono

DEF. SALIDAS BET 1528

c) Haga clic en Iniciar grabacion.

d) Una vez finalizada la grabacién, para guardar la nota de audio, haga en el icono

5.2.16.2 Desde la ventana de propiedades de los registros:
a) En el bloque de registros del Timeline, haga doble clic en un registro.
b) En la seccion Nota de audio, haga clic en el icono

% +m e B
c) Haga clic en Comenzar grabacion.

d) Una vez finalizada la grabacion, para guardar la nota de audio, haga en el icono

5.2.16.3 En Presentaciones:

a) Una vez abierta una presentacion, haga doble clic en el registro que desee.

b) Haga clic en el icono

+ I B &

c) Haga clic en Comenzar grabacion.

d) Una vez finalizada la grabacién, para guardar la nota de audio, haga en el icono



5.2.17 Buscador de notas y descriptores

a) En el Timeline, haga clic en el icono m

b) Seleccione si desea realizar una blsqueda por notas o por descriptores

c) Inserte el texto que desee buscar. A medida que va escribiendo ira apareciendo
el numero de coincidencias.




5.2.18 Paneles de graficos
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Los paneles le permitiran ver una representacion grafica de las acciones
acontecidas en un evento, con el objetivo de interpretar con mayor facilidad lo que
ha sucedido durante el evento.

5.2.18.1 Creacion de paneles de graficos

Podrd hacer uso de 2 métodos para mostrar la informacién que desea en su panel
de datos.

1. Graficos

Los paneles le permitiran ver una representacién grafica de las acciones
acontecidas en un evento, con el objetivo de interpretar con mayor facilidad lo que
ha sucedido durante el evento.

Para abrir un panel haga clic en |i| y seleccione el panel que desea abrir y haga

clic en v . Para abrir varios paneles al mismo tiempo seleccidnelos y haga clic en

Para crear un panel de graficos haga clic en |'—II y seleccione "Crear nuevo panel"
1

. .7 . P
a continuacion haga clic en
Seleccione el tipo de grafico que desea crear y luego haga clic en las categorias y
descriptores que desea mostrar. Los graficos de tarta y donut tan solo podran
contener una categoria en caso de afiadir descriptores, los graficos de lineas podran
ser solo de categorias o solo de descriptores

Para cambiar el color de un elemento haga clic sobre el mismo y seleccione el color
que desea. Para afiadir el mismo color a todos los elementos que se dispone a
afiadir haga clic en "Mismo color para toda la serie"

Para bloquear los elementos del panel haga clic con el botdn derecho y seleccione la
opcion que desee.



Para mostrar la cantidad de tiempo durante la que ha sucedido un accién en lugar

de la cantidad de acciones que han sucedido haga clic en £ \Valores por tiempo

Cantidad de acciones sucedidas: Tiempo durante el que han
sucedido las acciones:

POSSESSION B 2 POSSESSION B

Para crear un grafico relativo a un grupo seleccione cualquiera de los graficos de
tartas o donut y haga clic en la categoria o descriptor que desea ver y después en
"Relativo a un grupo" seleccione el grupo al que pertenece la categoria o descriptor
que selecciond. Ahora el grafico muestra el total lo seleccionado respecto al total
del grupo.

Ejemplo:

Si selecciona varios jugadores relativos a un grupo que contenga el total de
jugadores podra ver la participacion de los jugadores seleccionados con respecto al
resto. Para hacer esto seleccione los jugadores que desea ver, seleccione "Relativo
a un grupo" y seleccione el grupo al que pertenecen los jugadores.

JAMES

\
Otros

Para crear un grafico que funcione como filtro haga clic en la categoria que desee,
después en los descriptores que desee y por ultimo en "Modo filtrado", cuando esta
opcion esta activa tan solo se mostraran las categorias que contengan al mismo
tiempo todos los descriptores seleccionados.

Ejemplo:

Para ver todos los tiros por la derecha dentro del area. Seleccione la categoria tiros,
el descriptor derecha y el descriptor dentro del area. Seleccione "Modo filtrado".
Ahora tan solo apareceran en el grafico los tiros que contengan el descriptor
derecha y el descriptor dentro del area al mismo tiempo.




2. Etiquetas

Las etiquetas le permitiran ver una representacién numérica de las acciones
acontecidas en un evento, con el fin de interpretar con mayor facilidad.

Podra crear 3 tipos de etiquetas, la etiqueta simple, la etiqueta de tiempo y la
etiqueta de datos.

Para crear una etiqueta simple haga clic en y establezca un nombre para
Color de fondo

etiqueta, para cambiar el color de la etiqueta haga clic en esta

etiqueta tan solo muestra texto y puede ser usada para organizar el panel.

Para crear un etiqueta de tiemio haga clic en para cambiar el color de la

etiqueta haga clic en
coincide con el tiempo del video.

, esta etiqueta muestra un contador de tiempo que

Para crear una etiqueta de datos haga clic en E} seleccione la categorias o
descriptores que desea que se muestren.

Ejemplo:

Para crear una etiqueta que muestre el total de acciones por la derecha de un
jugador haga clic en el nombre del jugador y en el descriptor derecha

Jugador 1, Derecha: 41

Color de fondo

Para cambiar el color de la etiqueta haga clic en

Para establecer un Alias para la etiqueta escriba el alias en el cuadro

correspondiente y seleccione VEE ahora la etiqueta mostrara el texto que hemos
establecido para ella

Etiqueta sin alias: Etiqueta con alias:

FALTAS Lateral Tiro Jugada Dentro area = 0 Balon parado 0O

Para ocultar el texto de la etiqueta y mostrar solo el valor numérico de la misma
haga clic en Dcultar el texto

Para mostrar la cantidad de tiempo durante la que ha sucedido un accién en lugar

. . . . Valores por tiempo
de la cantidad de acciones que han sucedido haga clic en /alores por tiempo

Cantidad de acciones sucedidas: Tiempo durante el que han
sucedido las acciones:

Possession A: 119 Possession A: 35:42




Para crear una etiqueta relativa a un grupo haga clic en la categoria o descriptor
que desea ver y después en "Relativo a un grupo" seleccione el grupo al que
pertenece la categoria o descriptor que selecciond. Ahora el grafico muestra el total
lo seleccionado respecto al total del grupo en forma de porcentaje, para verlo en

forma de valor absoluto haga clic en | KEREEIEE

Porcentaje Valor absoluto

Dentro = 20% Dentro = =

Para ver el ID de una etiqueta mantenga pulsado Alt Gr. Esto le ayudara a crear
etiquetas relativas a otras etiquetas

Para crear una etiqueta que se comporte como una suma de elementos haga clic en
la categoria que desee, después en los descriptores que desee y por ultimo en
"Actlia como suma", cuando esta opcién esta activa la etiqueta mostrara la
cantidad total de la categoria que contiene uno de los descriptores sumada a la
cantidad total de categorias que contiene el otro de los descriptores.

Ejemplo:

Para ver todos los tiros que hubieron por la derecha y todos los tiros que hubieron
dentro del area. Seleccione la categoria tiros, el descriptor derecha y el descriptor
dentro del area. Seleccione "Actla como suma". Ahora apareceran en el grafico los
tiros por la derecha y también los tiros dentro del area como un solo valor para
ambos casos.

Para establecer una alerta establezca el valor al que ha de llegar la etiqueta para
que salte la alarma.

Ejemplo:

Para establecer una alerta por goles cree una etiqueta y seleccione la etiqueta gol,
establezca los valores que desee para establecer los niveles de alarma por ejemplo
1,3 y 5. Ahora cuando la etiqueta gol llegue al valor 1 saltara la primera alarma,
cuando llegue al valor 3 saltara la segunda alarma y cuando llegue al valor 5
saltara la ultima alarma

Alarma 1: Alarma 2: Alarma 3:

GOLES =1

Calculos para etiquetas de datos

Podra afiadir calculos con los que modificara los valores de una etiqueta de datos

de la forma que desee. Para ello haga clic en editar etiqueta y luego en ahora
podra elegir el tipo de calculo que desea aplicar. Podra calcular valores simples en
una sola etiqueta de datos (sumar, restar, multiplicar o dividir en funcién a un
numero concreto) y también podra calcular valores entre etiquetas de datos
(sumar, restar, multiplicar o dividir los valores de las etiquetas a medida que se
generan)

Para hacer un calculo en funcién a un nimero concreto haga clic en E, seleccione
el tipo de operacion en el cuadro desplegable y afiada el valor que desee en la
casilla correspondiente. Haga clic en aceptar y su etiqueta se habra modificado.



Para hacer un calculo en funcién a otra etiqueta haga clic en E seleccione la
etiqueta de datos que desea usar para realizar los calculos y por ultimo seleccione
el tipo de operacion en el cuadro desplegable.

Tenga en cuenta que podra realizar varios calculos en cada etiqueta, por ejemplo
sumando el valor de 2 etiquetas y luego multiplicando el resultado por 2, para ello
deberd generar un calculo en funcién a una etiqueta y un calculo en funcién a un
numero concreto.

Ejemplo:

En un partido de baloncesto puedo contar la cantidad de tiros que han habido y
también calcular el total de puntos anotados gracias a esos tiros. Para ello cree una
etiqueta con los 3 tipos de tiros distintos:

Tirosde 1 =12 |Tirosde 2 = 16| Tiros de 3 = 9

Ahora afiada un calculo en funciéon a un valor concreto a cada etiqueta para saber
cuantos puntos se han marcado con cada tipo de tiro, en el caso de los tiros de dos
tiene que multiplicar el valor de la etiqueta por 2

Operacion W alor

De esta forma consigue el valor total de los puntos anotados segln cada tipo de
tiro

Tirosde 1 =12 |Tiros de 2 = 32 |Tiros de 3 = 27

Para calcular el total de puntos anotados en el partido puede realizar un calculo en
funcién a una etiqueta de datos, para ello cree un nueva etiqueta y realice la
operacién sumando las tres etiquetas anteriores

O peracidn Y alar
+ ID: 5

+ [D: 5110

+ ID: 503

De esta forma obtiene el total de puntos anotados en el partido



5.2.18.2 Otras propiedades de los paneles de datos
Paneles miltiples

Teniendo varias bases de datos podra abrir un panel de datos que contenga la
informacién de todas esas bases de datos.

Para ello haga clic en [[U Si quiere anadir un analisis que no tiene abierto podra

hacerlo haciendo clic en , seleccione los analisis que quiere abrir y haga clic en

y por ultimo en .

Teniendo un panel multiple abierto Eodré ocultar datos de uno o mas de los analisis

desmarcandolo y haciendo clic en

También podra abrir paneles multiples directamente desde el entorno “Mis andlisis”
seleccionando los andlisis que desea y haciendo clic en

Editar propiedades del registro

Podra editar las propiedades del registro directamente desde la ventana de vista
preview de un panel de datos. Para ello haga clic en una barra, seccidon o etiqueta
para ver las acciones contenidas por el elemento seleccionado. Ahora haga doble

clic sobre el registro que desea modificar o haga clic en



6. MIS ANALISIS

En este entorno se pueden consultar todas las bases de datos NAC creadas o
importadas por el usuario.

LIRS ]

Para acceder a las presentaciones, al timeline o al entorno de observacion y
registro haga clic en el nombre de la base de datos de color verde que desee y
seleccione la opcidon que le interese.

Si la base de datos aparece en color rojo significa que el video asociado a ésta se
encuentra en una ubicacion distinta a la Ultima vez que se utilizd, que tiene un
nombre distinto o que el video ha sido eliminado. Si el video todavia existe se
puede asociar haciendo doble clic en la base de datos en color rojo y buscandolo.

¢ Video ?




Ademas podra:

Crear subcarpetas: haga clic en la carpeta deseada y, luego, haga clic en ﬂ

Eliminar carpetas (y sus bases de datos contenidas) o bases de datos: haga clic en

e

la carpeta deseada y, luego, haga clic en 1]

Asiinar carpeta favorita: Haga clic en la carpeta deseada y, luego, haga clic en

Seleccionar el directorio de las carpetas: Haga clic en E: y seleccione el directorio.

Acceder a la carpeta donde se encuentras las bases de datos: Haga clic en D

Auto-enlazar videos perdidos : Con esta opcidén podra enlazar rapidamente los
videos de sus analisis en caso de haberlos cambiado de carpeta.

Para ello haga clic con botdn derecho sobre cualquier analisis que tenga un video
no enlazado. Seleccione la opcidn “auto-enlazar” y busque la carpeta en la que se
encuentra el video. El programa buscara todas las coincidencias dentro de la
carpeta seleccionada y enlazara todos los videos con sus correspondientes analisis.

Nota: Esta opcidn buscara dentro del directorio carpeta por carpeta. Esto quiere
decir que en caso de realizar una busqueda en C: el programa buscara el video en
el todo el disco duro (este proceso puede durar varios minutos)

Buscar rapidamente un analisis concreto en funcién a su nombre, su video o la
fecha en la que se realizd: Para ello seleccione el tipo de blsqueda que desea
realizar (por nombre, video o fecha) y escriba en la barra de busqueda lo que desea
que aparezca.
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7.1 Unir y convertir archivos de video a AVI

Con esta herramienta puede convertir multiples archivos de video a un Unico
archivo de video en formato AVI.

Los formatos de entrada que soporta Nacsport son: AVI, WMV, MOV, MPEG, MPG,
MOD, M2V, MTS, M2TS, VOB, MP4 y AVS

Pasos a seguir:
1- En el menu principal de Nacsport, haga clic en Herramientas.

2- Haga clic en Unir y convertir varios archivos de video.

3- Haga clic en ﬂ

4- Seleccione el(los) video(s) que desea convertir a AVI y haga clic en Abrir.

- -
- B

5- Haga clic en

6- Escriba un nombre y elija una ubicacién para el video que va a ser generado.



7.2 Importar/exportar archivos . XML

* Para importar un archivo .XML:

a) En el menu principal del programa, haga clic en Herramientas.
b) Seleccione Importar.

c) Seleccione Importar archivo XML (programas basados en Timeline).
d) Haga clic en el icono .

e) Busque el archivo .XML y haga doble clic sobre él.

f) Elija nombre y destino para la base de datos .NAC y, a continuacién, haga clic
en Guardar.

g) En el apartado 3, haga clic en el icono D

h) Seleccione el video que desea vincular con la base de datos .NAC y haga doble
clic sobre él.

i) Haga clic en Abrir el Timeline.

* Para exportar un archivo. XML:

a) Una vez abierto el Timeline con el archivo que desea exportar, haga clic en E

b) Selecciona Exportar .XML

c) Elija nombre y destino y, a continuacion, haga clic en Guardar.

Nota: Podra exportar archivos .xml que contengan tan solo las categorias que
seleccione. Para ello haga clic en cualquier de la opciones de exportacion de

archivos .xml y seleccione las categorias que desea exportar en la ventana
gue aparecera.

@

[<I}I4]




7.3 Importar base de datos desde Tag&Go

En el menu principal de la seccidon de herramientas seleccione importar y haga clic
en importar desde Tag&Go

Haga clic en D y seleccione la base de datos que desea importar



7.4 Importar bases de datos de OPTA

En el menu principal de la seccidon de herramientas seleccione importar y haga clic
en importar f24 OPTA

Haga clic en D y seleccione el archivo que desea importar

Haga clic en D y seleccione el video que desea vincular

Haga clic en



7.5 Union rapida de archivos de un mismo origen

Con esta herramienta puede convertir multiples archivos de video a un Unico
archivo de video conservando el formato original, de una forma muy rapida.

Ejemplo: Archivos de cdmara de video que genera varios archivos por partido. Esta
unién es solo valida para archivos del mismo origen.

Los formatos de entrada que soporta Nacsport son: AVI, WMV, MOV, MPEG, MPG,
MOD, M2V, MTS, M2TS, VOB, MP4 y AVS

Pasos a seguir:
1- En el menu principal de Nacsport, haga clic en Herramientas.

2- Haga clic en Unir rapidamente archivos de video del mismo origen.

3- Haga clic en ﬂ

4- Seleccione los videos que desea unir y haga clic en Abrir.

5- Haga clic en

6- Escriba un nombre y elija una ubicacién para el video que va a ser generado.

7- Marcando la opcién “crear archivo de tiempos” se generara un registro, una vez
comience un analisis, correspondiente al inicio de cada uno de los videos



7.6 Union rapida de archivos de un mismo origen y
analisis (archivos .nac)

Con esta herramienta puede unir varias bases de datos con distintos videos en
unico archivo.

Pasos a seguir:
1- En el menu principal de Nacsport, haga clic en Herramientas.

2- Haga clic en Unir rapidamente archivos de video de un mismo origen y
analisis (archivos .nac).

Nombre del nuevo archivo II .

3- Haga clic en :]

4- Seleccione los videos que desea unir y haga clic en Abrir.

5- Haga clic en E

Nombre del nuevo archivo H .

6- Escriba un nombre y elija una ubicacién para el video que va a ser generado.



7.7 Importar .TLcodes desde Gamebraker /
SportCode

Podra importar su trabajo realizado en Sportcode o Gamebraker a Nacsport
manteniendo su informacion. Para ello haga clic en la pestafia de herramientas
desde el menu principal, luego en importar y seleccione la opcién correspondiente.

Importar > Importar desde Nacsport Tagélgo
Busqueda Impaortar archivo XML (programas b:
Digitalizar viden Ctrl+D Importar F24 Opta

Sincronizar una Base de Datos con un Video Gamebraker / SportsCode TLcodes

A continuacidn se busque el archivo .TLcodes que desea importar dentro de la
carpeta .SCpkg correspondiente y haga doble clic sobre él. El programa buscara
automaticamente el video y lo vinculara a la base de datos creada.

Proceso finalizado correctamente

IE DATA. folder

Tirneline

Para abrir la base de datos y comenzar a trabajar con ella haga clic en
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8.1 Importar y exportar bases de datos

Importar y exportar bases de datos de Nacsport es tan sencillo como copiar la base
de datos que desea y pegarla en otro pc.-

Exportar

Para esto podra usar 2 métodos:

A)

1- Vaya a la carpeta Mis Documentos

2- Abra la carpeta NAC SPORT DATA

3- Abra la carpeta Databases Nac

4- Copie los archivos .nac que desea de esta carpeta

B)

1- Desde el menu principal de Nacsport haga clic en Mis analisis

2- Seleccione la base de datos que desea exportar

Importar

Para esto podra usar 2 métodos:

A 1- Vaya a la carpeta Mis Documentos
2- Abra la carpeta NAC SPORT DATA
3- Abra la carpeta Databases Nac
: 4- Pegue los archivos .nac que desea en esta carpeta
B

1- Desde el menu principal de Nacsport haga clic en Mis analisis

2- Haga clic en con botdn derecho sobre uno de los icono de carpeta y
seleccione pegar para importar el archivo que ha copiado previamente



8.2 Emision en tiempo real

Con esta herramienta podra emitir en tiempo real, a través de una red wifi, lo datos
gue obtenga durante el analisis a cualquier dispositivo conectado a dicha red.

Emision desde observacion:

. (cen) .
Para hacer esto haga clic en en la ventana de control de registro en el
entorno de observacion.

Para emitir un panel haga clic en |'—II seleccione el panel que desea abrir y haga
. ({cen)
clicen L

Establezca en cualquier navegador de cualquier dispositivo la direccién IP de su

ordenador. Podra encontrar la direccidn IP en la esquina superior izquierda de su
pantalla.

192.168.1.1:8

Para cambiar la configuracion de la emisién haga clic en E:

=

Nacsport server side

o -
o -

Clients Web page side

Para modificar el intervalo de tiempo en el que se emiten los datos a los
dispositivos haga clic en el cuadro desplegable de la opcién que desea modificar.

Para seleccionar el tiempo de refresco de los datos en el dispositivo que recibe los
datos haga clic en el cuadro desplegable de la opcidon que desea modificar.

Para que la emisién de datos comience automaticamente cada vez que iniciar una

Iniciar el web server automaticamente

nueva observacion haga clic en

Para crear presentaciones de forma automatica con los registros seleccionados en
el dispositivo que recibe al emisién haga clic en Crear presentacion con las listas remotas

Para no emitir las jugadas en tiempo real haga clic en LZIERUCENERRHEY

Para iniciar la emisién de paneles cada vez que se abra uno haga clic en

Emitir el panel abierto automaticamente



Para ver lo datos emitidos escriba la direccion IP de su ordenador en cualquier
navegador de cualquier dispositivo conectado a las misma red WIFI que su PC.

Live dashboard

[Dashboard history

Para ver un panel en tiempo real pulse en "Live dashboard"

En este entorno podra ver el estado actual del panel de datos que esté abierto en el
PC que registra los datos.

Pt wtacvat 18 wovomin. ool it (08000 V045 40

Para ver un registro historico de los paneles a lo largo de un evento pulse en
"Dashboard history"

En este entorno podra ver la evolucidén de un evento a través de los paneles
generados durante el mismo

Para ver la emisidn de jugadas en tiempo real pulse en "Play by play"



PR Conegory

o St toars o v paeyinl N s o]
Mwbiad bntarvet 1 | ost svbomd THOLZM BN
Outabane spompbs Wlid  J o
S cpton S Lot

- bt

5
- e e - @ - e @ b
-

En este entorno podra ver las acciones que han sido registradas. Para ello pulse en

i para producir la accion en el PC, luego pulse en @ para reproducir la accion.

Pulsando en @ establecera esa accion como favorita.

Para ver la lista de acciones seleccionadas como favoritas pulse en "My playlist"

Para ver las acciones pulse sobre las mismas. Estas jugadas podran verse tras
perder la conexion a la red WIFI.

Para ver los dibujos en tiempo real pulse en "In game drawings"

Play by pley




8.3 Opciones generales
8.3.1 Mostrar el tiempo del video.

Ahora podra seleccionar 4 formas distintas de mostrar el tiempo del video. Para ello
vaya al menu principal del programa, haga clic en la pestafia de herramientas, haga
clic en “Opciones” por ultimo haga clic en “Reproductor de video” y seleccione la
opcién que desee




8.4 Actualizacion 2.3.5

1. PLANTILLA DE CATEGORIAS
1.1 Alias para botones
Podra anadir un alias a sus botones con el fin de ahorrar espacio en sus plantillas.

Para ello haga clic en el botén que desea desde la ventana de edicion de la plantilla.
A continuacion haga clic en My escriba el Alias en el recuadro inferior.

Botdn sin Alias (nombre original): Botdon con Alias:

FICK AMD ROLL LATERAL FRL

NOTA: En timeline, matriz de datos y buscador de acciones la categoria
mantendra su nombre original

1.2 Quitar categorias del play by play

Podra seleccionar que categorias muestra en el Play by Play a la hora de realizar
una emisién en tiempo real.

Para ello seleccione la categoria que desea y haga clic en ISEEEICISIL SN |a
parte inferior de la ventana de edicién de la plantilla.

Nota: Por defecto todas las categorias se enviaran al Play by Play

2. OBSERVACION

2.1 Contadores en modo tiempo para botones manuales

Podra mostrar la cantidad de tiempo que se esta registrando con un botéon manual
en lugar de la cantidad de veces que se ha registrado el mismo.

Para ello seleccione el boton manual que desea desde la ventana de edicidn de la
plantilla y haga clic en

Etiqueta de tiempo

Botén en modo tiempo:

2.2 Tiempo personalizado para captura con retardo

Para seleccionar el tiempo de retardo durante la captura en tiempo real haga clic

con el botén derecho sobre el icono E en el entorno de Registro en Tiempo Real y
seleccione la opcién que desee.



3. TIMELINE

3.1 Doble clic para renombrar categorias

Para cambiar rapidamente el nombre de una categoria haga doble clic sobre ella en

el timeline. Escriba el nuevo nombre en el cuadro de texto y haga clic en E para
guardar el cambio. Pulsando Enter guardara los cambios y pasara automaticamente
a maodificar la siguiente categoria.

3.2 Mejoras en la herramienta de dibujo

Con estas nuevas opciones podra modificar la fuente del texto haciendo clic en .

Colar de fondo

Para establecer un fondo opaco para el texto seleccione el color en

3.3 Sincronizar categorias seleccionadas

Para ajustar el tiempo de varias categorias al mismo tiempo haga clic H y
selecciones las categorias que desea modificar. El préximo cambio que realice se
limitara a las categorias seleccionadas.

3.4 Crear categoria con los registros seleccionados
Para crear una nueva categoria que contenga los registros que haya seleccionado
haga clic en desde la rejilla de datos para ver todos los reiistros en orden

cronoldgico. Seleccione los registros que desee, haga clic en
opcion “crear una nueva categoria con los registros seleccionados”.

y luego en la

3.5 solapar informacién sobre el video (notas y descriptores)

Para mostrar texto directamente sobre el video haga clic con boton derecho sobre
la ventana del video y seleccione “mostrar texto sobre el video”. A continuacién
seleccione las opciones que desee en la ventana emergente

del texto

erda

Nota: Los videos producidos NO tendran textos sobre ellos.



3.6 Producir video con logo

Para afiadir un logo al video final haga clic en El desde la ventana de produccién
de video y luego en

Posicién imagen

Afiada el logo que desee haciendo clic en y buscando el archivo
correspondiente. Seleccione la posicién que ocupara el logo haciendo clic en las
opciones correspondientes

Nota: El tamano recomendado para el logo variard en funcion de la
resolucidn del produccién del video final.

3.7 Producir video con transiciones

Para afiadir una transicion entre 2 registro de su presentacion haga clic en E y
luego en “anadir transicién de video” y seleccione el tipo de transicién que desea
afadir.

Nota: Las transiciones de video tan solo se mostraran en el video final
producido. NO se mostrardn al mostrar una presentacion desde el programa.

3.8 Exportar .xml con categorias determinadas

Podra exportar archivos .xml que contengan tan solo las categorias que seleccione.

Para ello haga clic en Ey seleccione las categorias que desea exportar en la
ventana que aparecera.




4. CAMBIOS GENERALES

4.1 Mostrar el tiempo del video.

Ahora podra seleccionar 4 formas distintas de mostrar el tiempo del video. Para ello
vaya al menu principal del programa, haga clic en la pestaiia de herramientas, haga
clic en “Opciones” por ultimo haga clic en “Reproductor de video” y seleccione la
opcion que desee

Formato del tiempo
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