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VIAS DE CONTACTO

Puedes contactar con nosotros a través de cualquiera de las siguientes vias:

HRABODOBEEOOERB

WEB: www.nhacsport.com

FACEBOOK: www.facebook.com/nacsportSL

TWITTER: www.twitter.com/nacsport

YOUTUBE: www.youtube.com/nacsport

INSTAGRAM: www.instagram.com/nacsport

LINKEDIN: www.linkedin.com/company/nacsport

GOOGLE: plus.google.com/+nacsport

E-MAIL: info@nacsport.com

CHAT: www.nacsport.com/livezilla/chat.php

SKYPE: nacsport

TELEFONO: +34 928 363 816

DIRECCION: C/. Dr. Juan Dominguez Pérez, 23. 2°
35008 Las Palmas de Gran Canaria
Islas Canarias — Espafa

Horario: Lunes - Viernes 8:00-20:00 (UTC+0)
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0. REQUISITOS DEL SISTEMA

Requisitos minimos

Sistema operativo
Windows Vista con Service Pack 2 (32 o 64bits)
Windows 7 con Service Pack 1 (32 o 64bits)
Windows 8 (32 o 64bits)

Hardware
Memoria RAM : 2GB
Procesador: Intel© Core 2 Duo 2 GHz o similar
Memoria de Video : 256MB de memoria dedicada ( no compartida con la
RAM)
Resolucion de pantalla : 1366 x 768
Al menos 300 MB de espacio libre en el disco duro para instalar el programa

Requisitos recomendados

Sistema operativo
Windows 7 con Service Pack 1 (32 o 64bits)
Windows 8 (32 o 64bits)

Hardware
Memoria RAM : 4GB
Procesador: Intel © Core i7 o equivalente
Memoria de Video : 512MB de memoria dedicada ( no compartida con la
RAM)
Resolucion de pantalla : 1920 x 1080
Al menos 300 MB de espacio libre en el disco duro para instalar el programa

Requisitos minimos necesarios para...

Capturar y registrar en tiempo real

Usando camaras via FireWire:
1x puerto FireWire (IEEE1394) o 1x entrada PCMCIA (Expresscard) libre para
afadir un puerto FireWire externo
Usando camaras de disco duro y digitalizador USB (por ejemplo Hauppauge USB
Live-2):

1x puerto USB2 o USB3
Usar un proyector o monitor secundario:

1x puerto HMDI (recomendado) o 1x puerto VGA
Almacenamiento de videos

Se puede usar el disco duro del ordenador un disco duro externo USB2 o
USB3 para almacenar los videos.

Links utiles

FireWire: http://en.wikipedia.org/wiki/IEEE 1394

CPUs: http://www.cpubenchmark.net/

HDMI: http://en.wikipedia.org/wiki/HDMI

VGA: http://en.wikipedia.org/wiki/VGA connector

Disco duro externo: http://www.amazon.com/External-Hard-Drives-Storage-
Add-Ons/b?ie=UTF8&node=595048

nacsnort !T


http://en.wikipedia.org/wiki/IEEE_1394
http://www.cpubenchmark.net/
http://en.wikipedia.org/wiki/HDMI
http://en.wikipedia.org/wiki/VGA_connector
http://www.amazon.com/External-Hard-Drives-Storage-Add-Ons/b?ie=UTF8&node=595048
http://www.amazon.com/External-Hard-Drives-Storage-Add-Ons/b?ie=UTF8&node=595048

manual de usuario

1. ATAJOS DE TECLADO

MBasic

1.1 Reproductor de video

1.2 Timeline

1.3 Crear plantillas de categorias

1.4 General

Pag.5
Pag.6
Pag.6

Pag.6

nacsnorit



manual de usuario ﬂnﬂ’ic

1.1 Reproductor de video

Las teclas que controlan la reproduccion del video son las siguientes:

M: Reproducir imagen a imagen (fotograma a fotograma). Pulsar una vez para
avanzar solo un fotograma. Mantener la tecla pulsada para reproducir el video
continuamente.

N: Retroceder imagen a imagen (fotograma a fotograma). Pulsar una vez para
retroceder solo un fotograma. Mantener la tecla pulsada para rebobinar el video
continuamente.

B: Reproducir a velocidad 3X. Pulsar una vez para reproducir.

V: Retroceder a velocidad 3X. Pulsar una vez para rebobinar.

Flechas derecha/izquierda: Avanzar/retroceder 5 segundos. Tiempo
configurable

Flechas arriba/abajo: Avanzar/retroceder 15 segundos. Tiempo configurable

Shift + Flechas derecha/izquierda: Avanzar/retroceder 60 segundos. Tiempo
configurable

Barra de espacio: Reproducir/pausar el video.

Shift + Enter: Ver el video en pantalla completa

Esc: Regresar al tamafio anterior del reproductor de video cuando esta en pantalla
completa. Para conmutar entre pantalla completa y tamafio anterior del reproductor
del video, hacer doble clic en la barra de titulo de la ventana que lo contiene.

L: Continuar el video al finalizar la reproduccion de un registro.

Nota: También podra ver los atajos de teclado del reproductor de video durante el
registro en el icono de configuracion de la ventana de reproduccion del video.
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1.2 Timeline

1: Reproducir el registro (accion) anterior de la categoria seleccionada.

2: Reproducir el registro (accidn) siguiente de la categoria seleccionada.

3: Afadir el registro seleccionado a la lista seleccionada de una presentacion.
Insert: Aiadir el registro seleccionado a la lista seleccionada de una presentacion.
C: Crear un registro en la categoria seleccionada.

Supr: Eliminar el/los registro/s seleccionado/s.

A: Pasar a la siguiente categoria.

Q: Pasar a la categoria anterior.

Control+T: Ocultar/mostrar Timeline.

Nota: Mientras el Timeline este oculto solo se podran ver los registros por
categorias y no por orden cronoldgico.

1.3 Crear plantillas de categorias

Ctrl + arrastrar: Mover botones

Alt + clic + arrastrar el vértice inferior derecho del boton: Modificar el
tamafio del boton.

Mantener pulsado Ctrl + clic: Seleccionar varios botones individualmente.

Clic en el fondo de la plantilla y arrastrar para englobar los botones
elegidos: Mover varios botones a la vez.

Control+Z : Deshacer cambios.
Doble clic: Crear un nuevo botdn que se comporta como una categoria.

Ctrl+ doble clic: Crear un nuevo botdn que se comporta como un descriptor.

1.4 General

Shift + P: Mostrar todas las ventanas abiertas. En el caso de cerrar Nacsport
Basic con una o varias ventanas situadas en un monitor secundario o proyector,
cuando se vuelva a abrir el programa sin tener conectado el monitor, esa/s
ventana/s no se mostraran. Esta combinacion de teclas solventa este
inconveniente.

I: Establece el INICIO del registro seleccionado segun la posicion actual del video.
O: Establece el FIN del registro seleccionado segun la posicién actual del video.

Ctrl: Abre una ventana de nota independiente durante el registro de acciones

nacsnort lT |
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2.1. Observacion y registro en tiempo real

Entorno de trabajo en el que se observan imagenes de video procedentes de una
fuente externa (camara de video, conversor de video,...), conectada al puerto
FireWire del ordenador. Al mismo tiempo que se esta creando (digitalizando) un
archivo de video con dichas imagenes externas el usuario puede ir registrando,
mediante una plantilla de categorias, las acciones que van sucediendo.

Es decir, se crea el video y el registro de las acciones que acontecen en el mismo
instante de tiempo. Al finalizar el evento, el usuario tendra todas las acciones en un
Timeline (linea de tiempo) donde podra analizarlas y gestionarlas cémoda y
facilmente.

Pasos a seguir:
1.- Haga clic en "Observacion en tiempo real" en el menu principal.

nacsnort

Basic Plus

(1 X]

[P S e———" R T

[ Observaddn en Tlempo Real

Observacon desde Archivo

Mis Andlsis

2.- Escriba el nombre del archivo de video que se dispone a capturar. A
continuacion haga clic en "Guardar".

Phsvdad

Tper | L

= Dodtw cegin

3.- La captura de video se realizara en formato .MP4 y en calidad
comprimida.
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4.- Abra o cree una plantilla de categorias para realizar el registro de
acciones de la captura de video que generara.

Para crear una plantilla de categorias haga clic en [:

Para abrir una plantilla de categorias haga clic en D

s lla de categonias

B Abnruna planblla de cate

4.1 Categorias

Si ha seleccionado “Crear una nueva plantilla de categorias” inserte las categorias
(botones) que desee escribiendo el nombre en la seccion Nombre nuevo y

haciendo clic en .

Ejemplo de plantilla:

Nombre: Mi categoria 1 R

.J‘di cateqgaria 1

Caolor Anadir imagen

Fuente

Wisibilidad

1 del botdn
SOCCER sample manusl categones. Categones: 25

5.- Para iniciar la captura de video haga clic en . .

A continuacién, haga clic en las categorias (botones), creadas para tal efecto, a
medida que vayan sucediendo las acciones correspondientes.

Para pausar la captura de video haga clic en . Para reproducir, comparar,

O

—— ,
clasificar o modificar las acciones registradas haga clic en sl y se abrira el
entorno de edicién de registros (TimeLine)
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]
qed» pr» BT ‘ ROCCIN Langie wamull s Stagerws Cataguns 21

w4 |

14:38:21

6.- Este entorno contiene todas las acciones registradas que se muestran
por categorias (filas) en un intuitivo Timeline (linea de tiempo).

A continuacion se explicara todas las opciones que ofrece el Timeline:

nacsnorf m$
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Zoom Q9 : puede maximizar o minimizar la linea de tiempo.

| @
Para mostrar toda la linea de tiempo haga clic en 2

Modificar el principio o el final de un registro: sitle el cursor en el extremo
izquierdo (principio) o derecho (final) del registro y cuando el cursor se convierta

en > haga clic izquierdo en el ratén y arrastrelo en una de las dos direcciones
segun su interés.

Desplazar temporalmente el registro (sin modificar su duracién): sitte el

&

cursor en el centro del registro y cuando el cursor se convierta en L haga clic
izquierdo en el ratén y arrastrelo en una de las dos direcciones segln su interés.

ARadir categoria (fila): haga clic derecho en el ratén en el nombre de cualquier
categoria (fila) y seleccione “Afiadir categoria”. A continuacion, escriba un nombre y
haga clic en “"Ok”. El Timeline podra tener un maximo de 50 categorias o filas (en
funcién del niumero de categorias creadas previamente en la plantilla).

Editar el nombre de la categoria (fila): haga clic derecho en el ratén en el
nombre de la categoria que desee editar, seleccione “Editar el nombre de la

v]

categoria” y haga clic en

Eliminar categoria (fila): haga clic derecho en el ratén en el nombre de la
categoria que desee eliminar, seleccione “Eliminar categoria” y haga clic en “Si".

Duplicar categoria (fila): haga clic derecho en el raton en el nombre de la
categoria que desee duplicar y seleccione “Duplicar categoria”.

Herramientas del Timeline: Ver seccidon 5.2

nacsnort HT
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2.2 Observacion y registro desde archivo

Entorno de trabajo en el que se observa un archivo de video y se registran las
acciones que suceden mediante una plantilla de categorias creada por el usuario.

Pasos a seguir:

1.- Haga clic en “"Observacion desde Archivo” en el menu principal.

nacsnorf

Basic Plus

Observaddén en Tiempo Real

Observaddn desde Archive

Mis Andlisis

Nacsport Training

2.- Seleccione el archivo de video que desea observar y haga clic en
“Abrir".

ik [x]

& "l » EJEMPLO FUTBOL v

Ejemplo
futbolmpd

Nombre: | Ejemplo futbol.mpd v [ Videos (*aviim " mov;mg

3.- Abra o cree una plantilla de categorias para realizar el registro de
acciones del video seleccionado.

Para crear una plantilla de categorias haga clic en .

Para abrir una plantilla de categorias haga clic en .

nacsnort | Ll
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3.1 Categorias

Si ha seleccionado “Crear una nueva plantilla de categorias” inserte las
categorias (botones) que desee escribiendo el nombre en la seccion Nombre

nuevo y haciendo clic en .

lel botdn

SOCCER sample manual categonies. Categones: 25

4. Registrar acciones

Para registrar las acciones haga clic en o en la opcién “Registrar acciones” una
vez haya terminado de crear su plantilla

A continuacién, haga clic en las categorias (botones), creadas para tal efecto, a

medida que vayan sucediendo las acciones correspondientes.

Para reproducir, comparar, clasificar o modificar las acciones registradas haga clic
-

en Kaas y se abrirad el entorno de edicién de registros (TimeLine).

S e

BOCCAN Langie warull s M epewd Calapuras Y
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5.- Este entorno contiene todas las acciones registradas que se muestran
por categorias (filas) en un intuitivo Timeline (linea de tiempo).

A continuacion se explicara todas las opciones que ofrece el Timeline:

Jd B O 0009

Wiche primera parts ¥ Matax: 0J0

- Zoom Q9 : puede maximizar o minimizar la linea de tiempo.

, . i [ €
Para mostrar toda la linea de tiempo haga clic en 2

Modificar el principio o el final de un registro: sitle el cursor en el extremo
izquierdo (principio) o derecho (final) del registro y cuando el cursor se convierta

en G—> haga clic izquierdo en el ratén y arrastrelo en una de las dos direcciones
segun su interés.

Desplazar temporalmente el registro (sin modificar su duracién): sitte el

cursor en el centro del registro y cuando el cursor se convierta en L haga clic
izquierdo en el ratén y arrastrelo en una de las dos direcciones segun su interés.

Anadir categoria (fila): haga clic derecho en el ratén en el nombre de cualquier
categoria (fila) y seleccione “Afiadir categoria”. A continuacion, escriba un nombre y
haga clic en “Ok".

Editar el nombre de la categoria (fila): haga clic derecho en el ratéon en el
nombre de la categoria que desee editar, seleccione “Editar el nombre de la

v]

categoria” y haga clic en

Eliminar categoria (fila): haga clic derecho en el ratédn en el nombre de la
categoria que desee eliminar, seleccione “Eliminar categoria” y haga clic en “Si".

Duplicar categoria (fila): haga clic derecho en el ratén en el nombre de la
categoria que desee duplicar y seleccione “Duplicar categoria”.

Herramientas del Timeline: Ver seccion 5.2

nacsnort T
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2.3 Mis analisis

En este entorno se pueden consultar todas las bases de datos NAC creadas o
importadas por el usuario.

Para acceder a las presentaciones, al timeline o al entorno de observacion y
registro haga doble clic en el nombre de la base de datos de color verde que desee
y seleccione la opcidn que le interese.

Para abrir varias bases de datos al mismo tiempo selecciénelas y haga clic en =

Si la base de datos aparece en color rojo significa que el video asociado a ésta se
encuentra en una ubicacion distinta a la ultima vez que se utilizd, que tiene un
nombre distinto o que el video ha sido eliminado. Si el video todavia existe se
puede asociar haciendo doble clic en la base de datos en color rojo y buscandolo.

Se pueden realizar las siguientes acciones:

Crear subcarpetas: haga clic en la carpeta deseada vy, luego, haga clic en [:
Eliminar carpetas (y sus bases de datos contenidas) o bases de datos: haga

e

clic en la carpeta deseada y luego haga clic en 1] .
Asiinar carpeta favorita: Haga clic en la carpeta deseada vy, luego, haga clic en

Seleccionar el directorio de las carpetas: Haga clic en y seleccione el directorio

nacsnort HT
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3. PLANTILLAS DE CATEGORIAS

MBavic

3.1 Iconos de la plantilla de categorias

3.2 Creacion de la plantilla de categorias
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3.1 Iconos de la plantilla de categorias

Vidbilidad

[ TR

Descripciin del bobin

A) Propiedades de las categorias

Crea una nueva categoria (botén grafico).

=
Elimina todas las categorias creadas en la plantilla actual.

Abre la ventana para nombrar y guardar la plantilla de categorias creada.

Asigna las propiedades de la categoria remarcada en azul a las categorias
seleccionadas.

CIona la categoria seleccionada (botén grafico).

m Abre la ventana para crear paneles de datos

a) Apariencia del botén
pﬁ Abre la ventana para modificar la fuente y color del texto de la
categoria.

&I Abre la ventana para asignar una imagen a una categoria(botdn).
Encaja la imagen asignada al tamafio de la categoria(boton).

nacsnorf T
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B) Propiedades de la ventana de categorias

E Bloquear plantilla de categorias con una contrasefa.
=

[ Borrar la contrasefia.

MBavic
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3.2 Creacion de la plantilla de categorias

SOCCER sample manual categones. Categones: 25

3.2.1 Categorias

Inserte las categorias (botones) que desee haciendo clic en 0 haciendo doble
clic en el fondo de la plantilla.

Por defecto las categorias creadas son automaticas (se registrara un tiempo
predeterminado antes y después de hacer clic en la categoria), pero también podra
crear categorias manuales (tendra que hacer clic para comenzar a registrar y una
vez mas para dejar de registrar, o pulsar la tecla ESC)

Para modificar el tiempo en las categorias automaticas haga clic en l

Para transformar un categoria automatica en manual haga clic en ¥ R

3.2.2 Otras opciones para la creacion de la plantilla de categorias

3.2.2.1 Modificar aspectos graficos ( Tamaiio, color , imagen. etc) de un
boton.

Para modificar la posicién de un botdn tan solo selecciénelo y arrastrelo.

Para cambiar el orden del botdn haga clic con el botén derecho del ratén sobre el
boton deseado y seleccione Mover al frente o Mover al fondo, con esta opcidn
podra enviar botones al frente o al fondo como si trataran de capas.

Para modificar el tamafio de un botén mantenga la tecla Alt pulsada y arrastre el
vértice inferior derecho del botdn, o mantenga pulsadas las teclas Shift + Alt para
mantener la relaciéon de aspecto.

Color

Para modificar el color de un botén haga clic en

Para afiadir una imagen a un botdn haga clic en , haga clic en para
ajustar la imagen al tamafio del botén.

Para modificar la fuente y el color del texto de un botdn haga clic en

nacsnort m$
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Para deshacer el ultimo cambio realizado en una categoria pulse Ctrl+Z.

Para mostrar/ocultar un botdn durante el registro de acciones haga clic en

Botén visible durante el reqistro

Desde la pestana Propiedades de la ventana

Para mostrar/ocultar la cuadricula de referencia haga clic en LY ASERIENERCEEIEE

Podra cambiar el tamano de la linea de la cuadricula de referencia dentro del
7 : Tamanfo

cuadro

Para ajustar un botdn a una linea de la cuadricula de referencia haga clic en
Ajustar botdn ala linea

Para crear una plantilla con tamafo predefinido para Nacsport Tag&Go seleccione
Dimensiones para Nacsport Tag&go

3.2.2.2 Igualar propiedades y clonar botones.

Para igualar las propiedades de varios botones Ecategorl'as o descriptores),

seleccione los botones que desea haga clic en y seleccione las propiedades a

igualar.

Para clonar un boton (todas las propiedades del nuevo boton seran iguales a las del

original) seleccione un botén, haga clic en y seleccione la cantidad de botones
clonados que desea.
3.2.2.3 Anadir atajos de teclado:

Seleccione un botén y a continuacion seleccione una de las teclas disponibles en la
lista que se muestra a continuacion.

Teclas disponibles:

ACDEFGHIJKLOPQRSTUWNY Z123456
F1F2F3F4FSFGFY FEFIF10F11 F12
Shit+ ACDEFGHIJKLOQRST LW
Shift + F1 F2F3F4 FSFEFF FEFSF11 F12
Cirl+ ACDEFGHIJKLOP2RSTU

3.2.2.4 Exportar plantillas a Nacsport Tag&go

Haga clic en y seleccione Exportar Plantilla para Nacsport Tag&go

nacsnort mf
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3.2.2.5 Clasificaciéon de categorias.

Con esta propiedad se puede dar una puntuacién (de 1 a 5) a una categoria recién
registrada, lo que ayudara a filtrar mejor las acciones registradas cuando se
trabaje en el Timeline

Para usar esta propiedad siga los siguientes pasos:

1- Seleccione un botdn y haga clic sobre la propiedad Clasificacion en |la pestaiia

de comportamiento.

2- Durante el registro de acciones establezca la clasificacion de cada categoria
haciendo clic sobre la categoria y después en la clasificacién que aparecera.

jﬁfﬁﬁﬁa

3- Una vez en el Timeline haga clic en ﬂ y seleccione la clasificacion de la cual
desea que se muestren las acciones.

e

Nota: Puede usar el teclado para afiadir la clasificacion usando las teclas 1 a la 5.
En caso de que use atajaos de teclado para categorias y estos coincidan con las
teclas 1,2,3,4,5 debera activar la propiedad “Clasificacién por teclado (1,2,3,4,5)".
Con esta propiedad podra usar el teclado tanto para registrar acciones como para
afadir clasificaciones siguiendo los siguientes pasos.

1- Pulse la tecla (1,2,3,4,5 o X) para registrar la categoria correspondiente a ese
atajo de teclado.

Automaticame

2- Asigne una clasificacion a la categoria pulsando la tecla correspondiente al nivel
de clasificacion (1,2,3,4,5) o cierre la clasificacion pulsando la tecla Esc

Registro sin clasificacion: Registro con clasificacién:
0013 [SYSTEM 2 LOCAL _ 0013 [SYSTEM 2 LOCAL (4).

nacsnort ET
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3.2.2.6 Grupos de botones

Con esta propiedad podra unir botones en distintos grupos. Para crear un grupo de
botones haga clic en la pestafa grupos, seleccione los botones que desea

manteniendo pulsada la tecla Ctrl, haga clic en y escriba el nombre del grupo.
Ejemplo:

Para crear un grupo de jugadores seleccione los jugadores (john, bob, james)

JOHM BOB JAMES
haga clic en y establezca un nombre para el grupo
S ]
e |
[PusvERs
. Ahora los 3 jugadores pertenecen al mismo
grupo.

3.2.2.7 Paneles de graficos

Place of acbions by players

= Paavry

i s Payw ot
“ Oritietg
-

) Payer 1
- Paen Payer & "

Peyms =

Paym2

Los paneles le permitiran ver una representacion grafica de las acciones
acontecidas en un evento, con el objetivo de interpretar con mayor facilidad lo que
ha sucedido durante el evento.

Graficos

Para abrir un panel haga clic en |i| y seleccione el panel que desea abrir y haga

clic en .

Para crear un panel de graficos haga clic en |'—II y seleccione "crear nuevo panel" a

1
. .y . uPs . s s
continuacion haga clic en . En esta version del programa podra crear 1 panel
Seleccione el tipo de grafico que desea crear y luego haga clic en las categorias
que desea mostrar.
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Para cambiar el color de un elemento haga clic sobre el mismo y seleccione el color
gue desea. Para afiadir el mismo color a todos los elementos que se dispone a
afadir haga clic en "Mismo color para toda la serie"

Para bloquear los elementos del panel haga clic con el botdn derecho y seleccione la
opcion que desee

Para mostrar la cantidad de tiempo durante la que ha sucedido un accién en lugar

de la cantidad de acciones que han sucedido haga clic en £ \Valores por tiempo

Cantidad de acciones sucedidas: Tiempo durante el que han
sucedido las acciones:

POSSESSION B POSSESSION B

Para crear un grafico relativo a un grupo seleccione cualquiera de los graficos de
tartas o donut y haga clic en la categoria que desea ver y después en "relativo a un
grupo" seleccione el grupo al que pertenece la categoria que selecciond. Ahora el
grafico muestra el total lo seleccionado respecto al total del grupo.

Ejemplo:

Si selecciona varios jugadores relativos a un grupo que contenga el total de
jugadores podra ver la participacién de los jugadores seleccionados con respecto al
resto. Para hacer esto seleccione los jugadores que desea ver, seleccione "relativo a
un grupo" y seleccione el grupo al que pertenecen los jugadores.

nacsnorf E?
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Etiquetas

Las etiquetas le permitiran ver una representacién numérica de las acciones
acontecidas en un evento, con el fin de interpretar con mayor facilidad.

Podra crear 3 tipos de etiquetas, la etiqueta simple, la etiqueta de tiempo y la
etiqueta de datos.

Para crear una etiqueta simple haga clic en y establezca un nombre para
Color de fondo

etiqueta, para cambiar el color de la etiqueta haga clic en esta

etiqueta tan solo muestra texto y puede ser usada para organizar el panel.

Para crear un etiqueta de tiempo haga clic en para cambiar el color de la

etiqgueta haga clic en , esta etiqueta muestra un contador de
tiempo que coincide con el tiempo del video.

Para crear una etiqueta de datos haga clic en Et} seleccione la categoria que desea
gue se muestren.

Ejemplo:

Para crear una etiqueta que muestre el total de acciones de un jugador haga clic en
el nombre del jugador

Color de fondo

Para cambiar el color de la etiqueta haga clic en
Para establecer un Alias para la etiqueta escriba el alias en el cuadro

correspondiente y seleccione IVEIES ahora la etiqueta mostrara el texto que hemos
establecido para ella

Etiqueta sin alias: Etiqueta con alias:

FALTAS Lateral Tiro Jugada Dentro area = 0 Balon parado O
Para ocultar el texto de la etiqueta y mostrar solo el valor numérico de la misma

haga clic en Ocultar el t

Para mostrar la cantidad de tiempo durante la que ha sucedido un accién en lugar

de la cantidad de acciones que han sucedido haga clic en Valores por tiempo

Cantidad de acciones sucedidas: Tiempo durante el que han
sucedido las acciones:
Possession A: 119 Possession A: 35:42

Para crear una etiqueta relativa a un grupo haga clic en la categoria que desea ver
y después en "relativo a un grupo" seleccione el grupo al que pertenece la categoria
que selecciond. Ahora el grafico muestra el total lo seleccionado respecto al total
del grupo en forma de porcentaje, para verlo en forma de valor absoluto haga clic

Yalor absoluto .

Porcentaije Valor absoluto

Dentro

Para ver el ID de una etiqueta mantenga pulsado Alt Gr. Esto le ayudara a crear
etiquetas relativas a otras etiquetas
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3.2.2.8 Crear un boton con imagen usando un recorte.

Para usar esta herramienta primero debera abrir cualquier herramienta de
recorte/captura de pantalla por ejemplo el programa “Recortes” proporcionado por
Windows. A continuacion seleccione la imagen que desea usar y haga un recorte de
la misma.

'QRecontes l - I o l X |

WO x
i
Nuevo L) Aplaza Cancelar (. Opciones
G tuevo ~ (1) aplagar ~ |X] Cancelar 1 Opel

JENKINS REES

HIm0 It

En la plantilla de categorias haga clic con el boton derecho en el lugar en el que
desea el boton y haga clic en “pegar imagen y crear categoria”

3.2.2.9 Insertar imagen en el fondo de la plantilla

Con esta opcién podra usar una imagen como fondo de su plantilla de categorias.

ultimo seleccione la imagen que desea usar.

TEAM B

POSSESSION OWN POSSE:! N OPP

AR
ITHHHL
22'R/e
e
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4. OBSERVACION Y REGISTRO

A continuacidén se muestras las 2 opciones para observar y registrar un evento.

4.1 Observacion vy registro desde archivo Pag.27

4.2 Observacidén y registro en tiempo real Pag.30

Nnacsnort m$
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4.1 Observacion y registro desde archivo

Entorno de trabajo en el que se observa un archivo de video y se registran las
acciones que suceden mediante una plantilla de categorias creada por el usuario.

Pasos a seguir para trabajar en este entorno:
1.- Haga clic en “"Observacion desde Archivo” en el menu principal.

n@snft

Observaddén en Tiempo Real

Observaddn desde Archive

Mis Andlisie

Nacsport Training

2.- Seleccione el archivo de video que desea observar y haga clic en

“Abrir”.

3.- Abra o cree una plantilla de categorias para realizar el registro de
acciones del video seleccionado.
Para crear una plantilla de categorias haga clic enﬂ . (ver seccion 3.2)

Para abrir una plantilla de categorias haga clic en

+ Mueva plantilia de categorias

Bm Abnruna plantlla de categorias existente

nacsnorit
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4.- Para registrar las acciones.

Haga clic en

Haga clic en la imagen de video para comenzar la reproduccion y, a continuacion,
haga clic en las categorias (botones), creadas para tal efecto, a medida que vayan
sucediendo las acciones correspondientes.

nocspnzt

BOCCAN Langie warull o Meprwd  Calaguras 1Y

= +

14:38:21

Para ordenar el registro historico de clics haga clic en B y seleccione Ordenar
Historial de registros por tiempo del video u Ordenar Historial de registros
por creacion.

1- Ordenar Historial de registros por tiempo del video: La Gltima accion mostrada
sera el ultimo momento del video registrado.

2- Ordenar Historial de registros por creacién: La ultima accién mostrada sera el
ultimo momento del video registrado en el actual registro de acciones.

Ejemplo:

Se vuelve a revisar un partido y esta vez se registran nuevas acciones en la mitad
del evento. Con esta nueva opcidn se podra elegir como estaran listados los
registros en la ventana de control de registro, ya sea siendo el ultimo registro
mostrado en la lista el Ultimo que se registro o el Gltimo del evento. El objetivo de
esta herramienta es que se pueda revisar facilmente el Ultimo registro sin que
aparezcan estos en orden cronoldgico.

Para pausar la reproduccion haga clic en la imagen de video. ( El video retrocedera

tanto tiempo como el que esté establecido en el cuadro )

Para hacer un dibujo en el fotograma actual del video haga clic en , este dibujo
se guardara en la base de datos.

Para ver las teclas rapidas que tenga asignadas mantenga pulsado

nacsnort m$
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Para rescalar la ventana del video en funcidén de su resolucion maxima haga clic en
y seleccione el tamafio que desee.

4
Para ir a un momento concreto del video haga clic en seleccione el momento al

y haga clic en

que desea ir

Para reproducir el video a cdmara lenta haga click en m y seleccione una
Al

velocidad

Para modificar rapidamente botones haga clic con botéon derecho sobre el botdn
deseado y seleccione lo que desea modificar en el menu desplegable:

MenU para categorias:

Cambisr el nombre de |a categona

Para afiadir notas a una categoria ya registrada haga clic derecho sobre el registro
en el recuadro de la izquierda de la ventana de control del registro y afada la nota,

para guardar la nota haga clic en

URRIPOSSESSION VISITOR |14
| 1140 JTURN-OVER LOCAL |

URIEIPOSSESSION LOCAL
MOInoT PG
1151

Para reiroducir, comparar, clasificar o modificar las acciones registradas haga clic
O

=0 7 - -7 - - -
en B y se abrira el entorno de edicion de registros (Timeline).

nacsnort Lol
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4.2 Observacion y registro en tiempo real

Entorno de trabajo en el que se observa imagenes de video procedentes de una
fuente externa (camara de video, conversor de video,...), conectada al puerto
FireWire del ordenador. Al mismo tiempo que se esta creando (digitalizando) un
archivo de video con dichas imagenes externas el usuario puede ir registrando,
mediante una plantilla de categorias, las acciones que van sucediendo.

Es decir, se crea el video y el registro de las acciones que acontecen en el mismo
instante de tiempo. Al finalizar el evento, el usuario tendra todas las acciones en un
Timeline (linea de tiempo) donde podra analizarlas y gestionarlas comoda y
facilmente.

Pasos a seguir para trabajar en este entorno:

1.- Conecte la camara de video al PC

2.- Haga clic en Observacion en Tiempo Real

nacsport

Basic Plus

o

QT Worvamamene| [ hpuds |

[ Observaddn en Tlempo Real

Observacon desde Archivo

Mes Andlsis

Nacsport Training

3.- Escriba el nombre del archivo de video que se dispone a capturary a
continuacion haga clic en "Guardar".

' x|

B Duicwgn
W Excrrono

nacsnort | o)
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4.- La captura de video se realizara en formato .MP4 y en calidad
comprimida por defecto.

Podra cambiar el formato de video desde el menu de opciones o haciendo clic en
desde la ventana de registro

5.- Abra o cree una plantilla de categorias para realizar el registro de
acciones de la captura de video que generara.

Para crear una plantilla de categorias haga clic en

Para abrir una plantilla de categorias haga clic en

6.- Para iniciar la captura de video haga clic en . .

A continuacién, haga clic en las categorias (botones), creadas para tal efecto, a
medida que vayan sucediendo las acciones correspondientes.

B —1
qadr»r Ppr»

T TR A I |

1d: 3921

Para pausar la captura de video haga clic enm .

nacsnorf m$
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Para ordenar el registro histérico de clics haga clic en ﬂ y seleccione Ordenar
Historial de registros por tiempo del video u Ordenar Historial de registros
por creacion.

1- Ordenar Historial de registros por tiempo del video: La ultima accion mostrada
sera el ultimo momento del video registrado.

2- Ordenar Historial de registros por creacién: La ultima accién mostrada sera el
ultimo momento del video registrado en el actual registro de acciones.

Ejemplo:

Se vuelve a revisar un partido y esta vez se registran nuevas acciones en la mitad
del evento. Con esta nueva opcion se podra elegir como estaran listados los
registros en la ventana de control de registro, ya sea siendo el ultimo registro
mostrado en la lista el Ultimo que se registro o el Ultimo del evento. El objetivo de
esta herramienta es que se pueda revisar facilmente el Ultimo registro sin que
aparezcan estos en orden cronoldgico

Para hacer un dibujo en el fotograma actual del video haga clic en , este dibujo
se guardara en la base de datos

Para ver las teclas rapidas que tenga asignadas mantenga pulsado

Para rescalar la ventana del video en funcidén de su resolucion maxima haga clic en

y seleccione el tamafio que desee.

Para modificar rapidamente botones haga clic con botdon derecho sobre el botdn
deseado y seleccione lo que desea modificar en el menu desplegable:

Menu para categorias :

Cambiar el nombre de la categoria

Cambiar el nombre del descriptor:

Desactivar auta-anadir descriptor

Activar auto-afiadir descriptor

Para afiadir notas a una categoria ya registrada haga clic derecho sobre el registro
en el recuadro de la izquierda de la ventana de control del registro y afiada la nota,
por defecto las notas son iguales a los descriptores de la categoria, para guardar la

nota haga clic en

1116
LARIPOSSESSION VISITOR (1
(1740 |TURN-OVER LOCAL |

URTEIPOSSESSION LOCAL
M0RIHoT PAYNG.
WS THROW N VISITOR

Para reproducir, comparar, clasificar o modificar las acciones registradas haga clic
—
en y se abrira el entorno de edicidn de registros (Timeline).

Nnacsnorf E
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5. TIMELINE

Este entorno contiene todas las acciones registradas que se muestran por
categorias (filas) en un intuitivo Timeline (linea de tiempo) en el que podra
modificar sus registros, cambiando su duracioén, afiadiendo notas, dibujo, etc.
Ademas podra crear presentaciones o videos para mostrar sus registros. A
continuacion se explicara todas las opciones que ofrece el Timeline:

5.1 Iconos del Timeline Pag.34

5.2 Herramientas del Timeline Pag.35
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5.1 Iconos del Timeline

o
Muestra y oculta todos los registros (acciones) de la categoria seleccionada.

sl Muestra la ventana para crear listas de acciones (presentaciones).

ﬁ Muestra la ventana para crear un video con la categoria o acciones
seleccionadas.

Muestra la ventana que genera una secuencia de fotogramas de la accion
seleccionada.

Muestra la ventana para comparar dos acciones seleccionadas.

Muestra el entorno “Observacion y registro de acciones”.
Muestra la ventana para ajustar la duracion o el intervalo temporal de los

registros.
Abre la ventana para dibujar el fotograma actual de la secuencia de video.
Elimina el/los registro/s seleccionado/s del Timeline.
Muestra el primer fotograma de cada registro y los dibujos realizados.
Opciones del Timeline.

Abre las opciones de exportacion.

LII Abre la ventana para crear paneles de datos

nacsnort T
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5.2 Herramientas del Timeline

a. Ocultar/mostrar blogue de registros

b. Presentaciones

c. Crear videos

d. Extraer imagenes

e. Comparar acciones

f. Ajustar Timeline

g.Dibujar sobre un fotograma

h.Ventana de propiedades de los reqgistros desde el Timeline

i. Exportar base de datos . XML

j. Paneles de gréficos

MBavic

Pag.36
Pag.37
Pag.42
Pag.44
Pag.45
Pag.46
Pag.47
Pag.48
P4g.50

Pag.51
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5.2.1 Ocultar/mostrar bloque de registros

Esta herramienta oculta o muestra el bloque de registros que contiene el Timeline
de forma clara y, rapidamente, accesible.

-

O (: 4)
2 SHOT LOCAL
K T LOCAL
4 SHOT LOCAL
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5.2.2 Presentaciones

Con esta herramienta podra crear listas con registros para generar una
presentacién y posteriormente mostrarla o crear un video con ella.

= OVEN WSITON k2 0241 [ 3051 famecic ot med - L bt

w | TmovAVEIR | 13| wos R4 OVIN VESITON 83 0053 | G203 fwecio b0l med 114 bt
LS OVER WITOR 8.4 OXI7 | 8340 Jemweho bt ek 1

U OVER VSITOR S 5.5 | 05 Jowweis b0 ot 1 bt

& | s ovnvsionec U620 | 06 48 Jawegho b0 mpd » 1t v
T L OV V10N B 1 00 %% | B804 Zemngio S s 120t
& VITOR B8 O | B2t b0 ek 14 bt

LE OVER WS(TOR 89 L0 | 1920 fowmcio bl ek 14t

10N £18 0 Ty ) 1o van

LA VIR VSITOR 13 T | 126 fanesho bl mpd 10 bt

TN VDN SO0 112 181 | 1o | ol med o 1 bt

£-JTURN OVIN VSO0 812 1336 | 1334 fmncio b0 ot ) 1 bt

5.2.2.1 Crear presentaciones

Para crear una presentacién haga clic en kadl desde el Timeline y después en
"Crear presentacion"

Cree una nueva lista haciendo clic en , puede cambiar el hombre haciendo
doble clic en el mismo

n
+ |k uﬁﬂl’ahll“

5
B I

Selecclont los registros v pulse la tecla =T [ b " para agregar regisiros
deedy &l Tinekng &

Seleccione los registros que desea afiadir y pulse la tecla 3 o insert para afiadirlos a
la presentacion.

n
+ > W ORKK|E E|S

psseson § e
m::x: -

Podra seleccionar registros desde la lista de registros a la izquierda del Timeline.
e

Para eliminar una lista haga clic en ]

nacsnort | 58
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Editar reqistros de la presentacién

Para editar los registros de la resentacién haga doble clic sobre el hombre del

registro o haciendo clic en

TURMOVERVISITOR 97 e

En esta ventana podra afiadir notas, imagenes y dibujos, asi como modificar la
duracion del registro

Para modificar la duracién de un registro haga clic en el inicio o fin del registro y
cuando aparezca el icono ﬂ-> arrastre el registro hasta el momento deseado.

- I , 7/ .

Para anadir un dibujo haga clic en en el momento del video en el que desea
anadir el dibujo, este dibujo se guardara en la base de datos y por lo tanto
aparecera el mostrar la presentacion.

Para afiadir una imagen haga clic en en el momento del video en el que desea
anadirla, esta imagen se guardara en la base de datos y por lo tanto aparecera el
mostrar la presentacién.

Con estas opciones podra modificar o eliminar un dibujo ya creado.

Para afadir una nota, escriba lo que desee en el cuadro de texto correspondiente

Para pasar al siguiente registro haga clic en

nacsnort ET
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Editar la presentacion

Podra organizar la presentacién de varias maneras

a) Por listas, cada lista contiene un tipo de accion

Presentaciones

Littas N'  Tempo

i | romovoon | 4] wo |

TURNL IT0R 13 (208

MBavic

Haga clic en N o] EI para deshacer/rehacer los Ultimos cambios realizados

Para ver la lista de portadas creadas haga clic en

=3 y seleccione orden de

creacion, las portadas se ordenaran por fecha de creacion siendo la primera en

aparecer la mas reciente o la mas antigua.

Podra modificar el tiempo durante el que se muestra la portada seleccionandolo en

nacsnorit
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Importar imagenes como portadas a la presentacién

A) Seleccione la imagen o imagenes que desea importar y arrastrelo a la
presentacion.

B) Haga clic en , seleccione importar imagen y seleccione la imagen que desea
importar

Nota: cada imagen importada serd una nueva portada dentro de la lista.

Cortar, copiar y pegar registro en la presentacion.

A) Seleccione los registros que desea dentro de una lista, haga clic con el botdn
derecho y seleccione copiar o cortar. Seleccione la lista en la que desea pegar los
registros, haga clic con botén derecho y seleccione pegar.

B) Seleccione los registros que desea dentro de una lista, arrastrelos a otra lista
para copiarlos. Arrastrelos manteniendo la tecla Ctrl pulsada para cortarlos.

5.2.2.2 Mostrar una presentacion

Para mostrar una presentacion haga clic en I:

I ot R et

En esta ventana se mostrara la presentacion que haya seleccionado.

Para que al finalizar un registro continte reproduciéndose el siguiente haga clic en
Reproduccion continua

Podra reproducir el registro siguiente o el anterior haciendo clic en m o}
pulsado las teclas 1 y 2 respectivamente

Para ver el reproductor de video a pantalla completa haga clic en E

Para reproducir el video a camara lenta haga clic en m y seleccione una velocidad

Nnacsnorf /
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5.2.2.3 Producir presentaciones

Para producir un video con la presentacion seleccionada haga clic en y,
Froducis by ksta ssleccionada
Froducir bodas s kstas en archivos separados
seleccione una de las opciones del menU desplegable __Fredu tadas s ktas en un dnkco schivo

Para anadir una transicidon entre 2 registro de su presentacion haga clic en m y
luego en “Anadir transicidon de video” vy seleccione el tipo de transicion que desea
afnadir.

Nota: Las transiciones de video tan solo se mostraran en el video final
producido. NO se mostraran al mostrar una presentacion desde el programa.

Podra seleccionar el formato de salida del video desde la ventana de produccién

ntaciones

Cabidad |HD:

Guardary producir ﬂ‘ ﬂ

Haga clic en E para comenzar la produccién

Elija el nombre del archivo a producir y haga clic en Guardar

nacsnort |
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5.2.3 Crear video
Con esta herramienta podra crear un video de los registros seleccionados

1- Para crear un video seleccione los registros que desea que aparezcan en el

mismo, a continuacion haga clic en

- - v 7 ’ 7 -
Haciendo clic en ﬂ aparecera un menu desplegable con mas opciones
para el formato de video

en ba parte supence

en la parte infenon

Para afadir audio al video haga clic en Procesar audio y seleccione la opcion que
desea.

nacsnorf 2 f)
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Para afiadir un logo al video final haga clic en E! desde la ventana de produccién
de video y luego en

Tamaric maximo recomendado 50 x 140 pixels

Afiada el logo que desee haciendo clic en y buscando el archivo

correspondiente. Seleccione la posicién que ocupara el logo haciendo clic en las
opciones correspondientes

Nota: El tamano recomendado para el logo variard en funcion de la
resolucidn del produccién del video final.

3- Elija el nombre del archivo a producir y haga clic en Guardar

nacsnort |
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5.2.4 Extraer fotogramas

Con en esta herramienta puede transformar un video en una serie de imagenes.

1- Seleccione un registro y haga clic en

2- Elija la cantidad de im&genes que desea extraer

Haga clic en para hacer un dibujo en la imagen actual

Haga clic en Epara guardar la imagen actual como un archivo .jpg
Haga clic en @ para guardas todas las imagenes como un archivo .jpg
Haga clic en u para reproducir la serie de imagenes

Haga clic en para producir un video con las imagenes extraidas

nacsnorit
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5.2.5 Comparar acciones

Con esta herramienta podra comparar hasta 8 registros de su base de datos

1- Para comparar varios registros seleccionelos manteniendo pulsada la tecla

Control y a continuacién haga clic en

01:02:06

(3 THROW-N VISITOR: 00:52:06

Podra hacer dibujos en el video haciendo clic en

Para sincronizar el momento de inicio de los videos seleccione uno de los video y
haga clic en D hasta el momento deseado, después haga clic en el siguiente video
y repita el proceso.

Para reproducir todos los registros al mismo tiempo haga clic en E y después en

i |
Para ver los videos en pantalla completa haga clic en

nacsnort T
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5.2.6 Sincronizar Timeline

Con esta herramienta podra modificar el tiempo de sus registros de una forma
rapida y sencilla, esto es util para casos en los que el video este mal sincronizado y
por lo tanto los registros muestren acciones incorrectas.

Para abrir la herramienta haga clic en E

al al &l allalal@ @

Seleccione en la lista las categorias que desea mover y elija la opcidon que desea
modificar (inicio, fin de un registro o desplazarlo en el tiempo), a continuacién

gqundos

seleccione la cantidad de tiempo
derecha y en negativo para desplazar a la izquierda

en positivo para desplazar a la

Podra seleccionar si desea mover todos los registros desde el inicio del video o
desde el momento en el que se encuentra ahora mismo. De esta forma podra
sincronizar por ejemplo solo los registros del 2° tiempo

Haga clic en para realizar los cambios.

N
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5.2.7 Herramienta de dibujo

Con esta herramienta podra realizar un dibujo en el momento actual del video.

Para realizar un dibujo haga clic en K&

n
RKnam | ASew
RBEXE|ACOGO| S

Para deshacer o rehacer un dibujo haga clic en N o] EI respectivamente

. . A
Para cambiar la fuente, color y fondo del texto haga clic en
Para afiadir un cuadricula de referencia para realizar un dibujo haga clic en EE!

Para descomponer un poligono haga clic en

n

Para guardar el dibujo como un archivo .jpg haga clic en B

Para que el dibujo aparezca en su presentacion o video creados haga clic en
"Guardar en la base de datos", este dibujo se mostrar durante 5 segundos a la hora
de reproducir un video.
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5.2.8 Ventana de propiedades del registro

Desde esta ventana podra modificar el tiempo y los dibujos de sus registros asi
como afadir notas y descriptores.
Para abrir la ventana de propiedades del registro seleccione un registro y haga clic

en 0 haga doble clic sobre el nombre del registro

n
FALTAS SPO 13

Ha hary imshgenes ditjadas pars mattnar

Para modificar un dibujo haga clic en
Para afiadir una imagen al registro haga clic en

Para afiadir una nota, escriba lo que desee en el cuadro de texto correspondiente

Para modificar el tiempo del registros arrastre el inicio o final del registros hasta el
momento deseado.

Para ir al siguiente registro haga clic en I}] para ir al registro anterior haga clic en
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5.2.9 Opciones del Timeline

Zoom |29 : puede maximizar o minimizar la linea de tiempo. Para mostrar

i
toda la linea de tiempo haga clic en 2

Modificar el principio o el final de un registro: sitle el cursor en el extremo
izquierdo (principio) o derecho (final) del registro y cuando el cursor se convierta

en P haga clic izquierdo en el ratén y arrastrelo en una de las dos direcciones
segln su interés.

Desplazar temporalmente el registro (sin modificar su duracion): sitle el cursor

&

en el centro del registro y cuando el cursor se convierta en %% haga clic izquierdo
en el ratén y arrastrelo en una de las dos direcciones segun su interés.

Anadir categoria (fila): haga clic derecho en el ratén en el nombre de cualquier
categoria (fila) y seleccione “Afadir categoria”. A continuacion, escriba un nombre y
haga clic en “Ok”. El Timeline podra tener un maximo de 50 categorias o filas (en
funcién del nimero de categorias creadas previamente en la plantilla).

Editar el nombre de la categoria (fila): haga doble clic sobre la categoria en el

timeline. Escriba el nuevo nombre en el cuadro de texto y haga clic en para
guardar el cambio. Pulsando Enter guardara los cambios y pasara automaticamente
a modificar la siguiente categoria.

Eliminar categoria (fila): haga clic derecho en el raton en el nombre de la
categoria que desee eliminar, seleccione “Eliminar categoria” y haga clic en “Si".

Duplicar categoria (fila): haga clic derecho en el raton en el nombre de la
categoria que desee duplicar y seleccione “Duplicar categoria”.

Ordenar el Timeline: haga clic derecho en el ratéon en cualquier categoria y
seleccione “Ordenar el Timeline por...”. Puede ordenar el timeline por el color,
nombre, nimero de registros o de manera personalizada.

Crear un nuevo registro en una categoria: seleccione la categoria donde desea
crear el nuevo registro, sitle la linea temporal vertical en el instante deseado, haga
clic con el botdn derecho en la categoria seleccionada y seleccione “Crear un nuevo
registro en esta categoria” o pulse la tecla “C”.

Ocultar/mostrar una categoria: seleccione la categoria y haga clic en la opcién
ocultar categoria o mostrar las categorias ocultas

Ocultar/mostrar el nimero total de registros: haga clic derecho en el timeline
y seleccione la opcion mostrar el total de registros de la categoria
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5.2.10 Exportacién

Con esta herramienta podra exporta su base de datos de diferentes maneras:
Como un archivo xlIs en el que se muestran los registros por orden cronoldgico.
Como un archivo xlIs en el que se muestra el porcentaje de cada categoria.
Como un archivo xml para trabajar con otros programas.

Como un archivo xls.

Para realizar una exportacion haga clic en E y seleccione la opcién que desea
Exportar 3 PDF o XLS (Orden cronolégico)
Exportar 3 PDF o XLS (Porcentaje por categorias)

Exportar como archivo XML

Exportar como archivo XML - 25 fps

Bxportar como archivo XML con valores totales
Exportar a MS Excel © (LS formato 1)

Exportar a3 MS Excel © (XLS formato 2)

Exportar como archivo de texto

Exportar listo pars AP Viewer
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5.2.11 Paneles de graficos

= ESvedor whon
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Los paneles le permitiran ver una representacion grafica de las acciones
acontecidas en un evento, con el objetivo de interpretar con mayor facilidad lo que
ha sucedido durante el evento.

5.2.11.1 Creacion de paneles de graficos

Podrd hacer uso de 2 métodos para mostrar la informacion que desea en su panel
de datos

1. Graficos

Para abrir un panel haga clic en

clic en .

y seleccione el panel que desea abrir y haga

Para crear un panel de graficos haga clic en |LII y seleccione "Crear nuevo panel"

1
. .z . ol .7 .
a continuacion haga clic en . En esta version del programa podra crear 1 panel

Seleccione el tipo de grafico que desea crear y luego haga clic en las categorias
que desea mostrar.

Para cambiar el color de un elemento haga clic sobre el mismo y seleccione el color
gue desea. Para afiadir el mismo color a todos los elementos que se dispone a
anadir haga clic en "Mismo color para toda la serie"

Para mostrar la cantidad de tiempo durante la que ha sucedido un accién en lugar

de la cantidad de acciones que han sucedido haga clic en £ Valores por tiempo

Cantidad de acciones sucedidas: Tiempo durante el que han
sucedido las acciones:

POSSESSION B

POSSESSION B

8182
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Para crear un grafico relativo a un grupo seleccione cualquiera de los graficos de
tartas o donut y haga clic en la categoria que desea ver y después en "relativo a un
grupo" seleccione el grupo al que pertenece la categoria que selecciond. Ahora el
grafico muestra el total lo seleccionado respecto al total del grupo.

Ejemplo:

Si selecciona varios jugadores relativos a un grupo que contenga el total de
jugadores podra ver la participacion de los jugadores seleccionados con respecto al
resto. Para hacer esto seleccione los jugadores que desea ver, seleccione "relativo a
un grupo" y seleccione el grupo al que pertenecen los jugadores.

JAMES

\
Otros

2. Etiquetas

Las etiquetas le permitiran ver una representacién numérica de las acciones
acontecidas en un evento, con el fin de interpretar con mayor facilidad.

Podra crear 3 tipos de etiquetas, la etiqueta simple, la etiqueta de tiempo y la
etiqueta de datos.

Para crear una etiqueta simple haga clic en y establezca un nombre para
Color de fondo

etiqueta, para cambiar el color de la etiqueta haga clic en esta

etiqueta tan solo muestra texto y puede ser usada para organizar el panel.

Para crear un etiqueta de tiempo haga clic en para cambiar el color de la

Color de fondo

etiqgueta haga clic en , esta etiqueta muestra un contador de
tiempo que coincide con el tiempo del video.

Para crear una etiqueta de datos haga clic en E} seleccione la categoria que desea
que se muestren.

Ejemplo:
Para crear una etiqueta que muestre el total de acciones de un jugador haga clic en

el nombre del jugador
Color de fondo

Para cambiar el color de la etiqueta haga clic en
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Para establecer un Alias para la etiqueta escriba el alias en el cuadro

correspondiente y seleccione VEIES ahora la etiqueta mostrara el texto que hemos
establecido para ella

Etiqueta sin alias: Etiqueta con alias:

FALTAS 5 ; 0 Balon parado O

Para ocultar el texto de la etiqueta y mostrar solo el valor numérico de la misma
haga clic en Dcultar el texta

Para mostrar la cantidad de tiempo durante la que ha sucedido un accién en lugar

de la cantidad de acciones que han sucedido haga clic en Valores por tiempo

Cantidad de acciones sucedidas: Tiempo durante el que han
sucedido las acciones:

Possession &: 119 Possession A: 35:42

Para crear una etiqueta relativa a un grupo haga clic en la categoria que desea ver
y después en "relativo a un grupo" seleccione el grupo al que pertenece la categoria
gue selecciond. Ahora el grafico muestra el total lo seleccionado respecto al total
del grupo en forma de porcentaje, para verlo en forma de valor absoluto haga clic

Y alor absoluto

Porcentaje Valor absoluto

Dentro = 20%

Dentro = 3/15

Para ver el ID de una etiqueta mantenga pulsado Alt Gr. Esto le ayudara a crear
etiquetas relativas a otras etiquetas

Editar propiedades del registro

Podrd editar las propiedades del registro directamente desde la ventana de vista
preview de un panel de datos. Para ello haga clic en una barra, seccidon o etiqueta
para ver las acciones contenidas por el elemento seleccionado. Ahora haga doble

clic sobre el registro que desea modificar o haga clic en
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6. MIS ANALISIS

En este entorno se pueden consultar todas las bases de datos NAC creadas o
importadas por el usuario.

SRR ECEEL L]

Para acceder a las presentaciones, al timeline o al entorno de observacion y
registro haga doble clic en el nombre de la base de datos de color verde que desee
y seleccione la opcidn que le interese.

Si la base de datos aparece en color rojo significa que el video asociado a ésta se
encuentra en una ubicacién distinta a la Gltima vez que se utilizd, que tiene un
nombre distinto o que el video ha sido eliminado. Si el video todavia existe se
puede asociar haciendo doble clic en la base de datos en color rojo y buscandolo.

n
+ oo mO

AU UOA ADELANTL Mawndos  Mdonca ra
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Ademas podra:

Crear subcarpetas: haga clic en la carpeta deseada y, luego, haga clic en :]

Eliminar carpetas (y sus bases de datos contenidas) o bases de datos: haga clic en

-

la carpeta deseada y, luego, haga clic en 1]

Asiinar carpeta favorita: Haga clic en la carpeta deseada y, luego, haga clic en

Seleccionar el directorio de las carpetas: Haga clic en E’ y seleccione el directorio.

Acceder a la carpeta donde se encuentras las bases de datos: Haga clic en E

Buscar rapidamente un analisis concreto en funcién a su nombre, su video o la
fecha en la que se realiz6: Para ello seleccione el tipo de blsqueda que desea
realizar (por nombre, video o fecha) y escriba en la barra de busqueda lo que desea
que aparezca.
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7. HERRAMIENTAS

MBavic

7.1 Unir vy convertir archivos de video a AVI

7.2 Importar/exportar archivos .XML

7.3 Importar base de datos desde Tag&Go

7.4 Unidén rapida de archivos de un mismo origen

Pag.57
P4g.58
Pag.59

P4g.60
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7.1 Unir y convertir archivos de video a AVI

Con esta herramienta puede convertir multiples archivos de video a un Unico
archivo de video en formato AVI.

Los formatos de entrada que soporta Nacsport son: AVI, WMV, MOV, MPEG, MPG,
MOD, M2V, MTS, M2TS, VOB, MP4 y AVS

Pasos a seguir:

1- En el menu principal de Nacsport, haga clic en Herramientas.

2- Haga clic en Unir y convertir varios archivos de video.

3- Haga clic en :]

4- Seleccione el(los) video(s) que desea convertir a AVI y haga clic en Abrir.

— .

6- Escriba un nombre y elija una ubicacién para el video que va a ser generado.
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7.2 Importar/exportar archivos . XML

* Para importar un archivo .XML:

a)En el menu principal del programa, haga clic en Herramientas.

b)Seleccione Importar.

c)Seleccione Importar archivo XML (programas basados en Timeline).
d)Haga clic en el icono .

e)Busque el archivo .XML y haga doble clic sobre él.

f) Elija nombre y destino para la base de datos .NAC y, a continuacién, haga clic
en Guardar.

g)En el apartado 3, haga clic en el icono D

h)Seleccione el video que desea vincular con la base de datos .NAC y haga doble
clic sobre él.

i)Haga clic en Abrir el Timeline.

* Para exportar un archivo. XML:

a) Una vez abierto el Timeline con el archivo que desea exportar, haga clic en E

b) Selecciona Exportar .XML.

c) Elija nombre y destino y, a continuacién, haga clic en Guardar.

nacsnort ET



manual de usuario ﬂnﬂ’ic

7.3 Importar base de datos desde Tag&Go

En el menu principal de la seccidon de herramientas seleccione importar y haga clic
en importar desde Tag&Go

Haga clic en D y seleccione la base de datos que desea importar
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7.4 Unidn rapida de archivos de un mismo origen

Con esta herramienta puede convertir multiples archivos de video a un Unico
archivo de video conservando el formato original, de una forma muy rapida.

Ejemplo: Archivos de cdmara de video que genera varios archivos por partido. Esta
unién es solo valida para archivos del mismo origen.

Los formatos de entrada que soporta Nacsport son: AVI, WMV, MOV, MPEG, MPG,
MOD, M2V, MTS, M2TS, VOB, MP4 y AVS

Pasos a seguir:
1- En el menu principal de Nacsport, haga clic en Herramientas.

2- Haga clic en Unir rapidamente archivos de video del mismo origen.

Unir rapidamente ismo origen

3- Haga clic en :]

4- Seleccione los videos que desea unir y haga clic en Abrir.

. - -~
L s b
.

5- Haga clic en

SMo origen

Nombre del nuevo archive H .

6- Escriba un nombre y elija una ubicacién para el video que va a ser generado.
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8. ANEXO

MBasic

8.1 Importar y exportar bases de datos

8.2 Opciones generales

8.3 Actualizacién 2.3.5

P4g.62
Pag.63

Pag.64
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8.1 Importar y exportar bases de datos

Importar y exportar bases de datos de Nacsport es tan sencillo como copiar la base
de datos que desea y pegarla en otro pc.-

Exportar

Para esto podra usar 2 métodos:

A)

1- Vaya a la carpeta Mis Documentos

2- Abra la carpeta NAC SPORT DATA

3- Abra la carpeta Databases Nac

4- Copie los archivos .nac que desea de esta carpeta

B)

1- Desde el menu principal de Nacsport haga clic en Mis analisis

2- Seleccione la base de datos que desea exportar

R b
[

Importar

Para esto podra usar 2 métodos:

A 1- Vaya a la carpeta Mis Documentos
2- Abra la carpeta NAC SPORT DATA
3- Abra la carpeta Databases Nac
) 4- Pegue los archivos .nac que desea en esta carpeta
B

1- Desde el menu principal de Nacsport haga clic en Mis analisis

2- Haga clic en con botdn derecho sobre uno de los icono de carpeta y
seleccione pegar para importar el archivo que ha copiado previamente
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8.2 Opciones generales
8.2.1 Mostrar el tiempo del video.

Ahora podra seleccionar 4 formas distintas de mostrar el tiempo del video. Para ello
vaya al menu principal del programa, haga clic en la pestafia de herramientas, haga
clic en “Opciones” por ultimo haga clic en “Reproductor de video” y seleccione la
opcién que desee.

Formato del tiempo

nacsnort ET |



manual de usuario ﬂBolic

8.3 Actualizacion 2.3.5

1. TIMELINE
1.1 Doble clic para renombrar categorias

Para cambiar rapidamente el nombre de una categoria haga doble clic sobre ella en

el timeline. Escriba el nuevo nhombre en el cuadro de texto y haga clic en para
guardar el cambio. Pulsando Enter guardara los cambios y pasara automaticamente
a modificar la siguiente categoria.

1.2 Mejoras en la herramienta de dibujo (texto)

Con estas nuevas opciones podra modificar la fuente del texto haciendo clic en .

Colar de fondo

Para establecer un fondo opaco para el texto seleccione el color en

1.3 Sincronizar categorias seleccionadas

Para ajustar el tiempo de varias categorias al mismo tiempo haga clic H y
selecciones las categorias que desea modificar. El préximo cambio que realice se
limitara a las categorias seleccionadas.

1.4 Producir video con logo

Para anadir un logo al video final haga clic en El desde la ventana de produccion
de video y luego en

Tamario maximo recomendado 50 x 140 pixels

® Abajo - Deracha

Afada el logo que desee haciendo clic en y buscando el archivo
correspondiente. Seleccione la posicidon que ocupara el logo haciendo clic en las
opciones correspondientes

Nota: El tamafio recomendado para el logo variara en funcién de la
resolucidn del produccién del video final.
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1.5 Producir video con transiciones

Para afadir una transicion entre 2 registro de su presentacion haga clic en E y
luego en “Anadir transicidon de video” vy seleccione el tipo de transicién que desea
afnadir.

Nota: Las transiciones de video tan solo se mostraran en el video final
producido. NO se mostraran al mostrar una presentacion desde el programa.

2. CAMBIOS GENERALES

2.1 Mostrar el tiempo del video.

Ahora podra seleccionar 4 formas distintas de mostrar el tiempo del video. Para ello
vaya al menu principal del programa, haga clic en la pestafia de herramientas, haga
clic en “Opciones” por ultimo haga clic en “Reproductor de video” y seleccione la
opcién que desee.

Formato del tiempo
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