A

Kb KLIPDRAW

manual de usuario
integracion en Nacsport

Versidon 1.3
08 Marzo 2017




Manual KlieDraw - Integracién en Nacseort K

MANUAL DE USUARIO - INTEGRACION EN NACSPORT
KLIPDRAW

Version 1.3

08 Marzo 2017

© Aligfra Digital Canarias, S.L.

C/. Dr. Juan Dominguez Pérez, 23. 2°
35008 Las Palmas de Gran Canaria
Islas Canarias - Espana

E-mail; info@klipdraw.com

Web: www.klipdraw.com

Facebook: www.facebook.com/klipdraw

Twitter: www.twitter.com/klipdraw

YouTube: www.youtube.com/klipdraw

Instagram: www.instagram.com/klipdraw

LinkedIn: www.linkedin.com/company/klipdraw

Pagina 2 de 10


mailto:info@klipdraw.com
http://www.klipdraw.com/
http://www.facebook.com/KlipDraw-1933564013537129/
http://www.twitter.com/klipdraw
https://www.youtube.com/channel/UCFuDNuoT_dEarAzMWKih8XA
http://www.instagram.com/klipdraw
http://www.linkedin.com/company/klipdraw

>

Manual KlieDraw - Integracién en Nacseort

1 Activar KlipDraw

KlipDraw esta incluido en todas las versiones de Nacsport asi que, solo necesitara activar su
licencia para poder usarlo.

Desde el menu principal haga clic en la pestana de herramientas y luego en opciones. Ahora

haga clic en m

Configu general ort Elite

KlipDraw

General

Reproductor de W Mo mostrar herramien

video Mimero de licenci

Captura de video
Su email
Directorios de
almacenamiento

Webh server

Timeline

KlipDraw

Comprar an-line Activar Licencia

Desde esta ventana podra activar su licencia simplemente rellenando el formulario con su

Activar Licencia

numero de licencia y su correo electronico y haciendo clic en También

Comprar an-ling

podra comprar una licencia haciendo clic en en caso de que su licencia
haya expirado..

Nota: La licencia sera activada en este PC y no sera posible activarla en ningun otro
PC. Las licencia se KlipDraw son validas para un solo dispositivo.
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2 Herramientas de KlipDraw (Lateral izquierdo de la
herramienta de dibujo)

FN Flecha curva 3D. Para crear una flecha curva 3D haga clic sobre el punto en el que
desea iniciarla y arrastre el raton hasta el final.

= Flecha recta 3D. Para crear una flecha recta 3D haga clic sobre el punto en el que desea
iniciarla y arrastre el raton hasta el final.

r‘ Flecha a mano alzada 3D. Para crear una flecha a mano alzada 3D haga clic sobre el
punto en el que desea iniciarla y arrastre el raton hasta el final.

; Flecha curva libre 3D. Para crear una flecha curva libre 3D haga clic sobre el punto en el
que desea iniciarla, luego sobre el vertice de la curva y por ultimo haga doble clic en el final.

l l Focos. Para anadir un foco haga clic sobre la base del punto en el que quiera anadir
el foco. Para cambiar el tamano del objeto seleccionelo y haga Ctrl+Rueda de raton.

I EEEEEEEEE——
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~ €2 Circulos 3D. Para anadir un circulo 3D haga clic sobre la base del punto en el que
quiera anadir el circulo. Para cambiar el tamano del objeto seleccionelo y haga Ctrl+Rueda

de raton.

AN ‘4 &
RN

'-r g Circulos 3D enlazados. Para anadir un circulo 3D enlazado haga clic sobre cada uno
de los puntos que desea enlazar. Podra cambiar el color de cada circulo individualmente

haciendo clic en y seleccionado el que desee.

. __________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
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3 Etiqueta de texto: Para anadir una etiqueta de texto haga clic sobre el punto en que
desea establecer la etiqueta y luego escriba el texto que va a contener. Podra modificar el
indicador de la etiqueta arrastrandolo a donde desee. Haciendo boton derecho sobre la
etiqueta podra editar el texto y la fuente de la misma

E Etiqueta de texto con imagen. Para anadir una etiqueta de texto con imagen seleccione
la imagen que desea anadir, haga clic sobre el punto en que desea establecer la etiqueta y
luego escriba el texto que va a contener. Podra modificar el indicador de la etiqueta
arrastrandolo a donde desee. Haciendo botén derecho sobre la etiqueta podra editar el texto
y la fuente de la misma

I EEEEEEEEE——
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’O Zoom. Para hacer zoom haga clic sobre el punto que desea aumentar y arrastre el raton
para abarcar una zona concreta.

Podra fijar el zoom haciendo clic con boton derecho sobre el mismo y seleccionando
la opcion correspondiente. De esta forma podra desplazar el elemento aumentado a
otro punto de la imagen.

) .
L Resaltar con zoom. Para resaltar con zoom haga clic sobre el punto que desea resaltar y
arrastre el raton para abarcar una zona concreta. El fondo de la imagen se mostrara
oscurecido. La zona resaltada se mostrara en el color original.

Podra fijar el zoom haciendo clic con boton derecho sobre el mismo y seleccionando
la opcion correspondiente. De esta forma podra desplazar el elemento aumentado a
otro punto de la imagen.
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/ Medicion de distancias. Para medir una distancia haga una linea de referencia
seleccionado la unidad de medida y distancia que representa la referencia y luego una

segunda linea sobre la que se medira la distancia.. Haciendo clic en & podra crear un
segunda linea de referencia que sustituira la primera

Reference

[1] &

m -

Fr
Il
i
ko
inzh
feet
yard
mile

? Medicion de angulos. Para medir el angulo entre dos puntos haga clic para iniciar un
lado del angulo, haga clic para establecer el vértice y por ultimo haga clic en el punto final

para crear el segundo lado del angulo.
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0 Abstraccion de objetos: Con esta herramienta podra recortar un objeto de la imagen
pudiendo dibujar tras el mismo o incluso crear objetos “fantasma”.

Para ello haga clic sobre ] y seleccione el area alrededor del objeto que desea
recortar. Ahora arrastre el objeto hasta la nueva posicion que desee, de esta forma se
genera un objeto “fantasma” mostrando la posicion original. Si hace un dibujo sobre
un objeto recortado cualquier linea pasara tras el objeto recortado.

(N
7 v

"
_

© Angulo de visién. Para afiadir un angulo de visién haga clic sobre el punto inicial del
angulo y arrastre el raton hasta el punto final. Arrastrando los puntos laterales podra
estrechar o ensanchar el angulo de vision.

. __________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
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